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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Soénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, agarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi glinler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 1l4hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan {lahi, bosanip kanl1 yagim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yagamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diigmanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu geraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve daldlet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

» Ogrenme biriminin numarasini gésterir.

OGRENME BiRimi
1

TEMEL
KAVRAMLAR

- —~ v .. . . . .
» Ogrenme biriminin adini gosterir.
NELER BGRENE » Ogrenme biriminde 6grenilecek konular
Bu Bgrenme birimi ile; A 1
*  Web sayfasi ve web sitesi arasindaki farklar kavramay!, gOSterI r.
+  Alan adi {domain) kavramimi agiklamay,
«  Alan adi uzantlarimi siralamay),
= Alan ads alma islemini yapabilmeyi
+  Web banndirma (hosting) kavramni agiklamay, . L. . .
+ Web Barindirma hizmeti alma islemini yapabilmeyi, » Ogrenme birimindeki onemli kavramlar
«  Web yaziimct rollerini siralamays,
«  Isaretleme dili (HTML) kavramini agiklamayr, A 1
s lsaretleme dili (HTML) kodiannin kullanilabilecegi editarler! siralamayi, gOSte rir.
«  Basamakl 5til Sablonu (CSS) kavramini agiklamayi,
«  WYSIWYG kavramini agiklamayi Ggreneceksiniz.
ANAHTAR KELIMELER @
Alan ad, basamak stil sablonu, backend, €SS, domain, front end, full stack, hosting, HTML, Ka re k()d (o] kUyUCU ||e taratara k res | m,
isaretleme dili, web barindirma, Web sayfasi, web sitesi, WYSIWYG m ek @

video, soru ve ¢ozUmleri vb. ilave kaynak-
lara ulasabilecegimiz karekod bolimudir.
Detayl bilgi i¢in http://kitap.eba.govtr/
karekod

Basamakh Stil Sablonu (CSS)

@ Hazirlik Calismalar

1. Css stil sayfalan hangi amagla kullanimaktadir?
2. Giinimiizde farkl ekran ¢ézlniriuklerine sahip cihazlara uygun tasanmiar na-
sil yapiimaktadir? Bildiklerinizi arkadaglaninizla paylaginiz

4.1. CSS Ekleme Yontemleri

Konu bashgini gosterir.

HTML bir web sitesinin viicudunu olusturur. €SS ise o viicudun tizerindeki elbiseleri, aksesuar-
lan ve makyaj olusturur. HTML kodlan kullanilarak hazirlanan web sitelerinde, sayfa tasanmini
azellestirmek icin birtakim kodiar bulunmaktadir. HTML kodlar ganimizde kullanilan web site-
lerini tasarlamak icin tek basina yetersizdir. Sayfa tasanmini kolayca Gzellestirmek, gorsel agidan
zenginlestirmek ve farkli ekran gBziiniirliiklerine sahip cihazlara uygun hale getirmek igin web say-
falan €6 kullanmak (Gorsel 4.1).

Gorsel 4.1: CSS ekleme

Konu anlatimini gbsterir. €——————————— @ Birclemani gorsel olarak zellestirmek icin o elemanin defistirlecek szeligine tasarm cin uy-

gun deger atanir. Gérsel 4.2'de gorilen C55 kodunda elemanin yazi rengi beyaz, geniligi 1024
piksel olarak degigtirilmistir.

Gbrsel 4.2: €SS kod yapisi

S5’y Web Sayfalanna eklemek ICIn farkil yontemiar kullanimaietadir

Alt konu basligini gésterir. <€———————e 4.1.1.5atrici €55 Ekleme

Dogr etiketinin igine CSS ekleme y& HTML etiketinin “style” zelligine deger
olarak €55 kodlan girilir. Sadece C5S kodunun eklendigi HTML etiketinde stil degisiklikleri gbralir.

[<n stvie="ackground-colar: ightblue;">CSs greniyorums</n1>

Yukaridaki drnek kodun gikbsi Gorsel 4.3'teki gibidir.

CSS dgreniyorum
Gorsel 4.3: Satir ici CS5
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> Derse baslamadan yapilacak olan
hazirhklari gosterir.

ArkdUg Yanhm Gelistirme

aTe— C —

1. MVC (Model View Controller] disindaki diger tasarim mimarilerinden bildikle-
finizi ve bunlann MVC tasarim deseni ile farklarinin neler oldugunu arkadasla-
nnizla paylasiniz.

2. Kullamic: etkilesimi web sayfalan hangi amagla kullaniliyor olabilir? Agikiayiniz.

6.1. .NET Core Teknolojisi

NET, platformdan bagimsz geligtirme ya-

m), man
sailayan ve agik kaynak kodlu bir yaziim ge-
listirme ortamidir (Gorsel 6.1). Gnceden .NET

Framework ile gelistirilen uygulamalar, sade- =

ce belirli bir isletim sistemi Gzerinde calisabi-

liyorken artik .NET ile cesitli isletim sistemle-
rinde galistnlabilmektedir

Giirsel 6.1: .NET

-NET kaynak kodlarina https: com/dotnet
T tion/core-repos.md adresinden erisilebilir.

_
TR > Konuyla ilgili dGnemli bélumleri gsterir.
= Web uygulamalan, Web API'leri ve mikro hizmetler,

Bulutta sunucusuz islemler,

Bulutta yerel uygulamalar,

Mobil uygulamalar,

= Masaistii uygulamalari,

windows Presentation Foundation (WPF) uygulamalari,

Evrensel Windows Platformu (UWP) uygulamalan,

* Oyun,

Nesnelerin Interneti (1oT),

Makine grenmesi,

Konsol uygulamalar,

Windows servisleri gelistirilebilir

Arastirilmasi  gereken konulari <—O@~.m.

. . HTML belgesi olusturmak icin kullanilan iicretli ve Gicretsiz editérlerin neler oldugu-
gO Ste rir. nu aragtnniz. Arasorma sonucunda elde ettiginiz bilgileri sinifta paylaginiz.
Metin dizenleme programi ile yazilan kodlan HTML belgesi olarak kaydetmek icin Dosya me-

niisiinden Farkli Kaydet komutu tklamir. Agilan pencereden sirasiyla Desya ach ve Kayt tird se-
gilir (Gorsel 3.7).

Girsel 3.7: HTML belgesini kaydetme

HTML belg verilirken dikk g kurallar sunlardir:

Dosya adlannda biyiik harf yerine kigiik harf kullanmak ve baglant (kipri) olusturmak da-

ha kolaydir.

- 16 £1,6,0 (local) sunucuda Tiirkge karakter kullanmak

HTML belgesinin calismasina engel teskil etmese de internet ortaminda sunucuya yilklendi-

ginde dosyalar gérintilenmez. Bu durum dosyalar ile dilzgiin baglant kurulmasina engel olur.

Sayfa igerigine uygun isim verilmelidir. Hakkimda bilgilerinin yer aldigi HTML belgesine “dos-

ya01.html” gibi isim vermek yerine “hakkimda.htm!” gibi icerikle ilgili isim vermek baglanty

linklerini yazmay: ve baglanti kurmay: kolaylagie:

Dosya adlannda “bosluk” karakteri kullaniimamalidir. Dosya adinda bosluk karakteri kullanil-

diginda dosya ile olusturulan baglanblar calismaz.

Dosya isimlerinde birden fazla kelime kullanildiginda aralarnda “_ (alt gizgi)” yerine - (tire)"
ki ilir fakat il i i ‘yorumlar.

Dosya isimlerinin yukandaki kurallara dikkat edilerek olusturuimass, arama motorianinda web
sitesinin dogru indekslenmesini saglar.

3.1.2.1. DOCTYPE
oo

HTMLS'te ilk g&ze carpan yenilik DOCTYPE bil-
dirimidir.

DOCTYPE [Belge tipi (Document type)], tarayici-

a (browser) doklimanin tipini isaret eder. DOCTY-

:E [Eriks( da’gimir nnmps de:rmim:en sonra ya- <IDOCTYPE html>
zilan ifade ile tarayic, dokiimanin hangi tipte oldu-
gunu anlar. HTML belgesi igin DOCTYPE ifadesin-
de “html” kullanilir (Gorsel 3.8). Web sayfalar igin
<html> etiketinden dnce yazilv: DOCTYPE bildirimi Giirsel 3.8: DOCTYPE kullanimi

46
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» Ogrencilerin edindigi bilgiyi kullanma-
sini saglayacak calismalari gosterir.

Etl Ies‘nn (Javaseript)
[)

@ Uygulama 16

i ybnergeler

Gorsel 5.18'de gorilldiigi gibi yapiniz. Her nota
fa_la_do_si la_sol sol fa_re fa
Melodi Baglat || Melodi Durdur
Girsel 5.18: Notalar
Adim1: i id degeri “potre”

p
nive melodi baslatma, durdurma islemlerinin kontroli igin iki adet buton ekleyiniz.

<h3
<input typ
<input type

elodiBaslat()” valu
utton"onclick="melodiDurdur()" valu

elodi Baslat">
Meladi Durdur">

Adim 2: Yedi adet notayi diziye aktariniz. lki saniyede bir tekrar eden zamaniayi-
 olusturunuz.

Adim 3: Zamanlayici cinde sifir lle alt arasinda rastgele sayi Gretiniz

Adim 4: notalarin eklendi i kullanarak <h3=> el
nina dizinin ilgili degerini yazdinniz.

war metronom;
function melodiBasiat(}
var notalar=["do","re","mi","fa","sol","la","sI"];

tinterval(() => {
fath.floor{Math.randomi) * 7); //0 ile 6 arasinda rastgele tam says dretir.
“potre"}.inner] {rastgele] +*_";

function melodiDurdur(}{
dlearintervallmetronomy;

}
T Sayfaya 60'tan sifira kadar sayilan bir dakika boyunca yazdinniz. Yazdirma islemi de-

;:r:;:e‘lv{:g:i:n;;'g:nsawmkﬂm[adagilvazlml\anavakvazmnmita,l,l,Ove- R Konuyu pekIStIrmek Igln bérencilerin
phaneleri "~ yapmasi gereken etkinlikleri gdsterir.

girgok fonksiyon bir ¢an aitinda toplanarak kiitdphane kavramini olusturur. Javascript kulla-
mimint kolaylastiran, daha az ked yazarak daha gok islem gerceklegtirmeyi saglayan bircok popil-

5.5.6. Popiiler Javascript Ki

194

Web Tasarim ilkeleri

Ogrenme biriminin anlasiima <—°© Bugwe v DEGERLEN
derecesini gosterir.

basinda verilen bilgiler dog-
ruise D, yanlis ise ¥ yaziniz.

1. ( )Websitelerinde kullanilacak olan bilesenlerin neler olacagina ve sayf:
numlanna tasarim agamasinda karar verilir.

2. () Bir web sitesinde kullanilan site haritasi baglantilan sayfanin yalnizea altbilgi kis-
minda yer al
3. () Mor, mavi ve yesil renkieri nétr renklerdir.

4. () Websiteleri igin alan adlan belirlenirken sitenin igerigine uygun olmas: énemlidir

5. ( ) Responsive tasanmlar sayesinde web siteleri garintilendikleri tim cihazlarda so-
runsuz caligiriar.
6. Asapidaki A verilen Bsil

daki kavramlardan dogru olana ait harfi yazarak eslestiriniz.

A Siitunu B Siitunu

() 1. Web sitelerinin ilk sayfalanna verilen addir. | A) Tarayics uyumluluk Testi

() 2. Web siteleri hazirlanirken yeni teknolojile- | ) Anasayfa
tin kullaniimas: gereiiliginin belirtildigi lkedir.

€) Media Query

() 3. Bir web sitesinin farkl tarayicilarda dogru ga- | D} Gincellik
isip galismadiginin kentrold igin kullanilan testlerdir.

£) Css3
() 4. Duyarh web tasanmlan web site- | ) |
lerinin farkh cihazlarla uy saglamak igin

bir €55 szelligidir. ) Seo Testi
40
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1.
OGRENME BiRiMi

KAVRAMLAR

NELER OGRENECEKSINiz?

Bu 6grenme birimi ile;

¢ Web sayfasi ve web sitesi arasindaki farklari kavramayi,
¢ Alan adi (domain) kavramini agiklamaysi,

e Alan adi uzantilarini siralamayi,

e Alan adi alma islemini yapabilmeyi,

e Web barindirma (hosting) kavramini agiklamayi,

¢ Web Barindirma hizmeti alma islemini yapabilmeyi,

e Web yazilimci rollerini siralamayi,

* isaretleme dili (HTML) kavramini aciklamay,

e isaretleme dili (HTML) kodlarinin kullanilabilecegi editérleri siralamayi,
¢ Basamakli Stil Sablonu (CSS) kavramini agiklamayi,

* WYSIWYG kavramini agtklamayi 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Alan adi, basamakli stil sablonu, backend, CSS, domain, front end, full stack, hosting, HTML,
isaretleme dili, web barindirma, Web sayfasi, web sitesi, WYSIWYG.




Temel Kavramlar

Hazirhk Calismalari

1. Bir web sitesi kurmak isteseydiniz izleyeceginiz asamalar neler olurdu? Dlsin-
celerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

2. Web sitesi hazirlayacak olsaydiniz hangi araglari (editorleri) kullanirdiniz? Arka-
daslarinizla birlikte belirlediginiz araclari listeleyiniz.

1.1. Web Sayfasi Yayinlamada Temel Kavramlar

Web sayfasinin yayinlanabilmesi icin sayfa iceriginin hazirlanmasinin yaninda, temel bile-
senlerin de tanimlanmasi, bir araya getirilmesi gerekir.

1.1.1. Web Sayfasi

Internet [World Wide Web (www)] icin hazirlanan ve web tarayicilari araciligiyla goriintllene-
bilen belgeye web sayfasi adi verilir. Standart bir web sayfasi, farkl web sayfalarina baglantilari
icermekte olup farkh teknolojilerle hazirlanabilmektedir.

1.1.2. Web Sitesi

Web sitesi, web (izerinde yer alan sayfalari ziyaretcilerin kullanimina sunan sayfalar buttntdur.

1.1.3. Alan Adi (Domain)

IP (Internet Protokol) adresi seklinde ifade edilen, bilgisayarlarin birbirleri ile iletisim kurmasi-
ni saglayan, numerik sisteminin daha kolaylastirilmis ve rahatga girilebilmesi icin kelimelerle ifade
edilen halidir (Gorsel 1.1). “Web sitesinin, internet diinyasi icindeki kimligi” olarak da tanimlanir.

www.meb.gov.tr
www.alanismi.alanturu.ulkekodu

Gorsel 1.1: Alan adi kodlama yapisi

1.1.4. Alan Adi Uzantilari
En yaygin alan adi uzantilari asagidaki gibidir (Gorsel 1.2).

gov (government) :  Devlet kurumlari

edu (education) :  Egitim kurumlari

k12 (kindergarten 12) limi:;%ilﬁm ve ortadgretim

org (organization) : Ticari olmayan kuruluslar

com (company) : Ticari kuruluslar

mil (military) . Askeri kurumlar Gorsel 1.2: Alan adi uzantilari
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Temel Kavramlar

net (network) : Servis sunucular

ac (academic) :  Akademik kuruluslar
int (international) : Uluslararasi kuruluslar
info (information) : Bilgiicerikli web siteleri
biz (business) : Ticari kuruluslar

k12 uzantisi; okul 6ncesiile Giniversite dncesi arasinda hizmet veren egitim kurumlari (okul 6n-
cesi, temel egitim ve ortadgretim kurumlari) tarafindan kullanilmaktadir. edu uzantisi ise; agirhkl
olarak Universiteler tarafindan kullaniimaktadir.

Sira Sizde

Yaygin olarak kullanilan alan adi uzantilarindan istediginiz bes tanesini arastirarak
ozelliklerini inceleyiniz.

1.1.5. Alan Adi Alma islemi

Web sitesi icin belirlenecek isim (alan adi), kullanicilarin kolay hatirlayacagi ve sitenin yayin
amacina uygun olacak sekilde belirlenmelidir. Asagidaki adimlar takip edilerek alan adi alma is-
lemi tamamlanabilir.

e Glvenilir bir alan adi yetkilisi (6rnegin; nic.tr) segcilir.

e Alan adi sorgulama araci tzerinden istenen alan adinin durumu sorgulanir.

e Sorgulanan alan adi daha dnce kullanilmamig ve misait durumda ise dogrudan segim yapilarak
kayit sireci baslatilir. Eger sorgulanan alan adinin kullanimda oldugu (yani daha 6nceden kayde-
dildigi) goruliirse benzer sekilde kullanilabilecek en iyi seceneklerden biri tercih edilebilir.

e Kayit stirecinin sonunda siparise iliskin tanimlamalar (alan adi i¢in kullanim siresi, satin alma
gergeklestirilecekse 6deme tanimlamalari) yapilir.

e Alinan alan adi onaylanarak islem tamamlanir.

Not

Ucretli yapilacak is ve islemler; biiyiiklerinizin (6gretmeninizin veya velilerinizin)
gbzetiminde yapiimahdir.

Belirlediginiz bir alan adi igin misaitlik durumunu arastirarak kayit islemine iliskin
adimlari uygulayiniz.

1.1.6. Hosting (Web Sitesi Barindirma)

Hazirlanan web sitelerinin belirlenen alan adlarina gore internet ortaminda yayinlanmasini sag-
layan hizmet tlrline hosting denir. Web sitesine ait icerigin tutuldugu (barindirildigi) alanla ilgi-
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li hizmet destegini kapsar. Bu hizmet, hosting firmalari tarafindan belirli stireligine ve farkh paket
ozellikleriyle saglanir (Gorsel 1.3).

Hosting paketleri; web sitesinin yer alacagi fiziksel sunucu icin bellek, islemci ve disk alani gibi
kaynaklarin boyutuna, hizina ve saglanacak diger desteklere gore degiskenlik gosterir. Bu durum
maliyete dogrudan etki eder.

Server (sunucu) bilgisayarlar, hosting amaciyla kullanilan gelismis donanim 6zelliklerine sahip
olan ve birgok kullaniciya ayni anda hizmet veren bilgisayarlardir.

Web sitesi barindirma hizmeti; hizmet saglayici tarafindan veri merkezi ve sunucu destegi ile
birlikte sunulan alan ve baglanti hizmetinin yani sira e-posta barindirma hizmeti, gelismis gliven-
lik 6zellikleri, farkli diger ozellikleri de igerir.

Gorsel 1.3: Hosting (web sitesi barindirma) anlatimi

1. Uygulama

Alan adinin aktif sekilde ¢alistirilmasi amaciyla web barindirma hizmeti alarak alan
adiile eslestirilmesi icin gerekliislemleri, yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Guvenilir bir hosting satis (hizmet) yetkilisi seginiz.

2. Adim: Web barindirma hizmeti ile ilgili bolimde sunulan paketler arasindan ih-
tiyaca uygun bir hosting paketi seginiz.

3 .Adim: Hosting hizmetiyle iliskilendirilecek (eslestirilecek) alan adini tanimlayiniz
veya gerekli DNS tanimlamalarini yapiniz. Domain ve hosting, ayni hizmet yetkilisi
firmadan saglanacaksa dogrudan alan adi lizerinden eslesme yapilabilir. iki hizmet
ayri firmalardan saglanacaksa alan adi i¢in kullanilan yénetim panelinden kullanila-
cak hostinge ait ad sunucusu (name server) tanimlamasini yapiniz.

4. Adim: Hosting kayit isleminin son adimina gegilerek siparise iliskin tanimlamala-
ri (hosting hizmet siiresi, satin alma gergeklestirilecekse 6deme tanimlamalari) ya-
piniz ve islemi tamamlayiniz.

1.2. Web Yazilimcisi Rolleri

Web sitesinin kullanicilar igin etkin bir yapida olmasi gériinen yizl olusturan “tasarim” ve bu
ylziin arka planini olusturan “gelistirme” islevlerinin bitlnlestirilmesi ile saglanir. Web yazilimci
rolleri, tasarim ve gelistirme sireglerinin istenen sekilde ylratilmesi icin Gnemlidir.
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1.2.1. On U¢ (Frontend) Yazilimci Rolii

On ug, web sitesinin ziyaretci tarafindan gériilen ve
Uzerinden etkilesime gecilen araylz kismina verilen ad-
dir. On ug yazilimci, bu arayiiziin gelistiriimesini saglar
(Gorsel 1.4).

On ug gelistirme siireci icinde, agirhkli olarak web ara-
ylzinin kullaniciya yansiyan kismina odaklanan HTML,
CSS ve JavaScript dilleri kullanilr.

Gorsel 1.4: On ug yazilimel

1.2.2. Arka Ug (Backend) Yazilimci Rolii

Arka ug web sitesinin ziyaretci tarafindan gordl-
meyen sunucu etkilesimi, 6n ug veri alisverisi (ve-
ri tabani ile kayit / glincelleme / silme etkilesimi)
gibi islemlerin gerceklestirildigi; sitenin saglkli ¢a-
lismasini saglayan arka plan kismina verilen addir.
Arka ug yazilimci, bu araytizin gelistiriimesini sag-
lar (Gorsel 1.5). Ornegin kullanici, internet (izerin-
den alisveris yapilan bir web sitesine girerek alis-
veris strecini ylriturken 6n ug ile etkilesime gir-
mis olur. Kullanici tarafindan, arayiiz tizerinden web
sitesine girilen bilgiler, arka ug isleyis icinde alina-
rak sunucu Uzerinde bulunan veri tabanina kayde-
dilir. Tam bu isleyisin saglikli bir sekilde gerceklestiril- Gorsel 1.5 Arka ug yazilimci
mesi arka ug yazilimci tarafindan saglanir.

Steve Jobs’un “Tasarim, bir seyin yalnizca nasil gorindigu ve nasil hissettirdigi ile ilgili degil-
dir. Tasarim, bir seyin nasil calistigiyla da alakalidir.” s6zl arka ug yazilimcilarin rollerinin 6nemi-
ne glzel bir 6rnektir.

isin mutfagi olarak tanimlanabilecek arka ug (backend) programlama dilleri arasinda; Java, PHP,
ASP.NET, Python, Node.JS 6ne ¢cikmaktadir.

Java: Diinyadaki en popiler programlama dilleri arasinda gosterilen; mobil ve masadisti uy-
gulamalarda yaygin olarak kullanilan, biyik miktarlarda kodlarin kolay okundugu, farkh kitip-
hanelere sahip bir dildir.

PHP: Sunucu tarafli ¢alisan, dinamik igerik agik kaynak kodlu ve web barindirma hizmeti mali-
yetleri dislk, genis kullanim agina sahip bir programlama dilidir.

ASP.NET: Temelde C# programlama dilini kullanan gii¢li bir catidir. Ozellikle katmanh mima-
ri olarak da adlandirilan MVC (Model-View-Controller) mimari yaklasimi sayesinde, arka ug (bac-
kend) 6n ug (frontend) etkilesimini kolaylastirir.

Python: “Makine Ogrenmesi” alaninda &ne cikan, kod yazma diizeninin basit ve kolay anlasi-
labilir olmasi sebebiyle kullanimi yayginlasan, popiler programlama dillerindendir.
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Node.JS: JavaScript kodlarini sunucu tarafli olarak ¢alistiran bir web programlama dilidir. Giris/
Cikis (1/0) ve ag islemlerini bekleme yapmaksizin (asenkron olarak) ¢alistiran Node.js, zaman ve
kaynak kullanimi alanlarinda 6ne cikar.

1.2.3. Full Stack Yazilimci Roli

Full stack yazilimcilar, web uygulamalari veya yazilimi gelistirirken; bu yazilimin arka ug ve 6n
uc kisimlarini gelistirme kabiliyetine sahip kisilerdir (Sema 1.1).

FULL STACK
GELISTIRICI
)

Forentend Backend X Mobil Uygulama
Geligtirici Geligtirici Veritabanlari DexOps Geligtirici

Python MySQL
(iS;S Node JS SQLite ;I) Hibrit
PHP PostGre Uygulamalar
SPA GO Mongo DB AWS

Sema 1.1: Full stack yazilimci roli

1.3. isaretleme Dili (HTML)

isaretleme dili, metinler icin yapilandirma veya bigimlendirme aciklamalarini iceren “etiket”
(tag) adi verilen elemanlarla tanimlanan yapay bir dildir. Bilisim alanindaki en bilinen 6rnegi HTML
olan isaretleme dilinin diger 6rnekleri arasinda TeX, La-
TeX, XML, SGML, JSON yer alir (Gorsel 1.6).

Web'’in en temel yapi tasi olarak kabul edilen HTML
(HyperText Markup Language), web sayfalari hazirla-
mak icin kullanilan bir isaretleme dilidir.

HyperText (baglantt metni), web sayfalarini tek bir
web sitesi icinde veya web siteleri arasinda birbirine
baglayan baglantilari isaret eder.

HTML; bir web tarayicisinda gériintiilenmek tzere ta-
nimlanan metin, resim ve diger igerikler igin “isaretleme”
yi (markup) kullanmaktadir.

Tasarimcilara sayfalar ve uygulamalar i¢in yapi profilleri, baglantilar, blok alintilar, paragraflar
ve basliklar olusturmada kolaylk saglayan HTML icin web sitesinin iskeleti denebilir.

e HTML komutlari, herhangi bir metin diizenleme editériinde yazilabilecegi gibi ¢esitli web tasa-
rim editorleriyle de olusturulabilir.

Gorsel 1.6: HTML etiketi

e HTML komutlari etiketlerden (tag) olusur.
e HTML etiketleri yazilirken Tirkce karakterler (g, g, 1, 6, s, () kullanilmamalidr.

e istisnai durumlar disinda, acilan bir etiket kapatilmalidir. ilk agilan etiket en son kapatilir ve eti-
keti kapatma sirasinda “/” (egik ¢izgi) isareti unutulmamaldir.
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1.3.1. HTML Editorleri

HTML kodlari, Not Defteri uygulamasi dahil, herhangi bir metin editériinde yazilabilir. Klasik
metin dizenleme editorleri, kodlama sirasinda gorsel / yapisal diizenleme araglari sunmamakta-
dir. Bu da kod yazimini zorlastirir.

HTML editorleri, kod yazarken s6z dizimlerinin vurgulanmasini, sik kullanilan HTML yapilari-
nin kodlama icine kolayca yerlestirilmesini saglayan ayni zamanda otomatik tamamlama destegi
de sunan diizenleme araglaridir.

Web sayfasi hazirlamada kullanilan HTML editorlerini arastirarak konuyla ilgili bir
sunum hazirlayiniz ve sinifinizda paylasiniz.

1.4. CSS [Cascaded Style Sheet(Basamakli Stil Sablonu)]

Basamakli Stil Sablonu (CSS), kendine 6zgli ku-
rallari ile web sitelerinin gorsel olarak bicimlendi-
rilmesini saglayan bir tanimlama dilidir. Web site-
leri Gzerinde genis bir gorsel denetim imkani sunan
CSS, HTML ve JavaScript ile birlikte temel web tek-
nolojileri arasinda yer alir (Gorsel 1.7).

CSS ile web sayfalarinin yerlesim ve renk dize-
ninin yani sira yazi tipleri, baslik bicimleri ve diger
gorsel unsurlariyla ilgili etkili, fonksiyonel kontrol-
ler saglanabilir. Etkili bir CSS kodlamasi, web site-
lerinin kullanilabilirligine de dogrudan etki eder.

Gorsel 1.7: CSS kodlama 6rnegi

1.5. WYSIWYG [What You See Is What You Get (Editorler)]

WYSIWYG (What You See Is What You Get), “Ne goriyorsan onu alirsin.” demektir. WYSIWYG
editorler, kullanicinin sayfa olustururken sonucta gérecegine ¢ok benzer bir ekrani gérmesini sag-
layan bir araylizden olusur. WYSIWYG, kod yazmak zorunda kalmadan bir sayfanin hazirlanmasi-
na olanak verir.

WYSIWYG editorlerinin kullanimi hi¢ HTML bilgisi gerektirmez, higbir kodlama tecriibesi olma-
yan kullanicilarin, web sayfasi kodlama stireclerine uyumunu kolaylastirir.

Olusturacaginiz kiiglik gruplarla yaygin olarak kullanilan WYSIWYG edito6rlerini aras-
tirip avantaj ve dezavantajlarini anlatan bir afis hazirlayiniz. Hazirladiginiz afisleri
arkadaslarinizla paylastiktan sonra sinif panosunda sergileyiniz
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bucme ve oecemenpinve

A. Asagidaki tabloda A siitununda bilgiler, B siitununda kavramlar verilmistir.

1. Buna gore A siitununda verilen bilgilerin 6niindeki parantezlere, B siitunundaki kav-
ramlardan dogru olana ait harfi yazarak eslestiriniz.

A Sutunu B Siitunu
().com A) Askeri kurumlar
().mil B) Ticari kuruluslar
().edu C) Uluslararasi kuruluslar
().int D) Egitim kurumlari
( ).gov E) Devlet kurumlari

B. Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

2. Web sayfalarinin yerlesim ve renk diizeninin yani sira yazi tipleri, baslik bicimleri ve di-
ger gorsel unsurlariyla ilgili etkili ve fonksiyonel kontroller ................. ile saglanabilir.

3. Web sitesinin ziyaretgi tarafindan gorilmeyen, sunucu etkilesiminin ve veri alisverisi gi-
bi islemlerin gergeklestirildigi, sitenin saglikh calismasini saglayan kismina ............c.........
adi verilir.

C. Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.
4. “www.meb.gov.tr” alan adi tanimlamasinda yer alan “meb” ifadesi; alan adi kodlama
yapisinin hangi pargasina karsilik gelmektedir?
A)Alan Tiri  B) Alanismi  C) Ulke Kodu D) Sunucu Tirii  E) Sunucu Adi
5. Asagidakilerden hangisi 6n ug gelistirme siirecinde agirlikli olarak kullanilan teknoloji-

lerdendir?
A) CSS B)C C) PHP D) Python E) asp
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2.
OGRENME BiRiMi

WEB
DESIGN

LAYOUT

WEB TASARIM U
ILKELERI

NELER OGRENECEKSINiz?

Bu 6grenme birimi ile;

e Web tasarim ilkelerinin neler oldugunu aciklamayi,

e Web tasarimi sirasinda icerik ve tasarim iliskisini kurmayi,

e Web sitesinde bulunan bilesenlerin sayfadaki konumunu belirlemeyi,

e Dijital ortamda ve el ile web sayfasi taslagi olusturmayi,

e Web tasarim ilkelerine ve tipografik kurallara uygun web sayfasi taslagi hazirlamayi 6gre-
neceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Bicimsellik, glincellik, icerik, islevsellik, kullanilabilirlik, media query, mobil uyumluluk,
responsive, SEO, tarayici uyumlulugu, tasarim, tipografi.




Web Tasarim ilkeleri

Hazirhk Calismalari

1. Ayni 6zelliklere sahip iki isletme tanitim amach Web sitesi tasarimi yaparak ya-
yinlamislardir. Web sitelerinden birisinin ziyaretgileri oldukca fazla digerinin ki ise
¢ok azdir. Bu durum hangi nedenlerden kaynaklanmis olabilir?

2. Bir web sitesini ziyaret ettiginizde gbziliniize ilk ¢arpan olumlu ve olumsuz 6zel-
likler nelerdir?

2.1. igerik

Kurum, isletme veya bireyleri internet ortaminda temsil eden web siteleri hazirlanirken dikkat
edilmesi gereken birtakim ilkeler vardir (Gérsel 2.1). Tasarim siirecinde bu ilkelerin gbz 6niinde
bulundurulmasi, hazirlanacak olan web sitesinin kalitesi, profesyonelligi ve site ziyaretcileri tara-
findan kullanishligi agisindan oldukga 6nemlidir.

— B R ]

== Bicimsellik

. |c|evzellik ve Kullanilabilirlik

==  Uygunluk ve Givenilirlik

el Uyumluluk

Gorsel 2.1: Web tasarim ilkeleri

Web tasarim ilkelerinin basinda, web site-
sinin temeli olan igerik olusturma gelmektedir
(Gorsel 2.2). Web sitesinin en 6nemliamaci ige-
rigi tiim dinyadaki ziyaretgiler ile paylasmak ol- ﬂ&
dugundan, tasarima baslandigi andan itibaren e {8
yapilmasi gereken ilk is icerik planlamasi olma- '

hdir. Web sitesi icerigi (web site content); gor- ‘ v

sel, metinsel ve isitsel materyallerden olusur. }fih
iceriklerin birbirine uygun grafik ve metinler ile i J
harmanlanmasi sitenin kalitesi acisindan 6nem- \ 3

lidir. Gorsel 2.2: icerik (Content)
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icerikler hedef kitleye hitap edecek sekilde hazirlanmali, gereginden fazla 6ge kullanilmama-
sina dikkat edilmelidir. Web sitesi olusturulurken kullanilan dil de cok 6nemlidir. icerikteki yazilar
anlasilir; net ve dogal bir dil kullanilarak olusturulmalidir.

icerik; 6zgiin, gincel, bilgilendirici, dikkat cekici ve SEO [Search Engine Optimization (Arama
Motoru Optimizasyonu)] uyumlu olmalidir. igerigin konu ile ilgili anahtar kelimeler barindirma-
si gerekir.

icerik hazirlama esnasinda kullanilan metin, resim ve videolar gruplara ayrilmalidir. Metin, re-
sim ve videolarin icerik hazirlanirken gruplandirilmasi karmasayi 6nler.

icerikte kullanilacak metinler kadar tercih edilen gérseller de dnemlidir. Metin ve grafiklerdeki
renkler ile fontlar (yazi tipleri) dikkatli secilmeli ve icerik sade bir sekilde tasarlanmalidir. Secilen
yazi tipi tiim dijital cihazlarda ve farkl tarayicilarda dogru calismali ve kullanici dostu olmalidir.

Secilen grafikler ve videolar sayfanin yiklenme hizini olumsuz etkilemeyecek formatlarda ol-
malidir.

Not

Arama Motoru Optimizasyonu (SEQ), bir sitenin arama motorlarinda daha iyi sira-
lamalar elde etmesi, daha iyi performans gostererek daha fazla nitelikli ziyaretciye
ulasabilmesi amaciyla yapilan ¢alismalardir.

2.2. Tasarim

Web tasarim ilkelerinden biri olan tasarim (design), web sitesindeki iceriklerin yerlesim planla-
masinin yapildigi (icerigin sayfanin neresinde ve nasil konumlandigi) kisimdir (Gorsel 2.3).

Gorsel 2.3: Site yerlesim plani

Site yerlesim plani, siteyi ziyaret eden kisilerin glivenini kazanmak icin 6nemlidir. Gelisiglizel
yapilmis bir yerlesim plani ziyaretgilerin siteyi bir daha ziyaret etmemelerine sebep olabilir. Bu
nedenle sitede kullanilacak bilesenlerin konumlarinin dogru planlanmasina dikkat etmek gerekir.
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Tasarim asamasinda goriiniimiin nasil olacagl, icerigin nerede gosterilecegi, logo, gorseller ve me-
nilerin konumu, renk ve tipografi diizeninin nasil olacagi, baslik ve taban gortiinimi gibi diizen-
lemelerin tiimine karar verilir. Web sitesi tasarimina baslamadan 6nce hazirlanmak istenen site-
nin taslak ¢alismasi (site bilesenlerinin sayfadaki konumu) kagit Gizerinde el ile (Gorsel 2.4) veya
dijital ortamda (Gorsel 2.5) hazirlanir. Béylece hazirlanmis arayliz sayesinde hem sitenin taslagi
olusmus hem de eklenmemis bir bilesenden dolayi yasanacak zaman kaybinin 6niine gegilmis olur.

Web Site Design

Home Page

=[]

Menu

cx\%ﬁt @
O
O

Content

Banner

Gorsel 2.4: El ile hazirlanmig bir web sayfasi Gorsel 2.5. Dijital ortamda hazirlanmig bir web
taslak galismasi sayfasi taslak ¢alismasi

Web sitesi tasarimi sirasinda sitede yer alan bilesenler tasarimcinin planlamasina ve bakis agisi-
na gore farklliklar gosterebilir ancak temel 6zelliklerin disina fazla ¢ikilmamasi kullanicilar agisin-
dan tutarhlik ve kullanim rahatligi saglayacaktir. Sitede yer alan bilesenlerin (mendler, logo, icerik,
reklam vs.) konumu ziyaretgilerin aliskanliklari dogrultusunda olmalidir (Gorsel 2.6, Gorsel 2.7).

HEADER (BASLIK) Alani-Banner vs.

SIDEBAR CONTENT
(Men Alani) (Sayfa iceriginin yer aldigi alan)
FOOTER (Al bilgi baliimii)

Gorsel 2.6: Anasayfa tasarim 6rnegi
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Banner’lar, Gzerinde yazi ve grafiklerin bulundugu, reklam ve tanitim amaci ile
kullanilan goérsel bilesenlerdir. Sayfanin reklam icerik kisminda yer alabilecegi gibi,
web sitelerinde logo ile birlikte tasarlanip sayfanin baslik kisminda da yer alabilir-
ler.

HEADER (BASLIK) Alani -Ust bilgi bsliimii-

Ment Alani

CONTENT
SIDEBAR (Sayfa iceriginin yer aldigi alan) SIDEBAR
(Reklam)

FOOTER (Alt bilgi bélimii)
Gorsel 2.7: Anasayfa tasarim 6rnegi

Web sitesi tasariminda kullanilan en 6nemli bilesenlerden biri menilerdir. Anasayfa (web si-
tesi yuklendiginde karsimiza ¢ikan ilk sayfa) disinda yer alan sayfalara kopriiler (link) araciligi ile
erisebilmekteyiz. Mendiler kullanicilarin aradiklari bilgilere erisebilmek icin kullanilan baglantila-
rin gruplandirildigi alanlardir. Meniler web sayfasinin alt bilgi bélim (footer), st bilgi bolimu
(header) veya sag/sol yaninda (sidebar) konumlandirilabilir. En yaygin kullanimi sol yan ve ust bo-
[imde yer alan tasarimdir. Web sitelerinin Gstbilgi kisminda genellikle meniiler, banner, site bas-
g1, sosyal medya baglanti simgeleri ve logo gibi bilesenler bulunur. Menii kisminda sitede kulla-
nilan meniiler, content kisminda sitenin icerik alani, alt bilgi kisminda ise iletisim adresleri, telif
bilgileri, iletisim ve site haritasi baglantilari gibi segcenekler yer alir.

iletisim bolimi sitenin alt bolimiinde olabilecegi gibi sitenin {st kisminda veya
mendiiler arasinda da yer alabilmektedir. Onemli olan bu béliimiin sitede mutlaka
olmasi ve rahatca erisilebilecek bir konumda yer almasidir.

2.3. Bigcimsellik

Web tasarimi yaparken; kullanilan renk diizeni, okunabilirlik, icerik ve tasarim iliskisini dogru
kurmak gerekir.
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2.3.1. Tipografi

Web sitesi iceriginde yer alan bilesenlerin birbirleri ile uyumlu olmasini ve web sitesinin di-
zenli goriinmesini saglayan tasarimin en énemli unsurlarindandir. Dogru renk, font ve bilesen se-
cimi ile ¢ok ilgi cekici bir web sitesi hazirlanabilecegi gibi kotl bir tipografi de ziyaretcilerin ilgisi-
nin azalmasina sebep olabilir. Tipografi, iyi hazirlanmis bir icerigi dogru sekilde sunmak icin gerek-
lidir. Web sitesindeki tim bilesenlerin birbiri ile uyum igcinde olmasi ve kaliteli bir tipografiye sahip
olmasi oldukga 6nemlidir. Tipografi, tasarimi destekleyen bir unsurdur (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: Tipografi

2.3.2. icerik-Tasarim iliskisi

Web sayfasi icerige uygun tasarlanmalidir. Basta sitenin logosu olmak lzere sitenin bashgi,
kullanilacak gorseller, renkler ve diger tim bilesenler ihtiyaca uygun, birbirleri ile uyumlu, sade,
dikkat cekici ve igerigi dogru yansitacak sekilde kullanilmalidir. icerikle alakasi olmayan basliklar,
baglantilar, reklam alanlari, gorsel veya hareketli nesnelere yer verilmemelidir. Uzun bir icerik ba-
sit bir gorselle ifade edilebiliyorsa tercih gorselden yana yapilmali, konu gorselle anlatiimahdir.

2.3.3. Renk Diizeni ve Okunabilirlik

Sitedeki tasarim ve icerik iliskisi acisindan 6nemli bir nokta da sitede kullanilacak renklerin ve
okunabilirligin dogru belirlenmesidir. Sitede kullanilan logo, zemin, yazi ve diger bilesenlerin renk-
lerinin birbirleri ve igerik ile uyumlu, diizenli olmasi gerekir. Renk se¢imi istege bagli olmakla bir-
likte icerigi yansitacak ve kullaniciyl rahatsiz etmeyecek tonlarda olmalidir.

Renkler insanda farkli anlamlar ve psikolojik etkiler uyandirabilmektedir (Gorsel 2.9). Sicak
renkler kirmizi, turuncu ve sari gibi renklerdir. Soguk renkler ise mor, mavi ve yesil tonlarindan
olusan renklerdir (Gorsel 2.10). Daha fazla dikkat ¢eken sicak renkler yakinlik, nese gibi duygu-
lar uyandirirken; soguk renkler uzaklik duygusu uyandirir. Bu nedenle renk segimi bilingli bir se-
kilde yapilmalidir.
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Renklerin Psikolojisi

o Liderlik o Hayal Glicu
o Azim o Heyecanlandirma
o Dinamik o ldealizm

o Yikim o Pismanlk

o Macera o Sakinlestirici
o Enerji o Romantik

o Verimlilik ° Samimiyet
° Tolerans ° Sevgi

o Hlner o Masumiyet
o Zeka o Temizlik

o Orijinallik o Durustluk

o Dikkat Dagilmasi o Birlik

o Kiskanglik o Mantikh Olma
- Denge o Gergekgilik
o Uyum o Uzlntl

o llerleme o Depresyon
o Sakinlik o Glvenilirlik
o Caresizlik o Korumacilik
° Gulvenilirlik ° Sagduyu

° Duygusal Denge ° Duraganlik
o Guven o Yaraticilik

o Sorumluluk o Ongori

o Diristluk o Bilgelik

o Baghlik o Gizleme

Gorsel 2.9: Renklerin psikolojik etkileri

Warm co,%

Cory Colors

Gorsel 2.10: Sicak ve soguk renkler
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Bir nesneyi digerinden ayirt edebilmek icin kontrast (karsithk,zitlik) 6nemlidir. Secilen yazilarin
okunakli olmasl icin metin ve zemin renkleri arasinda kontrast olmasi gerekir. Renk se¢imi yapi-
lirken birbirleri ile zit renklerin secilmesi (koyu renk zemin acik renk yazi veya acik renk zemin ko-
yu renk yazi) okunabilirligi kolaylastiracaktir. Arka plan renklerinin nétr renklerden (siyah, beyaz,
gri) secilmesi tercih edilmelidir.

Renk secimi yaparken kullanilacak farkli yontemler vardir. Bazen sadece dogaya bakmak da
renk secimi konusunda yardimci olabilir. Renk semalarina bakarak da renk uyumlari yakalanabi-
lir (Gorsel 2.11). Aynirengin farkh tonlarini kullanmak, birbiri ile uyumlu renkleri kullanmak bun-
lardan sadece ikisidir. Renk gemberinde bir rengin tam karsisindaki renk onu tamamlayici renktir.
Renk semasi icinde bir G¢gen olusturarak tg farkh renkle kombinasyon yapilabilir. Birbirine para-
lel iki veya Ug renk segilerek de uyum yakalanabilir. Eskenar Giggen renk kombinasyonunu kullana-
rak bir ana, iki tamamlayici renk secilebilir. Bir ana, iki tamamlayici ve bir vurgulayici olmak (izere
dort farkh renkle de uyum yakalanabilir.

000
000

Gorsel 2.11: Renk kombinasyonlari

Not

Web sayfalari tasarlanirken renk dengesini saglamada yardim alinabilecek internet
siteleri arama motorlarindan kolaylikla bulunabilir.

Sira Sizde

Arama motoruna color scheme (renk semasi) yazarak arama yapiniz. Buldugunuz
sonuglardaki siteler arasindan tasarlayacaginiz site icin uygun olabilecek renk kom-
binasyonlarini inceleyiniz.

Sitenin metinsel icerigini olustururken yaziyi diiz bir sekilde yazmak, ziyaretgilerin yaziy1 okur-
ken sikilmasina sebep olabilir. Farkli fontlar, renkler, yazi biylkligl ve kontrast sayesinde site-
nin daha dikkat cekici olmasi saglanabilir.
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Bazi yazi tipleri diger yazi tiplerine gére daha fazla okunabilirlik saglar. Sans Serif (tirnaksiz) ya-
zi tipleri (Gorsel 2.13), Serif (tirnakh) yaz tiplerine (Gorsel 2.12) gore dijital ekranlardan daha ko-
lay okunmaktadir. Bu nedenle tirnakli yazi tiplerinin kullanimindan kaginiimalidir.

Merhaba- - Times New Roman ~ Merhaba- - Arial

Merhaba- - Georgla Merhaba- - Verdana

Methaba- - Garamond Merhaba- - Helvetica

Gorsel 2.12: Serif yazi tipi ornekleri Gorsel 2.13: Sans Serif yazi tipi 6rnekleri

Font boyutunun dogru belirlenmesi tipolojide 6nemli bir faktérdir. Tek bir font boyutu yeri-
ne iki veya Ug farkl font boyutu kullanilmalidir. 12x-14x buydkligindeki fontlar tercih edilmeli-
dir. Baslik, alt basliklar ve metinlerde kullanilacak yazi tipi ve yazi tipi boyutlari, belli bir hiyerar-
sik diizende olmalidir.

Satir uzunlugu, satir ve paragraf arasi bosluklar da diizenli ve uyumlu olmalidir. Satirlar veya
harfler arasindaki bosluklarin gereginden az veya fazla olmamasina 6zen gosterilmelidir. Yazilar
sola veya iki yana yasli olarak yazilmali, sadece basliklarda ortaya hizali yazilar tercih edilmelidir.

Tipografide dogru font secimi, metinlerdeki bosluklar, bliyik ve kiictik harflerin yerinde ve dog-
ru kullanilmasi da oldukga 6nemlidir. Font sec¢imi yapilirken kullanilacak fontlarin metnin verece-
gi mesajin 6niline gegmemesine dikkat edilmelidir (Gorsel 2.14).

“Erdemin bagt dildir.” Kasgarl Mahmud, Divanu Lugati't-Tirk
“Erdemin basi dildir." Kasgarl Mahmud, Divanu Lugatit-Tiirk
“Erdemin bast dildir.” Kasgarlt Mahmud, Divanu Lugati't-Turk

“Erdemin bas dildir.” Kasgarll Mahmud, Divanu Lugati't-Tiirk
“Erdemin basi dildir." Kasgarl Mahmud, Divanu Lugéti't-Tiirk

Gorsel 2.14: Metinlerde okunabilirlik

Hizalamada sola ya da her iki yana yaslama tercih edilebilir. icerigin uzun oldugu durumlarda
ortali hizalama kullanilmamasina dikkat edilmelidir.

Arama motoruna “tipografik web siteleri” yazarak cesitli 6rnekleri inceleyip, be-
gendiginiz iki tanesini sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.
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Gorsel 2.15 'de tablo seklinde verilen okul web sitesi ana sayfa 6rnegini yonergeler
dogrultusunda diizenleyiniz.

ATATURK RESMI
VE TURK OKUL ADI MEB LOGOSU
BAYRAGI

Ana sayfa ILETISIM BILGILERI

Okulumuz

Kadromuz

Galeri

iletisim

Gorsel 2.15: Okul web sitesi ana sayfa 6rnegi

1. Adim: Gorsel 2.15’ deki tabloyu kelime islemci programini kullanarak hazirlayi-
niz.

2. Adim: internetten indirdiginiz Atatiirk resmi ve Tiirk Bayragi fotografini istenilen
alana ekleyiniz.

3. Adim: MillT Egitim Bakanhgi logosunu bilgisayariniza indirip ilgili alana ekleyiniz.
4. Adim: Sayfanin zemin ve yazi rengini tipografi kurallarina uygun olarak secip
sayfada uygulayiniz.

5. Adim: Bilgisayarinizda “Okul Sitem” adinda bir klasér olusturunuz.

6. Adim: Sayfayl “index” ismi ile “web sayfasi” kayit tlirliini secerek klasore kayde-
diniz.

7. Adim: Kaydetmis oldugunuz “index” dosyasinin tzerine farenin sol tusu ile gift
tiklayarak sayfanin tarayicida gérintilenmesini saglayiniz.

2.4. islevsellik ve Kullanilabilirlik

icerik ve tasarimdan sonra gelen en énemli web tasarim ilkesi islevsellik ve kullanilabilirliktir.
islevsellik ilkesi ile web sitesindeki sayfalara erisim kolayhigi saglanirken, kullanilabilirlik sayesin-
de de sitenin kullanici dostu olmasi saglanir.
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Ziyaretcilerin rahat ve kaliteli zaman gecirebilmeleri ve siteyi kolay kullanabilmeleri amaciyla
hazirlanan kullanici dostu sitelerin tasarimi sirasinda dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:
e Kullanicilarin ihtiyaglari 6n planda tutulmali,

e Sayfalar yiklenirken hiz sorunu olmamali,

e Yazilar rahat okunmali ve dogru yazi tipleri kullanilmali,

e Kullanilan gorseller ve videolar yeterli ¢oziintrlikte ve 6zglin olmall,

e icerigin fazla oldugu sitelere site ici arama motoru eklenmeli,

o Site haritasi bulundurulmali,

e iletisim béliimiine yer verilmeli,

e Farkl ekran boyutlarinda ve tarayicilarda sorunsuz g¢alisacak sekilde tasarlanmali,

e Mobil uyumlu olmalidir.
Web sitesi tasarimi yapilirken, 6zel gereksinimli bireyler basta olmak zere yash ve ¢ocuklar ile
yabancilar da distintlerek ortaya ¢cikmis olan Evrensel Tasarim ilkeleri de gdzetilmelidir.

Evrensel tasarim ilkelerinin neler oldugunu arastiriniz. Web sitesi tasarimi sirasinda
bu ilkelerden nasil yararlanilabilecegini arastirarak sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Web sitesinin kolay yiklenmesi, kullanicinin siteye erisim saglandiktan sonra da sayfalar ara-
sinda rahatlikla dolasabilmesi, bu sirada sayfalar arasi kopukluk yasanmamasi, aradigi icerige ra-
hat ulasabilmesi sitenin islevsel bir site oldugunu gosteren hususlardan bazilaridir.

Hazirlanacak olan web sitesinde kullanici, sitenin anasayfasindan i¢ sayfalara, sitenin i¢ sayfa-
larindan da anasayfa veya diger sayfalara rahatca erisebilmelidir. Bazi sitelerde bir sayfadan di-
ger sayfalara erismek icin ¢ok fazla tiklama olabilmekte bu da islevsellik agisindan sorun yarat-
maktadir. Bu sorunu ¢ézmek icin tim baglantilarin bir liste seklinde yer aldigi “site haritalar” kul-
lanilir (Gorsel 2.16).

fy D é\@ | Stetaias | letisim | Engisn @
TURKIYE CUMHURIYETI ! E
MILL] SAVUNMA BAKANLIGI ANASAYFA  BAKAN ~ KURUMSAL  BIRIMLER  BASIN FAALIYETI  HIZMETLER
ILETiSIM
Site Haritasi
Site Haritas|
[letisim Bakanlik v
Kurumeal <
Teskilat Yapisi v
Hakkimzda v
Birimler v
Basin Faaliyeti v
Hizmetler v

Gorsel 2.16: Site haritasi 6rnegi
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2.5. Giincellik

Web sitesi hazirlanirken dikkat edilmesi gereken unsurlardan bir tanesi de glincelliktir. Sitede
icerikle ilgili tim bilgiler glincel tutulmalidir. Haber, etkinlik, duyuru gibi eski tarihli bilgiler arsiv
seklinde ayri bir bélimde tutulmalidir. Glincel igerikli web sitelerinin arama motoru sonug sirala-
masinda Ust siralarda yer alacagi unutulmamahdir.

Gorsel 2.17: Web teknoloji kullanimi

Web sitesi hazirlanirken yeni teknolojilerin kullanil-
masl web sitesinin glincel platformlarda hatasiz ¢alisma-
st agisindan 6nemlidir. Kullanilan kodlama teknolojisi ile
site glincel ve saglikh calisir hale getirilebilir.

Web teknolojileri ve kodlama dillerinde HTML5, CSS3
gibi yeni teknolojilerin kullanilmasi farkh platformlarda
da (akill telefon, tablet vb.) icerigi sorunsuz calistira-
caktir (Gorsel 2.17). Duyarh (responsive) tasarimlar ile
web siteleri gérintiilendigi ekran boyutuyla uyumlu ha-
le gelecektir. Responsive tasarimlar yaparken CSS ¢ati-
larini (framework) kullanmak kodlama asamasinda kod-
layicinin igini kolaylastiracaktir. Sadece birkag satir kod
ekleyerek hem her cihaza uygun tasarimlar yapabilecek
hem de ¢alismanin bir¢ok tarayicida sorunsuz ¢alisma-
si saglanacaktr.

Arkadaslarinizla kiiglik gruplar olusturunuz. Yaygin olarak kullanilan CSS framework-

lerini arastirip avantaj ve dezavantajlarini anlatan bir sunum hazirlayiniz.

Yeni teknoloji ile hazirlanan web siteleri-
ne, sitenin kullanici Gzerindeki etkililigini 6l¢-

meye yarayan araglar da eklenebilir. Isi hari-
talarive donlisiim izleme gibi araglar sayesin-
de web sitesinde ziyaretcilerin sayfadaki ha-
reketleri (en ¢ok nelere tikladigl, en ¢ok han-
gi Urlnle ilgilendigi, hangi sayfada ne kadar
sure gecirdigi gibi) analiz edilir ve analiz so-
nucunda web sitesinin glcli ve zayif yonleri
de tespit edilerek sitenin daha giincel kalma-

st saglanir (Gorsel 2.18).
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2.6. Uygunluk ve Guvenilirlik

Bir web sitesi icin alan adi secerken, secilecek olan alan adinin 6ncelikle icerigi yansitmasina
Ozen gosterilmelidir. Alan adinin sitenin genel icerigi ile uyumlu olmasi arama motorlarinda bu-
lunabilme sansini da arttiracaktir. Alan adinin, hatirlanmasinin ve telaffuzunun kolay olacak sekil-
de dikkat ¢ekici ve kisa olmasina dikkat edilmelidir.

Hazirlanan web sitesinin ziyaretcilere giiven vermesi olduk¢a 6nemlidir. icerikler 6zgiin (bas-
ka bir yerden alinti olmayan gorsel-isitsel materyal ve icerikler), SEO kaygisi tasimayan, kullanici
odakli yazilan giincel bilgilerden olusmalidir.

Yazim yanhslari ve anlatim bozukluklari olan bir site gliven vermeyeceginden sitede ¢alisma-
yan sayfalar, hatali yazilmis metinler, siklikla agilan reklam sayfalari olmamasina dikkat edilmeli
ve dil bilgisi kurallarina uyulmalidir.

Tum bu kurallar ¢ercevesinde hazirlanmis internet siteleri, ziyaretgcilerin sitede daha fazla kal-
masini saglayacak ve site arama motorlari tarafindan da daha degerli hale gelecektir.

2.7. Uyumluluk

Bir web sitesinin goriintilendigi tiim platformlarda sorunsuz ¢alismasi icin tasarimcilarin uyum-
luluk ile ilgili birtakim hususlara dikkat etmesi gerekir.

2.7.1. Tarayici Uyumlulugu

Gilnlimiuzde internet ortamina erisim masausti bilgisayar, laptop, tablet veya akilli telefonlar
kullanilarak yapilmaktadir. Cesitli amaclar i¢in hazirlanmis olan web sitelerini ziyaret edebilmek
icin tarayici adi verilen programlar kullanilir. Web sitelerinin veya web uygulamalarinin mobil or-
tamlar ve farkli tarayicilar ile uyumlu olmasi, hazirlanan icerigin farkli tarayicilarda farkl gérinti
vermemeleri agisindan dnemlidir. Bir tarayicinin destekleyip digerinin desteklemedigi bir 6zellik
ile karsi karsiya kalindiginda ciddi gériinim bozukluklari meydana gelebilmektedir.

Web siteleri tek bir tarayici lizerinden test edildiginde, farkl tarayicilar tarafindan desteklen-
meyen komut ve eklentilerle karsilasilabilir. Bu komut ve eklentilerden dolayi da bir tarayicida cok
iyi gorlinen web sitesi farkli tarayici veya ayni tarayicinin farkli versiyonlarinda koti gérinecektir.

Sitenin tum platformlarda dogru calisip calismadiginin kontrolii icin ¢apraz tarayici testi (cross
browser testing) adi verilen tarayici uyumluluk testleri kullanilir. Bu testler sayesinde web sitele-
ri tm tarayicilar Gizerinde asama asama test edilip heniz tasarim asamasindayken bile nasil go-
rindagl incelenir. Boylelikle farkli tarayici, cihaz ve platformlari kullanan tim kullanicilar igin tu-
tarli bir web deneyimi elde edilmis olur.

Capraz tarama testi yapmak icin kullanilabilecek araclari arastirip sinifta arkadasla-
rinizla paylasiniz.
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2.7.2. Duyarli (Responsive) Tasarim

Hazirlanacak olan web sitelerinin masatsti bilgisayarlarin yani sira tablet ve mobil cihazlarla
da uyumlu olmasi siteye daha ¢ok erisim saglanmasi acisindan énemlidir. Bu uyumluluk duyarh
(responsive) tasarim olarak adlandirilir (Gorsel 2.19).

RESPONSIVE

e WEB DESIGN ¢

B
[

Gorsel 2.19: Responsive tasarim

Duyarli tasarim ile web sitesi iceriginin, siteyi gortintiilemek igin kullanilan tim cihazlarda en
iyi ve en kolay sekilde kullanilabilmesi saglanir. Duyarh olarak hazirlanmis web sitesi veya mobil
uygulamalarda, ekran boyutu ve ¢6ziintrlGga, kullanilan cihazin ekran boyutu ve ¢oziinirligline
uygun olarak otomatik algilanacagindan, icerigin saglikli bir seklide goértntilenmesi saglanir. Ya-
zilarin, resimlerin, mendlerin kaymasi engellenip, icerige ulasmak icin kaydirma veya yakinlastir-
ma sorunu ortadan kalkacak ve tiim elemanlar kullanilan ekranlarin genisligine gore yeniden se-
killenerek icerigin ekrana tam oturmasi saglanacakdtr.

Duyarl web tasarimlari hazirlayarak web sitelerinin farkli cihazlarla uyumlu olmasini saglamak
icin bir CSS3 6zelligi olan CSS Medya sorgulari (CSS Media Query) kullanilir. Duyarli web tasarimin
yapi tasi olan Medya query 6zelligi sayesinde, ylksek piksele gére ayarlanmis olan bir web site-
si belli bir pikselin altina dustligiinde de orijinal gortnttyil korur.

Mobil uygulama testleriicin kullanilabilecek araglardan birkagini arastirip sinifta ar-
kadaslarinizla paylasiniz.
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Tasarimcilarin dikkat etmesi gereken bir diger nokta ise sitelerin arama motoru uyumlulugu-
dur. Arama motorlari da duyarh tasarimi dikkate almaktadir. Duyarli tasarima sahip olan siteler
arama sonuglarinda daha o6n siralarda yer alacaktir (2.20).

Gorsel 2.20: SEO

Web sitesi veya web uygulamasi gelistirmek icin kullanilan bazi teknolojiler her isletim sistemi
ile uyumlu olmayabilir. Hazirlanan galismanin farkl isletim sistemi ile uyumluluk testinin de ya-
pilmasi gerekir. Hazirlanan sitenin mobil cihazlarla uyumlulugunun kontroli icin farkl isletim sis-
temine sahip telefonlarda birebir test edilmesi de 6nemlidir.

Web sayfasindan ¢ikti almak gerekebilir. Bu tlir durumlarda saglikli ¢ciktilar alabilmek icin say-
fanin yazdirma secgenekleri ile uyumlulugu kontrol edilmelidir. Web sayfasindan deneme amach
bir ¢cikti alinmali ve sayfanin yazi tipi, hizalama, kenar bosluklari, kagit boyutu gibi 6zelliklerin uy-
gun olup olmadigi kontrol edilmelidir.
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oueme veoscemenoiove

Asagidaki climlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dog-
ru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. ( ) Web sitelerinde kullanilacak olan bilesenlerin neler olacagina ve sayfa icindeki ko
numlarina tasarim asamasinda karar verilir.

2. ( ) Bir web sitesinde kullanilan site haritasi baglantilari sayfanin yalnizca altbilgi kismin
da yer alir.

3. ( ) Mor, mavi ve yesil renkleri notr renklerdir.
4. ( ) Web siteleri icin alan adlari belirlenirken sitenin icerigine uygun olmasi 6nemlidir.

5. ( ) Responsive tasarimlar sayesinde web siteleri gorintulendikleri tim cihazlarda so-
run suz ¢alisirlar.

6. Asagidaki tablonun A siitununda verilen bilgilerin 6niindeki parantezlere, B siitunun-
daki kavramlardan dogru olana ait harfi yazarak eslestiriniz.

A Sutunu B Siitunu
() 1. Web sitelerinin ilk sayfalarina verilen addir. A) Tarayici uyumluluk Testi
() 2. Web siteleri hazirlanirken yeni teknolojile- B) Anasayfa
rin kullanilmasi gerekliliginin belirtildigi ilkedir. C) Media Query
D) Guncellik

() 3. Bir web sitesinin farkli tarayicilarda dogru ¢a-
lisip calismadiginin kontroli igin kullanilan testlerdir. E) CSS3

() 4. Duyarh web tasarimlari hazirlayarak web site- | F) islevsellik ve Kullanilabilirlik
lerinin farkh cihazlarla uyumlu olmasini saglamak icin
bir CSS ozelligidir. G) Seo Testi
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OGRENME BiRiMi

3.

NELER OGRENECEKSINiz?

Bu 6grenme birimi ile;

o Etiket (tag) kullanimini kavramayi,

e Temel HTML etiketlerini kullanmayi,

e HTMLS5 belge yapisini olusturmayi,

e H1-H6 baslik elemanlarini ve 6zelliklerini kullanmays,

e HTML belgesindeki metin bicimlendirmeyi,

e HTML belgesinde listeleme etiketlerini kullanmays,

e HTML belgesine tablo eklemeyi,

e Anlamli ve anlamsiz etiket kavramlarini agiklamayi,

¢ Div ve span kullanarak HTML tasarim sablonu olusturmayi,

e HTMLS5 tasarim sablonu kullanmayi,

e HTMLS5 belgesine resim, ses ve video eklemeyi,

e Baglanti elemanlarini kullanarak HTML belgeleri arasinda baglanti kurmaysi,
e Form elemanlarini kullanarak form olusturmaysi,

e HTML etiketleriyle HTML belgesi olusturmayi 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Anlamli etiket, anlamsiz etiket, baglanti (k6pri), bicim, body, div, doctype,
etiket, form, head, HTML, HTML5, lang, liste, meta, resim elemani,
ses elemani, span, tablo, tasarim sablonu, title, UTF-8, video elemani.




HTML5

1. Okulunuz ile ilgili bir web sayfasi hazirlama gorevi size verilmis olsaydi sayfaniz-
da oncelikli olarak nelere yer verirdiniz?

2. Web sayfalarinin hazirlanmasinda sizce kodlama bilgisi mi yoksa tasarim bilgisi
mi gereklidir? Neden? Bildiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

3.1. HTMLS5 Belge Yapisi

HTML belgesi bir web sitesinin temel yapisini olusturur ve genel olarak iki kissimdan olusur: bas
(head) kismi ve govde (body) kismi (Gorsel 3.1). Bir ev yapilmadan 6nce temel atilir ve daha sonra
temel Gzerine ev insa edilir. Kaba insaati bitmis ev, HTML olarak diistinilebilir. Sadece HTML kod-
lariile bir web sitesi olusturmak mimkindir fakat bu kodlar kaba kodlardir. Web sitesinin gorsel
acidan zenginlestiriimesi ve esneklik kazanabilmesi icin CSS kullanmak gerekmektedir. HTML, di-
namik bir dil degildir. HTML ile web sitelerine resim ve video gibi nesneler eklenebilir, yazilar ya-
zilabilir, kdpriler ile sayfalarin birbirine baglanmasi islemi gerceklestirilir.

<html lang="tr">

<head>

<meta charset="utf-8"/>

ilk.html [ X )

aviH

<title> ilk HTML Sayfam </title>

Merhaba Diinya

Bu benim ilk web sayfam

</head>

TWLH

<body>
<h1> Merhaba Diinya </h1>

Adog

<p> Bu benim ilk web sayfam </p>

</body>

</html>

Gorsel 3.1: HTML belge yapisi

3.1.1. HTML Hakkinda

HTML, “Hyper Text Markup Language” kelimelerinin bas harflerinden olusur ve “Zengin Me-
tin isaretleme Dili” anlamina gelir. internet {izerindeki tiim sayfalarin kaynagi HTMLdir. HTML,
bir programlama dili degildir. Web sayfalari olusturmak icin standart metin isaretleme dilidir ve
web sayfasinin yapisini tanimlar. HTML dili; web sayfasinda bulunan metin, resim, video, ses gibi
iceriklerin sayfadaki yerlesimleri ve ziyaretgiye gosterilmesini saglayan komutlara sahiptir. HTML
belgesi <html> etiketi ile baslar ve </html> ile biter. HTML etiketleri, tarayiciya (browser) igerigin
nasil gérintilenecegini soyler. HTML etiketleri; “Bu bir basliktir.”, “Bu bir resimdir.”, “Bu bir pa-
ragraftir” seklinde icerik parcalarini etiketler.

HTML, baylk ve kigik harfe duyarh degildir (case-insensitive). HTML etiketleri, buyik ve
kiiclk harf fark etmeden yazilabilir fakat HTML5 standardina gére HTML komutlari kiiclik harfle
yazilhr.
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HTML sayfalari olusturmak icin herhangi bir metin diizenleyici kullanilabilir. HTML kod yazimini
kolaylastiran bircok program mevcuttur. HTML dosyalarinin uzantilari .htm veya .html’ dir. icinde
kod olmayan bir dosya .html uzantisi ile kaydedildiginde o dosya bir HTML belgesi olur. HTML
belgelerine web sayfasi veya web dokiimani da denir.

3.1.1.1. HTML Etiketi

Etiket (tag), HTML belgesinde kullanilan komutlara verilen addir. HTML etiketleri belirli ku-
rallara gore bir araya gelerek HTML belgelerini veya web sayfalarini olusturur. HTML komutlari
temel olarak bir acilis etiketi, bir kapanis etiketi ve bu etiketler arasinda bulunan icerikten olusur.
Etiketler, kiglktir semboll “<” ile baslar, blyuktir semboli “>” ile biter (Gorsel 3.2). HTML ele-
manlari icin agik etiket ve kapal etiketler mevcuttur. Etiketi kapatmak igin egik cizgi [slash (slas)]
kullanilir. Bazi etiketlerin kapama etiketi yoktur. <meta> etiketi, kapama etiketi kullanilmayan
etiketlere 6rnektir.

Acik Etiket Kapali Etiket
eleman egik cizgieleman

Kugliktlr Buyuktir Kiguktir  Buyuktir

Semboli Sembolii Sembolli  Semboli

b elemani

Gorsel 3.2: HTML etiket yapisi

HTML etiketleri, kendine has 6zelliklere (parametre) sahip olabilir. HTML etiketlerinin aldiklari
ozellikler, acik etiket icerisine elemandan sonra eklenir (Gorsel 3.3). Eleman, birden fazla 6zellige
sahip ise art arda yazilir ve siralamasi dnemli degildir. Ozelliklerin degeri ¢ift tirnak veya tek tirnak
icerisinde belirtilir. Kapali etiketlerde 6zellik yazilmaz.

eleman ozellik deger
1 "
<meta charset="UTF-8">
Kugliktlr Esittir Buyuktar
Semboli Semboli Semboli

meta elemani
Gorsel 3.3: HTML etiketinde 6zellik

HTML elemanlarina uygulanabilecek dort temel ortak 6zellik vardir:

id : HTML etiketine benzersiz kimlik saglar.

title : ipucu goriintiilenmesini saglar.

class: HTML etiketini stil sayfasi araciligiyla birlestirir.
style: Etikete 6zel stil tanimlar.

PUONPRE
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Asagidaki 6rnek kodda HTML elemanlarina uygulanabilecek dért temel ortak 6zellik kullanil-
mistr.

<p id="paragl">HTML dosyasindaki birinci paragraf </p>
<p id="parag2">HTML dosyasindaki ikinci paragraf </p>
<h3 title="Agiklamanin agiklamasi">Agiklama</h3>

<p class="sinif1 sinif2">0rnek paragraf</p>

<p style="font-family:calibri;">Ornek paragraf stili</p>

3.1.1.2. HTML5’in Tanimi ve islevleri

HTML5, herhangi bir olgliye bagh kalmadan her ek-
randa web sayfalarinin diizglin goriintilenmesini sagla- H T M L
yan web duyarli bir teknolojidir. HTML5, mevcut HTML4
etiketlerine eklenen yeni bir HTML etiketler kiimesidir.
Eski HTML etiketlerinin bazilari gecerliligini yitirmis,
bazilarinin kullanimlari daha anlasilir hale getirilmistir.
Yeni eklenen HTML etiketleri ile HTMUnin yapabile-
cekleri artmis ve daha dizenli bir yapiya kavusmustur.
HTML versiyonlari arasinda ilk defa 6zel bir logoya sahip
olan versiyon, HTMLS5 versiyonudur (Gorsel 3.4).

HTML bircok platformda galismaktadir. HTML giin-
cellemesi bu platformlarin da giincellenmesini gerektir.
Bundan dolayl HTML ¢ok sik ve kokli bir degisiklik yapi-
larak glincellenmez (Gorsel 3.5).

HTML5=HTML + CSS3 + JavaScript APlIs. Gorsel 3.4: HTMLS5 logosu

HTML 3.2
HTML4.01

— WWW
—® HTML+
—® HTML 2.0
—® XHTML 1.0
—® HTML 5 (Taslak)
—® HTML 5 (Oneri)
—® HTML5S
—® HTMLG5.1
2 —® HTML5.2

S —® HTML

1989 1991 19 7

Yo}

3 1995 1997 1999 2000 2008 2012 2014 2016 2

Gorsel 3.5: Gegmisten gliniimiize HTML versiyonlari

3.1.2. HTML5 Temel Etiketleri ve Belge Yapisi

HTML komutlari, tek satirda veya birden fazla satirda alt alta yazilabilir. Okunabilirligi artirmak
icin ic ice ve girintili yazilir.
Asagida HTML etiketlerinde tek satirda yazilarak olusturulmus HTML belgesi yapisi vardir.

<!-- Tek Satirda olusturulmus HTML Belgesi -->
<IDOCTYPE html>
<html><head></head><body></body></html|>
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Asagida HTML etiketlerinde alt alta yazilarak olusturulmus HTML belgesi yapisi vardir.

<!-- Satir Satir alt alta olusturulmus HTML Belgesi -->
<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

</head>

<body>

</body>

</html>

Tek satir veya birden fazla satirda alt alta yazilmis olan HTML belgesi kodlari, tarayici tarafin-
dan ayni sekilde yorumlanir. Programlama yapan agisindan ise okunabilirligi degisir.
Asagidaki HTML etiketlerinde ig ice girintili yazilarak olusturulmus HTML belgesi yapisi vardir.

<IDOCTYPE html>
<HTML lang="tr">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>SMERHABA HTML DUNYASI</title>
</head>
<body>
<l—Merhaba HTML Diinyasi-->
<p> Merhaba HTML Dinyasi</p>
</body>
</html>

Gelismis web tasarim editorleri ile anlamli HTML kodlari daha hizl ve diizenli bir sekilde yazilir.
HTML kod yapisi genel standartlara uygun ve okunabilir olmalidir.

HTML kodlari tek satirda yazildiginda tarayici diizglin bir sekilde yorumlar fakat okunabilirligi
dusliktur ve standartlara uygun degildir. Kod yaziminda hata yapildiginda tespit etmek zordur.
Farkl kisiler tarafindan kod incelendiginde anlasilmasi giictlir. HTML5 belgesi olusturmak igin
gelismis ozelliklere sahip Ucretsiz veya Ucretli HTML editorleri yerine, basit metin diizenleme
programlari da kullanilabilir (Gorsel 3.6).

B ilkchtml - Not Defteri

Dosya Dazen Bigim Goronom  Yardim
<IDOCTYPE html»
<html lang="tr">
<head>

<meta charset="utf-8"/>

<title> Ilk HTML Sayfam </title>
</heads>
<body>

<hl» Merhaba Dinya </hl:

<p>» Bu benim ilk web sayfam </p>
</body>

Gorsel 3.6: Metin diizenleme programi ile HTML
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HTML belgesi olusturmak igin kullanilan ticretli ve lcretsiz editorlerin neler oldugu-
nu arastiriniz. Arastirma sonucunda elde ettiginiz bilgileri sinifta paylasiniz.

Metin diizenleme programi ile yazilan kodlari HTML belgesi olarak kaydetmek icin Dosya me-
nisidnden Farkh Kaydet komutu tiklanir. Agilan pencereden sirasiyla Dosya adi ve Kayit tiirii se-
cilir (Gorsel 3.7).

B Farkh Kaydet

<« v 4 [ > Bubilgisayar Masadsti

~ Klgsorlere gozat

Gorsel 3.7: HTML belgesini kaydetme
HTML belgelerine isim verilirken dikkat edilmesi gereken kurallar sunlardir:

¢ Dosya adlarinda buyuk harf yerine kigik harf kullanmak ve baglanti (kdpri) olusturmak daha
kolaydir.

e Tiirkce karakter (¢, g, 1, 0, G) kullanilmamahdir. Yerel (local) sunucuda Tirkge karakter kullan-
mak HTML belgesinin ¢alismasina engel teskil etmese de internet ortaminda sunucuya yuklen-
diginde dosyalar goriintiilenmez. Bu durum dosyalar ile diizgiin baglanti kurulmasina engel olur.

e Sayfa icerigine uygun isim verilmelidir. Hakkimda bilgilerinin yer aldigi HTML belgesine “dos-
ya01.html” gibi isim vermek yerine “hakkimda.html” gibi icerikle ilgili isim vermek baglanti link-
lerini yazmayi ve baglanti kurmayi kolaylastirir.

¢ Dosya adlarinda “bosluk” karakteri kullanilmamalidir. Dosya adinda bosluk karakteri kullanildi-
ginda dosya ile olusturulan baglantilar galismaz.

¢ Dosya isimlerinde birden fazla kelime kullanildiginda aralarinda “_ (alt ¢izgi)” yerine “- (tire)”
kullanilmalidir. ikisi de kullanilabilir fakat arama motorlari tire karakterini daha kolay yorumlar.

Dosya isimlerinin yukaridaki kurallara dikkat edilerek olusturulmasi, arama motorlarinda web
sitesinin dogru indekslenmesini saglar.

3.1.2.1. DOCTYPE

HTML5'te ilk goze ¢arpan yenilik DOCTYPE bil-
dirimidir.

DOCTYPE [Belge tipi (Document type)], tarayici-
ya (browser) dokiimanin tipini isaret eder. DOCTY-
PE etiket degildir. DOCTYPE deyiminden sonra ya- <!DOCTYPE htm|>
zilan ifade ile tarayici, dokiimanin hangi tipte oldu-
gunu anlar. HTML belgesi icin DOCTYPE ifadesin-
de “html” kullanilir (Gorsel 3.8). Web sayfalari igin
<html> etiketinden dnce yazilir. DOCTYPE bildirimi

Gorsel 3.8: DOCTYPE kullanimi
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yazilmadiginda; tarayici Quirks Mode'da ¢alisir, web sayfasinin DOCTYPE kullanilmadan 6nceki bir
versiyonu oldugunu dislnir ve bazi etiketler calismaz, HTML dogrulayici kullanilmaz, stil sayfa-
lari diizglin goriintlilenmez.

3.1.2.2. <html> Etiketi

HTML kodlart HTML etiketi arasina yazilir. <html> etiketi ile baslar </html> kapatma etiketi
ile sonlandirilir. Sayfanin baslangicini ve sonunu belirtir. Asagida HTMLS iskeleti goriilmektedir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<!— meta bilgileri burada yer alir -->
</head>
<body>
<!— sayfaigerigi burada yer alir -->
</body>
</html>

Tum meta verileri ve sayfa icerigi HTML etiketi arasinda yer alir. HTML5 iskeletindeki etiketle-
rin siralamasi degistirilemez.

Sira Sizde

Metin editord kullanarak HTMLS iskeletini olusturunuz. Olusturdugunuz belgeyi
“htmletiketi.html” olarak kaydediniz ve tarayicida gorintileyiniz. Tarayicida degi-
siklik olup olmadigini gbzlemleyiniz.

1. Uygulama

HTML iskeletini, metin diizenleyici kullanarak yonergeler dogrultusunda gercekles-
tiriniz.
1. Adim: DOCTYPE bildirimini yaziniz.

<IDOCTYPE html>

2. Adim: <htmlI> elemanini olusturunuz.

<html lang="tr">

</html>

3. Adim: <head> ve <body> elemanlarini olusturunuz.
4. Adim: TAB tusunu kullanarak yazdiginiz HTML kodlari girintili hale getiriniz.
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<head>

<meta charset="utf-8"/>

<title> ilk HTML Sayfam </title>
</head>
<body>

<h1> Merhaba Diinya </h1>

<p> Bu benim ilk web sayfam </p>
</body>

5. Adim: Olusturdugunuz HTML iskeletini “ilk.html” adinda HTML belgesi olarak kay-
dediniz ve tarayicida goriintileyiniz.

<IDOCTYPE html>
<html lang="tr">
<head>
<meta charset="utf-8"/>
<title> ilk HTML Sayfam </title>
</head>
<body>
<h1> Merhaba Diinya </h1>
<p> Bu benim ilk web sayfam </p>
</body>
</html>

Not

Lang Ozelligi, HTML5’te kullanilan birincil dili belirtir; <htmlI> etiketine ait bir 6zel-
liktir, ayr1 bir komut degildir. HTML5’te birincil dil HTML etiketi icerisinde belirtil-
melidir. HTML5’ten 6nceki versiyonlarda dil 6zelligi DOCTYPE bildirimi icerisinde
tanimlanir. HTML etiketine ait lang 6zelliginde kullanilan Glke kodlari, 1ISO-639-1
standartlarinda ikili olarak belirlenmistir. Tiirkce igin lang 6zelliginin degeri “tr”dir.

Arastirma

Farkli diller icin lang parametresi ile kullanilan ISO-693-1 tablosunu inceleyerek el-
de ettiginiz bilgileri arkadaslariniz ile paylasiniz.

3.1.2.3. <head> Etiketi

<head> etiketi, belgenin baslik kismini tanimlar. <head> etiketi <html> etiketinin icinde yer
alir. <head> agma ve kapama etiketleri arasinda site bashgini bildirmek i¢in yazilan <title> etike-
ti disindaki hicbir icerik kullanici tarafindan gorilmez.

Arama motorlarina bilgi vermek (SEO galismasi) icin <head> etiketi arasindaki bilgiler kullani-
lir. Bu etiket icerisinde sunucu ve arama motorlarina yonelik bildirimler (meta bilgileri), title (bas-
lik), stiller vb. bulunur.
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2. Uygulama

HTML kaynak kodunu gorintileme islemini yonergeler dogrultusunda gercekles-
tiriniz.

1. Adim: https://mtegm.meb.gov.tr adresini tarayicida aginiz.

2. Adim: Aglilan sayfanin bos bir yerinde sag tiklayiniz.

3. Adim: Acilan hizli meniden “Sayfa Kaynagini Goriintlile” secenegini seginiz.

4. Adim: Agilan HTML kodlarini inceleyiniz.

5. Adim: <head> acik etiketini bulunuz.

6. Adim: </head> kapali etiketini bulunuz.

7. Adim: HTML belgesi iskeletinde yer alan temel HTML etiketlerini bu sayfa igin-
de bulunuz.

8. Adim: Buldugunuz temel etiketleri (html, head, title, body) yukaridan asagiya si-
rayla not aliniz.

9. Adim: Buldugunuz temel etiketlerin sirasini, arkadaslarinizla karsilastiriniz.

3.1.2.4. <meta> Etiketi

<meta> etiketleri, HTML belgesi hakkinda bilgiler icerir; meta veriler, sayfada gosterilmez. Me-
ta verileri tarayicilar, arama motorlari ve diger web hizmetleri tarafindan kullanilir. <meta> eti-
ketleri <head> etiketi arasina yazilir. <meta> etiketinin kapama etiketi bulunmaz Meta verilerin-
de; sayfa karakter kodlamasi, web sayfasi hakkinda aciklama, arama motorlari icin anahtar keli-
me tanimlama, web sayfasi yazari, web sayfasi yonlendirme vb. bilgiler bulunur.

<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="description" content="Web Tasarimi ve Programlama">
<meta name="keywords" content="HTML, CSS, JavaScript">
<meta name="author" content="iKRA">
<meta http-equiv ="refresh" content="4; url = 'https://mtegm.meb.gov.tr/' ">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
</head>

Sira Sizde

Meta bilgilerini HTML belgesine ekleyip kaydediniz ve tarayicida gorintileyiniz. Say-
fada degisiklik olup olmadigini gozlemleyiniz.

Hazirlanan web sayfalarinin gérintilendigi tim cihazlarda diizglin gérinmesi icin <meta> ve-
rileri ile ayarlama islemine ihtiyag vardir.
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HTML belgesinde viewport tanimlamasi yapilmadiginda web sitesinin goriintiilendigi cihazda-
ki gorintisi Gorsel 3.9.a’daki gibi olur. Viewport tanimlamasi yapildiginda ise Gorsel 3.9.b’deki
gibi web sayfasi cihazda diizgiin goruntilenecektir.

fri—————

oo DL

?
= - —

Gorsel 3.9.a): Viewport tanimlamasi yok Gorsel 3.9.b): Viewport tanimlamasi var

3. Uygulama

Web sayfasi gorinti alanini tiim cihazlarda diizglin gérintiilemek icin meta verile-
ri ile ayarlama islemini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: HTML belgesi temel yapisini olusturunuz.
2. Adim: Asagidaki meta verisini <head> agma ve kapama etiketleri arasina yaziniz.

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

3.1.2.5. <style> Etiketi

<style> etiketi ile sayfada kullanilan stil islemlerinin tanimlamasi yapilir. Ornegin; arka plan ren-
gi, yazi rengi ya da nesnelerin hizalanmasi vb.

<head>
<style> Buraya CSS kodlariniz gelir </style>
</head>

3.1.2.6. <title> Etiketi

<title> etiketi igerigi, tarayicinin baslik gubugunda veya sayfa sekmesinde gorintilenir. <title>
etiketi <head> etiketi arasinda yazilir.

<head>

<meta charset="utf-8"/>

<title> WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME </title>
</head>

SEO acisindan sayfa basligi ve <title> etiketi nemlidir. Arama motorlari, web sitesindeki her
sayfanin baslik icerigini veri tabanlarina kaydeder. <title> etiketi icinde gecen bir kelime arandi-
ginda aranan kelimeye sahip tim sayfalar listelenir, sayfanin arama listesinin kaginci sirasinda ola-
cagini arama motoru algoritmasi belirler. Baslik, icerigi tanimlayici, kisa ve her HTML belgesinde
farkh olmalidir. <title> tagi, sitenin kiinyesi gibidir. HTML belgesi icerigi ile <title> icerigi uyumlu
olmalidir, arama motorlari bu uyumsuzlugu tespit ettiginde sayfa puani (page rank) diser.
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4. Uygulama

<title> elemani kullanarak ANASAYFA, HAKKIMDA, iLETISIM bashkli HTML sayfalari
olusturma islemini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: HTML belgesi temel yapisini olusturunuz.
2. Adim: <head> elemani icinde <title> ANASAYFA </title> HTML kodunu ekleyiniz.
3. Adim: Olusturdugunuz HTML belgesini “anasayfa.html” olarak kaydediniz.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta charset="utf-8"/>

<title> ANASAYFA </title>
</head>
<body>

<!--Burada anasayfa igerigi yer alacak-->

</body>
</html>

anasayfa.html
4. Adim: “anasayfa.html” HTML belgesinde Head elemani icindeki <title> ANASAY-
FA </title> HTML kodunu <title> HAKKIMDA </title> olarak glincelleyiniz.
5. Adim: Bu HTML belgesini “hakkimda.html” olarak “Farkh” kaydediniz.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta charset="utf-8"/>

<title> HAKKIMDA </title>
</head>
<body>

<!--Burada hakkimda igerigi yer alacak-->

</body>
</html>

hakkimda.html
6. Adim: “anasayfa.html|” HTML belgesinde Head elemani icine <title> ANASAYFA
</title> kodunu <title> ILETISIM </title> olarak giincelleyiniz.
7. Adim: Bu HTML belgesini “iletisim.html|” olarak “Farkl” kaydediniz.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta charset="utf-8"/>

<title> ILETISIM </title>
</head>
<body>

<!l-- Burada iletisim igerigi yer alacak-->

</body>
</html>

iletisim.html
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8. Adim: Olusturdugunuz sayfalari tarayicida gorintileyiniz. Tarayici sekmelerinde
gorintulenen basliklari gézlemleyiniz.

Not

HTML belgeleri isimlendirilirken Tiirkge karakterler (¢, G, &, G, 1, 1,5, S, 6, O, 4, U)
kullanilmaz.

3.1.2.7. <link> Etiketi

Link etiketi, HTML belgesinin baska kaynaklarla olan iliskisini tanimlar. Simge (icon), stil (sty-
le), betik (script) dosyalari ile baglanti icin kullanilir. Baglanti etiketleri <head> alaninda yazilir.

rel 6zelligi, gecerli sayfa ile baglanti verilmis sayfa arasindaki iliskiyi belirtir. Asagida “css” uzan-
til bir stil dosyasi ve “icon.png” isimli bir simge dosyasi ile baglanti tanimlanmistir. Link etiketi an-
lamsiz etiketlerden biridir, sadece 6zellikleri icerir. Genellikle stil sayfalarinin belgeye baglanma-
stigin kullantlir.

sizes 6zelligi HTMLS ile gelen 6zelliklerden biridir, baglanti verilen simge icin yikseklik ve ge-
nislik degerleri x veya X ile ayrilir

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" href="stil.css"/>
</head>

Asagidaki HTML kodunda link etiketi kullanarak ikon dosyasi eklenmistir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="icon" href="icon.png" sizes="32x32"/>
</head>

3.1.2.8. <script> Etiketi

<script> etiketi istemci tarafinda ¢alistirilacak bir script tanimlar. JavaScript gibi. <script> eti-
keti icerisinde script ifadeleri olabilecegi gibi src 6zelligi ile harici bir script dosyasi cagirilabilir. Ja-
vaScript ile HTML belgelerinizi statik bir yapidan dinamik bir yapiya gecirebilirsiniz. Degisen ice-
rikler, form kontrolleri vb.

Asagidaki ornekte “Merhaba Diinya” yazan script kodu eklenmistir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Script Kullanimi</title>
</head>
<body>
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Asagidaki HTML kodunda link etiketi kullanarak sitil dosyasi eklenmistir.

Bu HTML belgesi script kontroli icin olusturulmustur. </br>
<script>
document.write(“Merhaba Dinya”);
</script>
<noscript>Tarayiciniz JavaScript desteklemiyor. </noscript>
</body>
</html>

Sira Sizde

Yukaridaki script kodlarini kullanarak HTML belgesi olusturunuz. Farkli web sayfasi
kodlarini inceleyip <script> kullanilip kullaniimadigini tespit ediniz.

3.1.2.9. <!-- yorum --> Etiketi

Kod yazilirken kodlarin yanina bu kodun ne oldugunu ya da neden kullanildigini hatirlamak igin
yorumlar eklenir. Kodlar tizerinde birden fazla kisi ¢alishginda 6nemli oldugu diistiniilen, unutulabi-
lecek kodlar var ise aciklama yazilabilir. Bunun icin <I-- agiklama --> seklinde yazilan yorum etiketi
kullanihr. Yorum etiketleri yazmak kodlarin anlasilmasini kolaylastirir. Yorum etiketleri, HTML belge-
sinin tim boltimlerinde kullanilabilir. Yorum etiketlerindeki agiklamalar, tarayici ekraninda goriin-
mez; kodu inceleyen kisiler tarafindan okunabilir. Aciklama satirlari bir veya birkag kelime olabile-
cegi gibi sayfalarca da olabilir. Yorum etiketlerinin diger HTML etiketleri gibi 6zellikleri bulunmaz.

Asagidaki ornekte acgiklama satiri kullaniimistir.

<l-- Bu bir agiklama satiri -->

Asagidaki 6rnekte yorum satiri kullanilmistir.

<I-- Degerler, toplumdaki bireylerin korumalari veya g6z ardi etmeleri neticesinde ya zamanla
kaybolur veya nesilden nesile aktarilarak yillarca devam ettirilebilir. Bircok toplum tarafindan
kabul géren ve yillarca surdirilen genel (evrensel) degerler incelendiginde ise karsimiza, lider-
lik, dogruluk, ahlak, adalet, sorumluluk ve yardimseverlik gibi bireyi ideal insan olma ¢izgisine
yonlendiren degerler ¢cikmaktadir. Kisiler, dahil olduklari grup, toplum ve kiiltlr degerlerini ge-
nellikle benimseyerek, bunlari kendi muhakeme ve secimlerinde birer 6lcit olarak kullanirlar
(Dilmag, 2009, s.29).

Toplumlar, bircok yonden birbirlerinden farkhliklar géstermisler, ideal insan olusturma yénin-
deki degerleri daima 6nemsemis ve her donem yasatmaya ¢alismislardir. Glnlimuz toplumla-
rinda, bu tarz Ustlin degerlerin yasatilmasi ve yeni nesillere aktarilmasi gorevini tstlenen ku-
rumlar arasinda okullar da yer alir (Belet, 2008, s.2). Bilissel hedeflerinin yaninda vatansever
olmak, saygili olmak, diiriist olmak ve adil olmak gibi bircok duyussal hedefi olan okullarin g6-
revlerinden biri, okul programinda acik olarak belirtilen veya belirtiimeyen degerleri 6gretmek,
ogrencileri belirlenen kurallar dogrultusunda disipline etmek, onlarin ahlaki gelisimlerine kat-
kida bulunmak ve karakterlerini olumlu yonde etkilemektir (Akbas, 2008, s.9) -->
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3.1.2.10. <body> Etiketi

<body> etiketi belgenin bedenini tanimlar ve baslik, paragraf, gortinti, kdpri, tablo, liste gi-
bi tim gorindr icerik icin bir kap olusturur. <body> HTML belgesinin tim iceriginin yer aldigi bo-
[imddr. Bu bolimde yer alan icerigin tim tarayicida gorintilenir.

<body> etiketi de <html> ve <head> etiketleri gibi tiim belge iceriginde sadece bir kez kullani-
lir. HTML belgesi sematik yapisi asagidaki gibidir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Html yapisi</title>

<style>
<I-- Sitil kodlari -->
</style>
</head>
<body>
<!-- Sayfa ici kodlari -->
</body>
</html>

<body> etiketi bir kutu gibidir, bu kutuya web sayfasinda bulunmasini istedigimiz her eleman
diizglin bir sekilde atihr. Kutuda bulunan her elemani tarayici ekrani gériintileyecektir (Sema 3.1).

( DOCTYPE html )
( html )

<D

Cmeta) (itle )  (Cstyle)

Sema 3.1: <body> etiketinin HTML hiyerarsisindeki konumu

3.1.3. HTML5 Anlamsal Etiketler

Anlamsal (semantik) etiket, bir web belgesinin genel diizenini olustururken belgeyi daha an-
lamli hale getirmek icin tasarlanmis etiketler kimesidir. HTML5’ten dnceki sirimlerde anlamsal
yetersizlik vardir. Tasarimcilar, bu sorunu class ve id kullanarak ¢ézmeye ¢alismistir fakat bu ¢6ziim,
kodlari daha karisik hale getirmistir. HTML5’te anlamsal etiketler (semantic elements) kullanilarak
bu sorun ¢oézllmistlr. HTMLS ile mend, icerik, sayfa alt bilgisi (footer) vb. kisimlar i¢in anlamsal
etiketler kullanilmaktadir. Anlamsal bir etiket hem tarayici hem de gelistirici icin acikca anlasilir.
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Anlamsal olmayan etiklere 6rnek:
<div> ve <span> icerigi hakkinda higbir bilgi vermez. HTML belgesinde bu etiketlere id 6zelligi-
ni tanimlamadan bir anlam yiklemek zordur.

Anlamsal etiketlere 6rnek:
<form>, <table> ve <article> kutu modeline gore iceriginde neyi barindiracagini acik¢ca tanim-
lar. HTML belgesinde bu etiketler iceriginde neleri barindiracagi hakkinda fikir verir.

DOCTYPE bildirimine gére HTMLS belgesinde kullanilabilecek etiketler ve agiklamalari Tablo
3.1'de verilmistir.

Tablo 3.1: DOCTYPE Bildirimine Gére HTML5 Anlamsal Etiketler ve Bu Etiketlerin Agiklamalari
Etiket Aciklama

<canvas> | Sayfada bir tuval alani olusturur. Tuvale ¢izim javascript ile yapilabilir.

<audio> Sayfaya ses oynatici bir modiil ekler.

<video> Video oynatici bir moddl ekler.

<progress> | islem siireci gostergesi ekler.

<caption> | Baslik olarak diistintlen metinleri diizenler.

<header> | Sitenin baslik ve agiklama igerigini icine alir.

<nav> Mendileri ve bir takim zaruri islevleri icine alir.

<footer> | Sitelerin en alt kismini igine alir.

<action> | Sitelerin ana igerik kismini igine alir.

<aside> Ana icerikte yazilan kisim <aside> ile ayrilir.

<article> | Makale, deneme tarzi yazilar <article> ile yazilr.

<embed> | Disaridan eklenen bilesenler (component) igin kullanilir (swf uzantili dosyalar vb.).

<details> | Detay bilgisi icerir.

<summary> | Yazinin bashgini belirler.

<time> Tarih ve saat verilerini kapsar.

<mark> Yazli igerisinde 6zellikle Gstlinde durulan kelimeleri belirler.

<figcaption> | <figure> elementinin bashgini belirler.

<figure> | Cesitli medya icerigi gruplarini belirler.

<hgroup> | Baslik grubunu belirler. H1, H2 gibi baslik elementleri burada tanimlanabilir.

datalist> | Dilzenlenebilir elemanlara otomatik tamamlama 6zelligi verilmesini saglar.

3.2. Baslik Elemanlari

Sayfa govdesinde yer alan gorsel 6geler genel olarak iki kategoride siniflandirilabilir:
¢ Blok HTML etiketleri (p, div, bashk elemanlari, listeler vb.)
e Satir ici HTML etiketleri (a, span, em vb.)
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Blok HTML etiketleri; sayfada konumlandiklarinda sag ve sol taraflarinda diger dgelerin ko-
numlanmasina izin vermezler. HTML baslik etiketleri de blok HTML etiketidir. Baslik etiketlerin-
den sonra eklenen 6geler bir alt satirdan devam eder. CSS kullanarak blok etiketlerinin genislik,
ylkseklik, kenar boslugu, dolgu ve kenar gibi gorsel 6zellikleri degistirilebilir fakat satir ici HTML
etiketlerde bu degisiklikler yapilmaz.

3.2.1. HTML <h1> - <h6> Baslik Etiketleri

Baslik etiketleri; <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6>'dir. Baslik kelimesinin ingilizce karsiligi
olan heading kelimesinin bas harfi kullanilarak olusturulmus anlamsal etiketlerdir. <h1> ... <h6>
etiketleri HTML basliklari tanimlamak icin kullanilir. Baslik etiketleri arasinda kullanilan metin al-
tinda ve Ustlinde otomatik olusan bos satirlar ile diger metinlerden ayrilir ve tek satirda gosterilir.
<h1> en blyiik bashgi, <h6> en kiiclk bashgi ifade etmek icin kullanilir. Baslik etiketleri ayni raka-
ma sahip kapama etiketi ile kullantlir.

5. Uygulama

Baslik etiketleriyle icerik olusturma islemini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.
1. Adim: Temel HTML yapisini olusturunuz.

2. Adim: <body> etiketi icine asagidaki baslik etiketlerini yaziniz.
3. Adim: HTML belgesini kaydediniz ve tarayici ekraninda goriintileyiniz.

Turkiye

Tiirkiye

<h1>Turkiye</h1>
<h2>Tirkiye</h2>
<h3>Tirkiye</h3> Turkiyve
<h4>Turkiye</h4>
<h5>Tirkiye</h5> Tiirkiyve
<h6>Tirkiye</h6>

Tiirkive

Tiirkdiye

Gorsel 3.10: <hx> kullanimi
Not

Gorsel 3.10’da ekran ¢iktisi verilen yukaridaki 6rnekte <h1> en biyik basligi, <h6>
ise en kiicuk basligi temsil eder.
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3.2.2. Baslik Etiketlerinin Kullanim Sebepleri

Baslik etiketleri, gorsel agcidan web icerigi ve web makalelerini daha okunakl ve anlasilir hale
getirir. HTMLS ile gelen HTML5 anlamsal etiketlerini kullanmak arama motorlari agisindan biiyk
onem tasir. Olusturulan icerikleri HTML anlamsal etiketleri icinde sunmak, web sitesini indeksle-
meye gelen arama motorlarina icerik ile alakali daha anlamli bilgiler sunar.

<h1> etiketi de anlamsal etikettir. <h1> etiketi ile olusturulan bashigin nasil gériindtglinden ¢ok
hangi anlamda bilgi sundugu 6nemlidir. <h1> etiketi kullanilarak olusturulan bashgin blyikligu
farklh yontemler kullanilarak da olusturulabilir fakat arama motorlari gérselligi yorumlayamadigi
icin HTML anlamsal kodlari ile sunulmalidir.

3.2.3. Bashk Kullanimi

h basliklar, h1’den h6’ya kadar olsa bile herhangi bir icerikte h4’ten sonraki baslklar genellikle
kullanilmaz. Gereginden fazla alt baslik kullanimi web okuyucularinin dikkatini dagitir, bir metnin
basliklara bélinmesindeki temel amag olan kullanici deneyimini olumsuz etkiler.

Gorsel olarak gilizel oldugu distntlerek h1 bashigindan sonra direkt h3 baslik olusturulmama-
li, bunun yerine h basliklari anlamsal olarak kullaniimalidir. Herhangi bir metne bicimsel 6zellik-
lerini kazandirmak igin CSS kullaniimalidir.

<h1> etiketi icine yazilan baslik, HTML sayfasinin en 6nemli 6zet bilgisi olarak algilanir ve sayfa-
da bir tane kullanilmaldir. Alt bashklar bu bashgi takip edecek sekilde hiyerarsik olarak kullanilir.

Baslik etiketlerini kullanarak bir HTML belgesi olusturunuz. Kullandiginiz baslik eti-
ketlerini arkadaslarinizin kullandiklariyla karsilastiriniz.

3.3. Paragraflar ve Metin Bigcimlendirme

HTML sayfalarinda paragraf olusturmak igin <p> etiketi kullanilir. <p> etiketi, blok HTML etike-
tidir. Blok 6geler ic ice kullanilmaz fakat satir ici HTML etiketleri diger satir ici etiketler ile yan ya-
na kullanilabilir.

Paragraflar ve metin bigcimlendirme islemini yonergeler dogrultusunda gercekles-
tiriniz.

1. Adim: Temel HTML yapisini metin diizenleme programinda olusturunuz.
2. Adim: Metni <body> etiketi icine yaziniz.
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<p>
Bu, metnin altini gizer
Bu kalin bir metindir
Bu Gigli bir metin
Bu italik metindir
Bu, metin vurgulu
Bu, kelime isaretli
Bu kiiclik bir metin
Bu bliylik metin
Bu metin degil bu metin olmall
Lutfen SU yerine BUNU ekleyin
H20
x3
Ben bu metni degil bu metni istiyorum
Bu farkh bir yazi tipidir
</p>

3. Adim: HTML belgesini kaydediniz ve tarayicida gorlintileyiniz.
4. Adim: Asagidaki metin bigimlendirme komutlarini yaziniz ve tarayicida gorin-

tuleyiniz.
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Metin Bigimlendirme Uygulamasi</title>
</head>
<body>
<p>
Bu, <u> metnin </u> altini gizer <br/>
Bu <b> kalin </b> bir metindir <br/>
Bu <strong> Gliclii </strong> bir metin <br/>
Bu <i> italik </i> metindir <br/>
Bu, metin <em> vurgulu </em> <br/>
Bu, kelime <mark> isaretli </mark> <br/>
Bu <small> kiiciik </small> bir metin <br/>
Bu <big> buyiik </big> metin <br/>
Bu <del> metin degil </del> bu metin olmali <br/>
Lutfen SU yerine <ins> BUNU </ins> ekleyin <br/>
H <sub> 2 </sub> O <br/>
<hr/>
X <sup> 3 </sup> <br/>
Ben <strike> bu metni degil </strike> bu metni istiyorum <br/>
Bu <tt> farkh </tt> bir yaz tipidir
</p>
</body>
</html>
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Bu, metnin altini gizer

Bu kalin bir metindir

Bu Giiclii bir metin

Bu italik metindir

Bu, metin vureulu

Bu, kelime isaretli

Bu kiigiik bir metin

Bu bilylik metin

Bu metindestt-bu metin olmali
Liitfen SU yerine BUNU ekleyin
H-0

x 2
Ben bumetnt-degt-bu metm istivorum

Bu farkla bir vazi tipidir

Gorsel 3.11: Metin bicimlendirmesi

Gorsel 3.11” de metin bigcimlendirme etiketleri kullanilarak olusturulan HTML belge-
sinde, sik kullanilan HTML etiketlerinin nasil yazildigi ve tarayicida nasil goriintilen-
digi gosterilmistir. Bu 6rnekte kullanilan <b>, <u>, <i> anlamsal olmayan etiketlerdir.

3.3.1. <p> Etiketi

<p> etiketi, paragraf tanimlamak icin kullanilir. </p> kapama etiketi ile kullanilir. <p>... </p>
etiketleri arasinda kalan metin paragraf blokunu olusturur. Art arda <p> bloku kullanildiginda ta-
rayicilarda varsayilan olarak Ustte ve altta kenar boslugu olan bir paragraf stili uygulanir. Gin-
miizdeki tarayicilar, paragraf bloklari yanhs acilip kapatildiginda da paragrafi diizgiin yorumlar fa-
kat HTML kod blok sayisi arttikca kodun okunabilirligi azalir, HTML kodlarindaki hatalarin tespi-
ti zorlasir (Tablo 3.2).

Tablo 3.2: <p> Etiketi Kullanimi

Dogru Kullanim Yanlis Kullanim
<p>Bu birinci paragraf</p> <p>Bu birinci paragraf
<p>Bu ikinci paragraf</p> <p>Bu ikinci paragraf</p></p>

3.3.2. <b> ve <strong> Etiketi

Html belgesi icindeki yazilari belirgin yapmak icin <b> veya <strong> etiketleri kullanilir. <strong>
etiketi, anlamsal etikettir. Gorsel agidan <b> ve <strong> etiketleri arasinda bir fark yoktur. Man-
tiksal olarak daha 6nemli igerikler icin <b> etiketi yerine <strong> kullanilir. <strong> etiketi, ara-
ma motorlarina bu metnin dnemli oldugunu bildirir.
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Sira Sizde

Gorsel 3.12°de tarayicidaki goriintiisii verilen HTML belgesini olusturunuz. Asagida
kutucuk icinde verilen HTML komutlari arasindaki farklari arkadaslarinizla tartisiniz.

<h2>BiZDEN HABERLER</h2>
<p>MESLEKi EGITIMDE <strong> 1000 OKUL iYiLESTIRME PROJESI </strong> KAPSAMIN-
DAKi <mark> TUM OKULLARIN </mark> YONETICILERINE <b> BILGILENDIRME TOPLAN-

TILARI </b> YAPILDI</p>

BiZDEN HABERLER

MESLEKI EGITIMDE 1000 OKUL IVILESTIRME PROJEST KAPSAMINDAK! TUM OKULLARIN YONETICILERINE BILGILENDIRME TOPLANTILARI YAPILDI

Gorsel 3.12: <b> ve <strong> etiketi kullanimi

3.3.3. <i> ve <em> Etiketleri

HTML belgesindeki yazilari egik (italic) yazmak i¢in <i> veya <em> etiketleri kullanilir. <em>
etiketi, anlamsal etikettir. Gorsel acidan <i> ve <em> etiketleri arasinda bir fark yoktur. Mantiksal
olarak daha 6nemli icerikler igin <i> etiketi yerine <em> kullanilr.

Sira Sizde

Gorsel 3.13'te tarayicidaki goriintisi verilen HTML belgesini olusturunuz. Bu HTML
komutlari arasindaki farklari arkadaslarinizla tartisiniz.

<h2>Bilisim Terimleri </h2> <b>text-formatting language:</b> <em> metin bicimlendir-
me dili,</em> [07.01.28], Metnin ne sekilde bicimlendirilecegini belirtmek icin tasarlan-
mis problem yénelimli dil. ORNEKLER: <i> HTML, nroff </i>

Bilisim Terimleri

text-formatting language: metin bigimlendirme dili, [07.01 28], Metnin ne sekilde bigimlendirilecegini belirtmek 1¢in tasarlanmig
problem yénelimli dil. ORNEKLER: HTML, nraff

Gorsel 3.13 <i> ve <em> etiketi kullanimi

3.3.4. <u> ve <ins> Etiketleri

HTML belgesindeki yazilarin altini ¢cizmek icin <u> veya <ins> etiketleri kullanilir. <ins> etiketi,
anlamsal etikettir. GOrsel agidan <u> ve <ins> etiketleri arasinda bir fark yoktur. <u> etiketi, HTML5

tarafindan desteklenmemektedir.

Sira Sizde

Gorsel 3.14'te tarayicidaki goriintisi verilen HTML belgesini olusturunuz. Bu HTML
komutlari arasindaki farklari arkadaslarinizla tartisiniz.
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<ins> lim ilim bilmektir </ins></br> [lim ilim bilmektir
ilim kendin bilmektir ~ </br> [lim kendin bilmektir
Sen kendin bilmezsin ~ </br> :S:m l.cendinl bﬂml P
<u>  Ya nice okumaktir </u></br> Yunus Emre
<i><b> Yunus Emre </b></i> Gérsel 3.14: <u> ve <ins >

etiketi kullanimi

3.3.5. <small> Etiketi
HTML belgesi icinde daha kiguk paragraf metni yazmak igin kullanilir.

Sira Sizde

Asagidaki kodlari kullanarak HTML belgesi olusturup tarayicida goriintileyiniz.

Bu metin normal buyuklukte yazilmistir. </br>
<small> Bu metin small etiketi icinde yazilmis kiigtik bir metindir. </small>

3.3.6. <pre> Etiketi

<pre> etiketi, standart metin uzunlugu tanimlar. Metin, sabit genislikli bir yazi tipinde gorin-
tilenir ve hem bosluklari hem de satir sonlarini korur. Metin, tam olarak HTML kaynak kodunda
yazildigi gibi gorintulenir.

Sira Sizde

Asagidaki kodlari kullanarak HTML belgesi olusturup tarayicida gorintileyiniz.

<p><strong>ISTIKLAL MARSI</strong></p>

<pre> Korkma, sdbnmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustlnde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gdl... ne bu siddet bu celal?
Sana olmaz ddkilen kanlarimiz sonra helal,
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal.</pre>

3.3.7. <del> Etiketi

HTML belgesindeki yazilarin Gistiini ¢izmek icin <del> etiketi kullanilir.
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Sira Sizde

Gorsel 3.15’te tarayicidaki goriintisi verilen HTML belgesini olusturunuz.

Turkgesi varken </br> Turkcesi varken
<del> logo </del> : belirtke </br> tege-: belirtke
<del>kampus </del> :yerleske </br> leampus: verlegke
<del>vizyon  </del> :gbriis </br> vizyeon: gorls

Gorsel 3.15: <del> etiketi kullanimi

3.3.8. <sup> ve <sub> Etiketleri

HTML belgesi icinde metin karakterlerini iste almak igin <sup>, alta almak igin <sub> etike-
ti kullanilir.

Sira Sizde

Asagidaki HTML komutlarini kullanarak HTML belgesini olusturunuz ve tarayicida
gorintuleyiniz.

H<sub>2</sub>0 bilesigi hayatin, C<sub>6</sub>H<sub>12</sub>0<sub>6</sub> bile-
sigi ise vicudun temel ihtiyag maddelerinden biridir. </br>

<hr>

(x+y)<sup>2</sup>=x<sub>2</sub>+2xy+y<sub>2</sub>

Atatlirk’iin Genglige Hitabesi'ni paragraf ve metin bicimlendirme HTML komutlari-
ni kullanarak yénergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Temel HTML yapisini metin diizenleme programinda olusturunuz.

2. Adim: Atatilrk’in Genglige Hitabesini <body> etiketi icine yaziniz.

3. Adim: HTML belgesi olarak kaydettikten sonra tarayicida gorintileyiniz.

4. Adim: Paragraf ve metin bicimlendirme etiketlerini kullanarak bicimlendiriniz.
5. Adim: HTML belgesini kaydedip tarayicida tekrar goriintileyiniz.

<p><strong>ATATURK’UN GENCLIGE HITABESi</strong></p><p><b> Ey Tiirk gencligi! </
b><ins>Birinci vazifen; </ins> <br> Tirk istiklalini, <br> Tirk cumhuriyetini, <u> ilelebet
muhafaza ve miidafaa etmektir. </u></p><p><mark>Mevcudiyetinin ve istikbalinin yega-
ne temeli budur. </mark> Bu temel, senin en kiymetli hazinendir. istikbalde dahi seni bu
hazineden mahrum etmek isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istik-
lal ve cumhuriyeti miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak igin iginde buluna-
cagin vaziyetin imkan ve seraitini diisinmeyeceksin. Bu imkan ve serait, cok namusait bir
mahiyette tezahiir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar, biitiin diinya-
da emsali gérilmemis bir galibiyetin miimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin
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biitlin kaleleri zapt edilmis, biitlin tersanelerine girilmis, biitiin ordulari dagitilmis ve
memleketin her kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Blitlin bu seraitten daha elim ve daha
vahim olmak lizere, memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar, gaflet ve dalalet ve hat-
ta hiyanet icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri, sahsi menfaatlerini mistevlile-
rin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakruzaruret icinde harap ve bitap diismis
olabilir. </p> <p> <b> Ey Tiirk istikbalinin evladi! </b> <em> iste, bu ahval ve serait icin-
de dahi vazifen, Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret, da-
marlarindaki asil kanda mevcuttur. </em> </p><p><b>Mustafa Kemal Atatiirk<b></p><s-
mall> 20 Ekim 1927 </small>

3.3.9. Listeleme Etiketleri

HTML web sayfalarinda kullanilan Gg tiir HTML listeleme etiketi (Tablo 3.3) sunlardir:

Tablo 3.3: Listeleme Etiketleri

Etiket Agiklama

<ul> Listeleri madde isaretleri ve daireler araciligiyla listelemek igin kullanilir.
<ol> Listeleri numaralandirmak icin kullanilir.

<dI> Sozlik diizenleme seklinde listelemek igin kullanilir.

3.3.9.1. Sirali Liste Etiketleri

Sirali listeler <ol> etiketi ile olusturulur. Liste dgeleri ise <li> etiketi kullanilarak siralanir. Sirali
listelerin sirasiz listelerden farki numaraya sahip olmalaridir.

Sira Sizde

Sirali liste etiketi kullanilarak olusturulmus asagidaki HTML listeleme komutlari-
ni kullanarak HTML belgesi olusturunuz ve tarayicida gorintileyiniz (Gérsel 3.16).

<ol>

<li>Vatanseverlik</li> e Vatanseverlik
<li>Yardimlasma</li> e Yardimlasma
<li>Sorumluluk</li> « Sorumluluk
<li>Merhamet</Ii> e Merhamet
<li>Duristlik</li> o Diriistlik
<li>Hosgorii</li> e Hosgorii
<li>Saygi</li> . Sa}'g%
<li>Sevgi</li> o Sevg

</ol> Gorsel 3.16: Sirali liste
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3.3.9.2. Sirasiz Liste Etiketleri

Sirasiz listeler <ul> etiketi ile olusturulur. Liste dgeleri ise <li> etiketi kullanilarak siralanir.

Sira Sizde

Sirasiz liste etiketi kullanilarak olusturulmus asagidaki HTML listeleme komutlari-
ni kullanarak HTML belgesi olusturunuz ve tarayicida gorintileyiniz (Gorsel 3.17).

<ul>
<li>Vatanseverlik</li> 1. Vatanseverlik
<li>Yardimlagma</Ii> 2. Yardimlasma
<li>Sorumluluk</li> 3. Sorumluluk
<li>Merhamet</li> 4. Merhamet
<li>Durustluk</li> 3. Duristlik
<li>Hosgoru</li> 6. Hosgori
<li>Saygi</li> 7. Sayg1
<li>Sevgi</li> 8. Sevai

</ul> Gorsel 3.17: Sirasiz liste

3.3.9.3. Tanim Listesi Etkileri

Tanim listeleri <dI> etiketi ile olusturulur. Liste 6geleri ise <dt> etiketi kullanilarak siralanir. Diger
listeleme etiketlerinden farkli olarak <dd> etiketi kullanilarak liste 6gelerinin agiklamalari yapilir.

Sira Sizde

Tanim listesi etiketleri kullanilarak olusturulmus asagidaki HTML listeleme komutla-
rini kullanarak HTML belgesi olusturunuz ve tarayicida gérintileyiniz.

<dI>
<dt>Ahlak</dt>
<dd>Bir toplumun en st genel standartlarini icerir. </dd>
<dt>Etik</dt>
<dd>Toplumdaki belirli bir meslegin, isin, kurumun veya grubun standartlaridir. </dd>
<dt>Meslek Ahlaki</dt>
<dd> Meslegin genel ilkelerini ve standartlarini ortaya koyan ve meslegi yapan bireyle-
re yol gosteren ilkeler batuntdir.</dd>
</dl>

3.3.9.4. Listeleme TYPE Ozelligi

Type 6zelligi HTMLS listeleme 6zelliklerinin degistirilmesine olanak tanir. CSS kullanilarak ve-
ya TYPE ozelligi kullanilarak listeleme 6zelliklerinde degisiklik yapilir (Tablo 3.4 ve Tablo 3.5). TY-
PE 6zelligi belirtilmediginde varsayilan deger kullanilir.
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Tablo 3.4: UL TYPE Kullanimi

UL TYPE Kullanimi Agiklama
<ul type="square"> ici dolu kare kullanarak madde isareti olusturur.
<ul type="disc"> ici dolu daire kullanarak madde isareti olusturur (Varsayilan deger).
<ul type="circle"> Bos daire kullanarak madde isareti olusturur.

Tablo 3.5: OL TYPE Kullanimi

OL TYPE Kullanimi Aciklama
<ol type="1"> Sirali liste tird (Varsayilan deger)
<ol type="i"> Kuguk harfli sayilar ile listeleme (roma rakami)
<ol type="1"> Blyik harfli sayilar ile listeleme (roma rakami)
<ol type="a"> Ktk harfler ile listeleme
<ol type="A"> Blyiik harfler kullanarak listeleme

Sirali listelerde baslangi¢ degeri start 6zelligi ile degistirilir. Kaginci degerden baslatilacagi start

ozelligine rakam yazilarak belirlenir

(Tablo 3.6).

Tablo 3.6: Sirali Listelerde Baslangi¢ Degeri Belirleme

OL TYPE START Kullanimi

Aciklama

<ol type="a" start="4">

Baslangic degeri d olarak belirlenmistir.

<ol type="A" start="5">

Baslangic¢ degeri E olarak belirlenmistir.

<ol reversed>

Siralamayi tersine cevirir.

Sira Sizde

cida gorlntileyiniz.

Siral listelerde baslangic degeri belirlenerek olusturulmus asagidaki HTML listele-
me komutlarini kullanarak Gorsel 3.18’deki HTML belgesini olusturunuz ve tarayi-

<ol type="a" start="5">

<li>CSS</li>
<li>JavaScript</li>

</ol>

<li>ASP.Net Core</li>

<ol reversed>
<li>HTML5</li>
<li>CSS</li>
<li>JavaScript</li>

</ol>

<li>ASP.Net Core</li>

<li>HTML5</li> e. HTMLS
<li>CSS</li> £ CSS
<li>JavaScript</li> 'J e
<li>ASP.Net Core</li> g -ava ?npt
</ol> h. ASP.Net Core
<ol type="i" start="2"> i1. HTML3
<li>HTML5</li> u1. CSS

wv. JavaScript

v. ASPNet Core

4

L)

.HTML5
.CSS

. JavaScript

. ASPNet Core

Gorsel 3.18: <ol> etiketi TYPE 6zelligi
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3.3.10. Tablolar

Satir ve sUtunlar seklinde dizenlenebilecek 6geleri web sayfasinda kullanmak i¢cin HTML tab-
lolari kullanihr. Tablolar igerisinde metinler, listeler, resimler, videolar baglantilar, tablo iginde tab-
lolar vb. veriler kullanilir. Tablolardaki satir ve siitunlarin kesigsim noktalarina hiicre adi verilir. Ve-
riler hiicrelere yerlestirilir. HTML5 kullanilmaya baslanmadan 6nce tablolar yerlesim elemanlari
olarak kullanilirdi. HTMLS5 ile tablosuz tasarim kullanilmaktadir. Web sayfasi iceriklerinde verile-
rin bir arada ve dizenli tutulmasi icin tablolar kullanihr (Gorsel 3.19).

1. SUTUN

TABLO BASLIGI l caption
SUTUN BASLIKLARI l thead

1. SATIR HUCRE

tbody

TABLO|ALT BILGi l tfoot

Gorsel 3.19: HTML5 tablo yapisi

3.3.10.1. <table> Etiketi

Tablolar, web sayfasi icinde <table> etiketi kullanilarak olusturulur. <table> etiketi, </table> ka-
pama etiketi ile birlikte kullanilir. HTMLS ile tablo olusturmak icin gerekli temel ve gelismis 6zel-
liklere ait etiketler Tablo 3.7’de verilmistir.

Tablo 3.7: Tablo Olusturmak igin Kullanilan HTML Komutlari

Etiket Aciklama
<table> HTML sayfalarinda tablo olusturur. Tablo 6geleri bu etiketler arasinda yer alir.
<tr> Tablo satirlarini olusturur.
<td> Tablo stitunlarini olusturur. Hicrelere veri eklemek icin kullanilir.
<th> Tablo sttun basliklarini olusturur. Varsayilan yazi tipi kalindir.

<caption> | Tablo kenarliklari disinda baslik olusturur.

<col> Tablo sttunlarini bicimlendirir.

<colgroup> | Hicre gruplarini temsil eder.

<thead> <th> dahil tiim tablo baslik béliminu kapsar.

<tbody> Tablonun <tr>, <td> asil iceriklerinin sekillendigi bolimdur.

<tfoot> Tablonun alt kisminda yer alan son satiridir.

<colspan> | Hicreleri stitun olarak birlestirir.

<rowspan> | Hicreleri satir olarak birlestirir.
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3.3.10.2. Border Ozelligi

Border 6zelligi, tabloya ¢erceve kalinligi uygular <table> etiketi ile border 6zelligi tanimlanma-
mis ise tablo ¢ergevesi goriintiilenmez. Tablo gergevesinin goriintliilenmesi icin border degeri en
az bir (1) olmaldir (Tablo 3.8).

Tablo 3.8: Border Ozelliginin Kullanimi

TABLE BORDER Kullanimi Aciklama

<table border="1">

Cerceve kalinligi 1 olan tablo tanimlama.

<table border="0">

Cergevesiz tablo tanimlama.

<table>

Cercevesiz tablo tanimlama.

3.3.10.3. Rowspan ve Colspan Ozellikleri

Web tablolarinda satir ve siitunlar iginde birlestirme, ayirma vb. islemleri uygulamak igin 6zel-
likler vardir. Rowspan 6zelligi satirlari birlestirmek icin, colspan 6zelligi situnlari birlestirmek icin
kullanihir (Goérsel 3.20).

) colspan ile 2 siitun birlestir

<table border="1" cellpadding="5">

<tr>

<th rowspan="3"> .. </th> £

<th colspan="2"> .. </th> o -

</tr> =

<tr> = @

<td> .. </td> 5 /' Q

<td> .. </td> T 4 W . .
</tr> Z \_ ;

<tr> 3

<td> .. </td> 2 0

<td> .. </td> 2 -

</tr>
</table> Gorsel 3.20: Hiicre birlestirme islemleri

Sira Sizde

B

Asagidaki tabloyu <body> etiketi icine rowspan 6zelligini kullanarak olusturunuz ve
tarayicida Gorsel 3.21'deki gibi gorintileyiniz.

<table border="1" cellpadding="5">
<tr>
<th> Hucre 1 </th>

<th rowspan="2"> Hiicre 2</th> Hiicre 1 Hiicre 3
<th> Hiicre 3 </th> Hiicre 2

</tr> Hiicre 4 Hiicre 5
<tr>

<td> Hiicre 4 </td>
<td> Hiicre 5 </td>
</tr>
</table>

Gorsel 3.21: rowspan kullanimi
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Sira Sizde

Asagidaki tabloyu <body> etiketi icine colspan 6zelligini kullanarak olusturunuz ve
tarayicida Gorsel 3.22'deki gibi goriintileyiniz.

<tr>

</tr>
</table>

<table border="1" cellpadding="5">

<th> Huicre 1 </th>

<</ttf;>colspan= 2"> Hiicre 2</th> tilere 1 Hiicre 2

<tr> =

<td> Hiicre 4 </td> Hiicre 4 || Hiicre 5 || Hiicre 6
<td> Hicre 5 </td>

<td> Hucre 6 </td>

Gorsel 3.22: colspan kullanimi

Anlamsal HTML tablo komutlarini kullanarak tablo olusturma islemini yonergeler
dogrultusunda gerceklestiriniz.

NOoOO UV A WNBR

. Adim

. Adim:
. Adim:
. Adim:
. Adim:
. Adim:
. Adim:

Temel HTML yapisini metin diizenleme programinda olusturunuz.
<table> blokunu <body> etiketi icine yaziniz.

<caption> .. </caption> elemanini olusturunuz.

<thead> .. </thead> elemanini olusturunuz.

<tbody> .. </tbody> elemanini olusturunuz.

<tfoot> .. </tfoot> elemanini olusturunuz.

: Olusturdugunuz elemanlarin icine <th>, <tr>, <td> etiketlerini kullanarak

tablonun satir ve sttunlarini olusturunuz.
Adim 8: HTML belgesini “tablo.html” olarak kaydediniz ve tarayicida Gorsel 3.23'te-
ki gibi gorintileyiniz.

<thead>
<tr>

</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>

</tr>
<tr>

</tr>
<tr>

</tr>
</tbody>

<table border="1" cellpadding="5">
<caption>Yazili Notlari</caption>

<th>isim</th> Yazili Notlan
<th>Not</th> ”

<td>Halide Edip</td> ;
<td>100</td> Sabiha a0

<td>Sabiha</td> Gékgen g0
<td>90</td>

<td>Gokcen</td>
<td>80</td> Gorsel 3.23: Anlamsal HTML tablo komutlari

Isim Not

Halide Edip || 100

Ortalama 95

68




HTML5

<tfoot>
<tr>
<td>Ortalama</td>
<td>95</td>
</tr>
</tfoot>
</table>

Sira Sizde

Sdtun basliklari haftanin glinleri, satir basliklari ders saatleri olan kendi ders prog-
rami tablonuzu HTML5 etiketlerini kullanarak olusturunuz.

3.3.11. Metin Bigimlendirmesinde Kullanilan Diger Etiketler

HTML5’te metin bicimlendirme (renk, yazi karakteri, yazi boyutu degistirme, hizalama vb.) is-
lemleri CSSile yapilir fakat bazi temel metin bicimlendirme (kalinlastirma, altini ¢cizme, egik yazma
vb.) islemleriicin ise 6zel etiketler kullaniimaktadir. Metin hizalama islemleri igin de CSS kullanila-
bilecegi gibi tablolar ve listeleme komutlari ile temel seviyede hizalama islemleri gergeklestirilir.
Bu islemler disinda metin bicimlendirmesi icin kullanilan bazi etiketler Uygulama 9’da verilmistir.

9. Uygulama

Metin bicimlendirmesinde kullanilan diger etiketleri yonergeler dogrultusunda ger-
ceklestiriniz.

1. Adim: Temel HTML yapisini metin diizenleme programinda olusturunuz.
2. Adim: Asagidaki diger metin bigimlendirme etiketlerini <body> etiketi icine yaziniz.

<p><abbr title= "Hyper Text Markup Language">HTML</abbr></p>
<p><bdo dir="Itr">Bu metin soldan saga dogru. </bdo></p>
<p><bdo dir="rtl">Bu metin sagdan sola dogru. </bdo></p>
<p></p><cite> Web Tabanl Uygulama Gelistirme</cite> Komisyon, 2021.</p>
<p></p>HTML <code>table</code> etiketi tablo olusturur.
<p><dfn>HTML</dfn> standart metin isaretleme dilidir. </p>
<p><dfn title="Hyper Text Markup Language">HTML</dfn> standart metin isaretleme
dilidir. </p>
<p><dfn><abbr title="HyperText Markup Language">HTML</abbr></dfn>standart me-
tin isaretleme dilidir. </p>
<p><dfn id="htmlreferans">HTML</dfn> standart metin isaretleme dilidir. </p>
<p>Kopyalama klavye kisa yolu : <kbd>Ctrl</kbd>+<kbd>C</kbd></p>
<p>Bakiniz, sair vatani ne guizel tarif ediyor:</br><q>Bayraklari bayrak yapan Ustiindeki
kandir.</br>Toprak eger ugrunda 6len varsa vatandir. </q></p>
<p><samp>0Ornek bilgisayar program ciktisi</samp></p>
<p>ilk ders <time>09:00</time>‘da bashyor. </p>
<p>Matematik Kurali:</p>
<var>x</var>(<var>y</var>+<var>z</var>)=<var>xy</var>+<var>xz</var></p>
<p>

<details>

<summary>Goster / Gizle</summary>
<p>Baslik tiklandiginda icerige ulasabilirsiniz</p>
</details> </p>
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3. Adim: Her paragrafta olusturdugunuz HTML belgesini tarayicida goriintileyiniz.

3.4. Yerlesim Elemanlari

HTML etiketlerinin etiket tlrine bagh olarak varsayilan iki tip gérinttleme degeri vardir. Bun-
lar, blok dlizeyinde etiketler ve satir igi etiketlerdir.

Blok Diizeyinde Etiketler
Blok diizeyinde etiketler, her zaman yeni bir satirdan baslar. Blok etiketler, mevcut tam genis-

ligi kaplar. Blok diizeyinde etiketlerin bir alt ve bir Gst bir kenari vardir. Blok etiketler, kapama eti-
ketleri ile kullanihr. <div> etiketi blok diizeyinde bir etikettir.

Satir ici Etiketler

Satir ici etiketler yeni bir satirdan baslamaz, yalnizca gerektigi kadar genislik kaplar. Satir igi eti-
ketlerin blok diizeyi etiketlerinde olan alt ve st kenar bulunmaz. <span> etiketi, satir i¢i etikettir.

3.4.1. <div> Etiketi

<div> etiketi, yerlesim elemani olarak kullanilan ve diger HTML etiketlerini icine alabilen bir
kutu olarak kullanilir. <div> etiketi ile style, class, id 6zellikleri kullanilir. Bu 6zellikleri kullanmak
zorunlu degildir. <div> HTML belgesindeki verilerin konumlarini (yukari, asagl, saga ve sola) CSS
yardimi ile hizalar. CSS ile kullanildiginda <div> etiketi, icerik bloklarina stil uygulamak icin kulla-
nilir. Metinler, resimler ve videolar div icine yerlestirilir. <div> etiketi tablolara benzerlik gosterir
fakat tablolar kati, esnek olmayan ve 1zgara seklindedir. <div> etiketleri (Gorsel 3.24) ile olusturu-
lan CSS tabanli tasarimlar ise daha esnek, akiskan ve genisletilebilir yapidadir.

HTMLS5 belge sablonunu <div> etiketini kullanarak yonergeler dogrultusunda ger-
ceklestiriniz.

1. Adim: Temel HTML yapisini metin dliizenleme programinda olusturunuz.

2. Adim: <div> etiketinin class 6zelligini kullanarak header, nav, section, aside ve fo-
oter Ozelligine sahip div bloklarini olusturunuz.

3. Adim: <div> etiketinin class 6zelligi section olan div bloku igine sirasiyla header2,
article, ve footer2 ozelligine sahip div bloklarini olusturunuz.

4. Adim: <div> bloklari ile olusturdugunuz HTML belgesini kaydedip tarayicida go-
rintlleyiniz.

<html>
<head>
<title>DIV ile HTML Sablonu</title>
</head>
<body>
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<div class="header"> </div>

<div class="nav"> </div>

<div class="section">
<div class="header2"> </div>
<div class="article"> </div>
<div class="footer2"> </div>

</div>

<div class="aside"> </div>
<div class="footer"></div>

</body>
</html>

<div> etiketini kullanarak farkl renklerde div bloklari olusturunuz.

<div style="background-color:red;color:white;padding:30px;">

<h2>div etiketim</h2>

<p>div etiketi bloku tarafindan sarilmis ve stil uygulanmis bir paragraf</p>
</div>

div etiketim

div etiketi bloku tarafindan sarilmis ve stil uygulanmis bir paragraf

Gorsel 3.24: <div> etiketi

<div> yapisi, olusturulmasi planlanan site taslagina gore sekillendirilir.

Anlamsal etiketler ile yukaridaki <div> agma ve kapatma karisikhigi ¢ozilir. Bu sablon HTML
belgesinin iskeletini olusturur. HTML sablonu CSS kullanarak sekillendirilir.

3.4.2. <span> Etiketi

<span> etiketi, metin veya HTML belgesinin bir bolimini isaretlemek i¢in kullanilan satir igi
kapsayicidir. Yapisal ve gorsel olarak bir katman olusturur. <span> etiketi ile style, class, id 6zellikle-
ri kullanilir. Bu 6zellikleri kullanmak zorunlu degildir. CSSile kullanildiginda <span> etiketi paragraf

71




HTML5

metinlerine stil uygulamak i¢in kullanilir. <span> etiketi, <div> etiketinden farkli olarak satir igi
eleman oldugundan paragraf icinde kullanildiginda ilgili paragrafi keserek alt satira gegmez (Gor-
sel 3.25).

<p> Bu bir paragraf <span style="color:green;font-weight:bold;"> bu metne span etiketi kulla-
nilarak yesil renk ve kalin font stil uygulandi</span> paragrafin devami <span style="color:b-
lue;font-weight:bold;"> bu metne span etiketi kullanilarak mavi renk ve kalin font stil uygulan-
di</span> paragrafin sonu</p>

Bu bir paragraf bu metne span etiketi kullamilarak yesil renk ve kalin font stil uvgulandx
paragrafin devami bu metne span etiketi kullamilarak mavi renk ve kalin font stil uyguland:
paragrafin sonu

Sira Sizde

Gorsel 3.24’te kullanilan HTML belgesinde <div> etiketi yerine <span> yazarak, Gor-
sel 3.25’te kullanilan HTML belgesinde <span> etiketi yerine de <div> yazarak fark-
Il HMTL belgesi olarak kaydediniz. HTML belgelerindeki degisiklikleri gbzlemleyiniz.

Gorsel 3.25: <span> etiketi

3.4.3. HTML5 Tasarim Sablonu

HTML5 ile gelen en 6nemli 6zellik, anlamsal etiketlerdir (Tablo 3.9). Anlamsal etiketler kullanila-
rak HTML5 belge sablonu olusturulur (Gorsel 3.26). HTMLS’in yapisi <div> ile kodlamanin devamidir.

Tablo 3.9: HTML5’te Web Belgesinin Ana Boliimlerini Tanimlamak icin Kullanilabilecek Anlamsal Etiketler

Etiket Aciklama

<header> HTML belgesi veya bir bolim igin bir baslik tanimlar.

<nav> HTML belgesindeki meni baglantisini tanimlar.
<section> HTML belgesindeki bir bolimi tanimlar.

<article> HTML belgesinde bagimsiz, kendi kendine yeten bir icerik tanimlar.
<aside> HTML belge iceriginin yani sira igerigi tanimlayan ek igerik tanimlar.
<footer> HTML belgesi veya bir bolim igin bir altbilgi tanimlar.

<details> Kullanicinin talebi tizerine acip kapatabilecegi ek ayrintilari tanimlar.

<summary> <details> etiket bloku icin bir baslik tanimlar.

<header>

<footer>

Gorsel 3.26: HTML5 belge sablonu
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HTMLS5 tasarim sablonu ve anlamsal etiketlerin HTML belgesindeki konumlari Gorsel 3.27’de
gorilmektedir. Site tasarimina uygun olarak anlamsal etiketler yer degistirebilir.

Gorsel 3.27: Anlamsal etiketler ve konumlari

3.4.3.1. <header> Etiketi

<header> etiketi, HTML belgesi sablonunun st kismini olusturan yerlesim etiketidir. <hea-
der> bloku bir veya daha fazla <h1>-<h6> baslik elemani, simge veya logo ile yazar bilgilerini ige-
rir. <header> bloku sadece sayfa basligi boliminde kullanilmaz, makalelerdeki basliklari belirle-
mek icin de kullanilir.

<header>
<h1>ilk Kisisel Web Sayfam</h1>
<p>Header Yazari : Selim</p>
</header>

3.4.3.2. <nav> Etiketi

<nav> etiketi, HTML belgesinde gezinme baglantilarinin tanimi igin kullanilir. </nav> kapama
etiketi ile kullanilir. Navigasyon kelimesinin kisaltmasidir. <nav> bloku sadece sayfalar arasi gezin-
me baglanti blokudur. HTML belgesindeki tim baglantilar <nav> etiket bloku iginde yer almaz.
Ozel gereksinimli kullanicilar icin ekran okuyucu gibi tarayicilar bu blokta yer alan icerigin ihmal
edilip edilmeyecegine karar verir.

<nav>
<a href="/html/">HTML</a> |
<a href="/css/">CSS</a> |
<a href="/js/">JavaScript</a> |
<a href="/dotnet/">.NET Core</a>

</nav>
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3.4.3.3. <section> Etiketi

<section> etiketi, HTML belgesinde bolim tanimlar. </section> kapama etiketi ile kullanilir.
<section> blokunda baslik ve bir makale yer alabilir (Gorsel 3.28).

<section>

<h2>HTML5</h2>

<p>HTML5, HTML standardinin en son strimadir.</p>
</section>

<section>

<h2>CSS</h2>

<p>CSS, Cascading Style Sheets (Basamakli Bicim Sayfalari) ifadesinden olusturulmus
bir kisaltmadir. </p>
</section>

Gorsel 3.28: <section> etiketi kullanimi

3.4.3.4. <article> Etiketi

<article> etiketi, web sayfasinda kullanilacak haber, makale, forum icerigi, blog icerigi, mu-
zik vb. igerikleri tanimlamak ve yerlestirmek igin kullanilir. </article> kapama etiketi ile kullanilir.

<article>

<h1>article kullanimi</h1>

<p>article etiketi, web sayfasinda kullanilacak haber, makale vb. metinleri tanimlamak
ve yerlestirmek icin kullanilir. </p>
</article>

3.4.3.5. <footer> Etiketi

<footer> etiketi, HTML belgesinin veya bir bélimun alt bilgisini tanimlayan bloktur. <footer>
bloku yazar bilgisi, telif hakki bilgisi, iletisim bilgisi, site haritasi Gst baglantilara don, ilgili belgeler
vb. bilgilerini icerir. Bir HTML belgesinde bir veya birden fazla <footer> bloku kullanilabilir.

<footer>
<p>Yazar : Azra <a href="mailto:yazar@meb.gov.tr">e-Posta</a></p>
</footer>
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3.4.3.6. <aside> Etiketi

<aside> etiketi, ana icerikten farkli olarak yer almasi istenen igerigin yerlestirilecegi alani ta-
nimlar. HTML belgesinde sidebar, kenar ¢cubugudur. Web sayfasinda sag veya solda yer alir. Bazi
web sayfalarinda reklam alani olarak kullaniimaktadir. icerikten ayri kullanilmak istenen reklam,
bilgi notu gibi 6geler sidebar alaninda yani <aside> blokunda yer alir.

<h1>EBA’da neler var?</h1>
<p>Egitim-6gretim slrecinde bilisim teknolojisi donanimlari vasitasiyla etkin materyaller kul-
lanmak amaciyla YEGITEK tarafindan tasarlanan .. </p>
<aside>

<h4>EBA Dukkan</h4>

<p>EBA tarafindan gelistirilen android tabanli icerik, uygulama ve oyunlara EBA Diik-
kandan erisebilirsiniz.

</p>
</aside>

3.4.3.7. <figure> ve <figcaption> Etiketi

HTML belgesinde resim, fotograf, sekil vb. 6geleri isaretlemek icin <figure> bloku kullanilir.
<figcaption> etiketi figure blokunda kullanilan 6ge icin alt yazi tanimlar (Gorsel 3.29).

<figure>

<img src="resim.jpg">

<figcaption>Sekil.1-Figure Uygulamasi</figcaption>
</figure>

Gorsel 3.29: <figcaption> etiketi kullanimi

3.4.3.8. <hgroup> Etiketi
<hgroup> etiketi, belgenin yapisi geregi birden ¢ok basligi bir bashk gibi gruplamak igin kullanilir.

<header>
<hgroup>
<h1>ilk Kisisel Web Sayfa Bashgim</h1>
<h2>Kisisel Web Sayfasi Alt Bashgim </h2>
</hgroup>
</header>

HTML5te, web belgesinin ana bolimlerini tanimlamak gorsel olarak degil anlamsal bir dege-
re sahiptir. Arama motorlari siteyi indeksleme icin geldiginde HTML belgesinde anlamsal etiket-
lerin iceriklerini kullanir. HTML5 ana anlamsal etiketler ile web sayfasinin iskeleti olusturulur, gor-
sel olarak sitenin gelistirilmesi CSS araciligiyla saglanir.
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Sira Sizde

Anlamsal etiketler kullanarak asagida kodlari verilen HTML5 belgesini olusturunuz
ve tarayicida goriintileyiniz.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>ilk HTML5 Belgesi ve Anlamsal Etiketler</title>

</head>
<body>
<nav>
<h2>MENU</h2>
<ul>
<li><a href="index.html">anasayfa</a></li>
<li><a href="hakkimda.html">hakkimda</a></li>
<li><a href="iletisim.html">iletisim</a></li>
</ul>
</nav>

<p>Web Sayfasi icerigi

<article>
<section>
Okuldan Haberler
</section>
</article>
<article>
<section>
Saglk Haberleri
</section>
</article>
<figure>
<img src="logo.png" alt="logom" />
<figcaption>
<a href="url">Benim Logom</a>, daha fazla bilgi icin
</figcaption>
</figure>
<footer>
<h3 id="yazar">HTMLS5 Yazari : Zehra</h3>
</footer>
</p>
</body>
</html>
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3.5. Medya (Resim, Video ve Ses) Elemanlari

Web sayfalari sadece yazilardan olusmaz. Bir web sayfasini etkileyici hale getirmek icin fotog-
raf, resim, video ve ses gibi donatilar kullanilir. Kullanilacak her igerik elemani, barindirma ala-
ninda bir alan kaplar. Web sayfasinda kullanilacak resim, video ve ses gibi dosyalarin bulunacagi
klasor yapisi, kodlamaya gegmeden 6nce olusturulur (Gorsel 3.30). HTML belgesi iceriginde kul-
lanilacak donatilar URL yazarak belgeye eklenir. HTML belgesi iceriginde kullanilacak resim, vi-
deo, ses gibi dosyalar kategorilerden olusuyor ise bu kategoriler igin alt klasorler olusturulmasi,
web barindirma alaninin diizenli olmasini saglar. Klasor isimlerinde Tirkge karakter kullaniimaz.

v [l WEB_ALANIM
o l fotogaleri
. aile

b
. REe fotogaleri

. arkadas

. forum

. sosyalmedya
. ses
. video

Gorsel 3.30: Ornek klasor yapisi

3.5.1. HTML5 <img> Kullanimi

HTML belgesine resim (gorsel) eklemek icin <img> etiketi kullanilir. “img”, “gorsel” anlamin-
da kullanilan “image” kelimesinin kisaltmasidir. HTML belgesine eklenecek gorsel gif, jpg ve png
formatinda olmalidir. <img> </img> seklinde kullanim dogru degildir, <img> etiketi bos etikettir.
<img> etiketinin kapama etiketi bulunmaz bunun yerine etiketin sonunda / (egik ¢izgi) kullanihr.
Resim eklemek icin <img> etiketinin src 6zelligi kullanilir. src 6zelligi HTML belgesine eklenecek
resmin yolunu gosterir (Gorsel 3.31).

<img src="proje.jpg" />

Gorsel 3.31: <img> kullanimi
Web alaninda resim dosyalari HTML belgesi ile ayni klasorde veya alt klasorlerde yer alir. Re-

sim dosyasini sadece dosya adi ile cagirmak icin HTML belgesi ile resim dosyasi ayni klasor icinde
yer almalidir. Alt veya st klasérde bulunan bir resme ulagsmak igin resim yolu dogru yazilmahdir.

77




HTML5

<img src="resimgaleri/arkadas/01.jpg" /> | h a ﬂ 'l b 1"“
B 4t &

Gorsel 3.32: src kullanimi

Alt klasérlere ulasmak igin dosya yolu ve dosya adi yazilir (Gérsel 3.32). Ust klasérdeki bir dos-
yaya ulasmakicin ../ kullanilir. Ulasilacak st klasor sayisi kadar ../ ifadesi tekrar edilir (Tablo 3.10).

Tablo 3.10: <img> Etiketi src Ozelligi Kullanimi

<img> src kullanimi HTML belgesi ile “resim.jpg” dosyasi
<img src="resim.jpg"> Ayni klasorde
<img src="galeri/resim.jpg"> Bir alt klasérde
<img src="galeri/arkadas/resim.jpg"> iki alt klasorde
<img src="../resim.jpg"> Bir st klasorde
<img src="../../resim.jpg"> iki st klasorde

3.5.1.1. <img> Etiketinin Ozellikleri

<img> etiketi ile kullanilabilecek 6zellikler Tablo 3.11’'de verilmistir.

Tablo 3.11: <img> Etiketinin Ozellikleri

Ozellik Alacagi Deger Aciklama

height piksel Resmin yuksekligini belirtir.

ismap ismap Tiklanabilir alanlara sahip bir resim oldugunu belirtir.

src URL Resmin URLsini ifade eder.

title metin Fare isaretcisi resmin Ulizerine geldiginde bir ipucu goruntiler.

usemap harita ismi Tiklanabilir alanlara sahip resim haritasi olusturur.

width piksel Resmin genisligini belirtir.

sizes piksel Gorintliniin medya ortamina gore olmasi gereken boyutla-
rini tanimlamamizi saglar.

Farkli klasérlerde bulunan gorseller ile <img> etiketinin 6zelliklerini kullanarak HTML
belgesi olusturunuz ve tarayicida goriintileyiniz.
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.

<img src="resim.jpg" width="400" height="200" border="6" title="Ogrenci"/> |

Gorsel 3.33: Border kullanimi

Gorsel 3.33’te CSS kullanilmadan <img> etiketi 6zellikleri ile ylkseklik, genislik, cerceve kalinh-
g1 ve alternatif metin 6zellikleri uygulanmistir. Ozellikler yazilirken aralarinda en az bir bosluk bi-
rakilir. <img> 6gesine CSS araciligiyla stil uygulanir. CSS kullanilarak kenarlik eklenir, resim opakli-
g1 ayarlanir, koseler yuvarlatilir, filtre uygulanir.

Ayni gorint icin farkli kaynaklarin bir listesini tanimlayarak tarayicinin, kullanilacak en iyi ola-
ni secmesi srcset 6zelligi kullanilarak saglanir. Asagidaki uygulamada goriinti alanina uygun var-
sayllan gorseli ylkleyecek tarayicinin karar vermesini kolaylastirmak icin srcset 6zelliginde gorsel-
ler genislikleri ile birlikte kullaniimistir.

Sira Sizde

srcset ve boyut Ozelliklerini kullanarak gorsel ekleyiniz, olusturdugunuz HTML bel-
gesini tarayicida gorintileyiniz.

<l—srcset ve boyut 6zelliklerinin kullanimi -->

<img src="/resimler/ogrenci.jpg"
title="Eglenerek Ogrenme Etkinligi Gérsel"
srcset="/resimler/ogrenci-360.jpg 360w,
/resimler/ogrenci-720.jpg 720w,
/resimler/ogrenci-1440.jpg 1440w"
sizes="(min-width: 800px) 720px, 360px"/>

w.Eglenerek Ogrenme Etkinligi Gorsel

Gorsel 3.34: Gorsel tarayici tarafindan goriintiilenmiyor

Tarayici, gorseli yliklerken veya gorseli bulamadiginda <img> etiketinin title 6zelligindeki agik-
lama, tarayicida goriintilenir (Gorsel 3.34).

3.5.2. HTMLS5 <video> Kullanimi

<video> etiketi, HTML belgesine video eklemek igin kullanilir. Eski siiriimlerde video eklemek
icin eklenti yiklenmesi gerekir. HTMLS ile video eklemek, resim eklemek kadar basittir. <video>
etiketi, </video> kapama etiketi ile birlikte kullanilir. Kullanicinin video oynatabilmesi, duraklata-
bilmesi gibi temel denetimler asagidaki HTML kodu ile yapilr.

| <video src="video.mp4" controls="controls"> </video>
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3.5.2.1. <video> Etiketi

<video> etiketi, videonun nasil oynatilacagini belirten 6zelliklere sahiptir.

<video width="600" height="500" controls="controls">
<source src="film.mp4" type="video/mp4">
<source src="film.ogg" type="video/ogg">
<source src="film.webm" type="video/webm">

Tarayiciniz video 6gesini desteklemiyor.

</video>

Source etiketine type ozelligini eklemek web site hizini arttirir. Type 6zelligi belirtiimediginde
tarayici oynatabilecegi videoyu buluncaya kadar her video dosyasini yikler.

iceriginde video bulunan web sitelerinin kaynak kodlarini inceleyerek video ekle-
me yontemlerini ve kullanilan HTML etiketi 6zelliklerini arkadaslariniz ile paylasiniz.

3.5.2.2. Controls Ozelligi

<video controls> 6zelligi videonun oynatilabilmesi icin gereken oynat (play), durdur (pause),
ses ayari (volume) ve tam ekran (full screen) dgelerini iceren medya oynatici aracini olusturur.
Kaynak dosya belirtilmez ise sadece medya oynatici olusturulur ve sesiz modda gérinir (Gorsel
3.35). Kaynak belirtildiginde tam ekran modu da aktif olur.

<video controls>

<source src="" type="video/mp4">
Tarayiciniz video 6gesini desteklemiyor.
</video>

Gorsel 3.35: HTML5 medya oynatici temel 6geler

3.5.2.3. Src Ozelligi

Src 6zelligi, acilan HTML belgesinde video dosyasinin sunucudaki (localhost veya web) kayna-
gini ifade eder. Src 6zelligi belirtiimediginde sadece video oynatici olusturulur.

<video controls>
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
</video>
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3.5.2.4. Height ve Witdh Ozellikleri

Yukseklik (height) ve genislik (width) 6zelliklerini piksel (pixel) olarak ayarlamak igin kullani-
lir. Height ve width 6zellikleri belirtilmediginde medya oynatici, standart medya araci boyutun-
da olusturulur.

<video controls width="300px" height="200px">
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
</video>

3.5.2.5. Autoplay Ozelligi

Autoplay ozelligi, HTML belgesi aktif oldugunda video dosyasi medya oynaticisi tarafindan oto-
matik olarak oynatilmaya baslanir. Mobil tarayicilarda bu 6zellik pasif olarak gelir.

<video controls autoplay="autoplay">
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
</video>

3.5.2.6. Loop Ozelligi

Loop ozelligi, video dosyasi medya aracindan oynat butonu ile oynatilmaya baslar. Kullanici ta-
rafindan durdurulmadigi slirece video dosyasi oynatilmaya devam eder.

<video controls loop>
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
</video>

3.5.2.7. Muted Ozelligi

Muted 6zelligi ile acilan HTML belgesinde video dosyasinin medya oynaticidaki varsayilan du-
rumu sessiz (muted) olarak ayarlanir.

<video controls muted>
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
</video>

3.5.2.8. Poster Ozelligi

Poster o6zelligi, video oynatici arka planinda (background) src 6zelligi ile belirtilen video gorse-
li disinda bir gorsel gorlintilenmesini saglar (Gorsel 3.36). Poster 6zelligi kullanilmaz ise medya
oynaticida video dosyasinin ilk karesi arka plani olusturur.
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<video controls poster="arkaplan.jpg" >
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
</video>

Gorsel 3.36: Poster ozelligi kullanimi

3.5.2.9. Preload Ozelligi

Preload 6zelligi ile acilan HTML belgesinde video dosyasinin ényiiklemesinin yapilip yapilma-
yacag| karari verilir. Onyiikleme yapilacak ise preload=auto, yapilamayacak ise preload=none ola-
rak bildirilir.

<video controls preload="none | auto | metadata">
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
</video>

HTML5 <video> 6gesine CSS araciligiyla stil uygulama olanagi saglar. CSS kullanarak kenarlik
eklenir, video opakligi ayarlanir, filtre uygulanir ve videoda 3D doénisim yapilir. HTMLS5 ayrica Ja-
vaSript tarafindan video oynatmayi kontrol etmek icin kullanilabilecek yontemler, 6zellikler ve
olaylar saglar.

<video> etiketini kullanarak web sayfasina video ekleme islemini yonergeler dog-
rultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Temel HTML yapisini metin diizenleme programinda olusturunuz.

2. Adim: <body> etiketi igine <video> blokunu ekleyiniz.

3. Adim: “http://meb.ai/KR71t6” URL adresini kullanarak HTML belgenize video
ekleyiniz.

<source src=" http://meb.ai/KR71t6" type="video/mp4">

4. Adim: HTML belgenizi tarayicida gorintileyiniz.

5. Adim: Videoyu oynatiniz, video gériintiilenmiyorsa kodlarinizi gézden gegiriniz.
6. Adim: <video> blokunun altina yeni bir <video> bloku olusturunuz.

7. Adim: “http://meb.ai/UeSk10” URL adresini kullanarak HTML belgenize video
ekleyiniz.

<source src="http://meb.ai/UeSk10" type="video/mp4">

Adim 8: Adim 3 ve 4 basamaklarini farkli videolar icin tekrarlayiniz.
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3.5.3. HTMLS5 <audio> Kullanimi

<audio> etiketi, HTML belgesine ses oynatici (audio player) eklemek icin kullanilir (Gorsel 3.37).
Audio, ingilizcede ses anlamina gelir. Eski siiriimlerde ses eklemek icin eklenti yiiklemek gerekir.
HTMLS ile ses eklemek, resim eklemek kadar basittir. <audio> etiketi, </audio> kapama etiketi ile

birlikte kullanilir. Kullanicinin mizik dosyasini oynatabilmesi, duraklatabilmesi gibi temel dene-
timler <audio> HTML bloku ile yapilr.

0:00/0:00
Gorsel 3.37: Ses oynaticisi

3.5.3.1. <audio> Etiketi

<audio> etiketi, ses oynaticinin nasil oynatilacagini belirten 6zelliklere sahiptir.

<audio controls="controls">

<source src="ukulele.mp3" type="video/mpeg">
<source src="ukulele.ogg" type="video/ogg">
Tarayiciniz ses (audio) 6gesini desteklemiyor.
</audio>

3.5.3.2. Src Ozelligi

Src ozelligi, agilan HTML belgesinde ses dosyasinin sunucudaki (localhost veya web) kaynagini
ifade eder. Src 6zelligi belirtiimediginde sadece ses oynatici olusturulur.

<audio controls>

<source src="audio.mp3" type="audio/mp3">
</audio>

3.5.3.3. Autoplay Ozelligi

Autoplay 6zelligi, HTML belgesi aktif oldugunda ses dosyasi, ses oynaticisi tarafindan otoma-
tik olarak oynatilmaya baslanir. Mobil tarayicilarda bu 6zellik pasif olarak gelir. Web sayfalari aci-
lir agilmaz ses dosyalarinin kullanici istegi disinda oynatilmasi rahatsiz edici bir 6zelliktir.

<audio controls autoplay="autoplay">

<source src="audio.mp3" type="audio/mp3">
</audio>
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3.5.3.4. Controls Ozelligi

Controls 6zelligi, ses dosyasinin oynatilabilmesi icin gereken “oynat, durdur ve ses ayar1” 6ge-
lerini iceren ses oynatici aracini olusturur. Kaynak dosya belirtilmez ise sadece ses oynatici olus-
turulur ve sesiz modda goriinir (Gorsel 3.38).

<audio controls>
<source src="audio.mp3" type="audio/mpeg">
Tarayiciniz ses 6gesini desteklemiyor.

</audio>
b @ 0:00 ) e=m@

Gorsel 3.38: HTML5 ses oynaticisi temel 6geler

3.5.3.5. Loop Ozelligi

Loop ozelligi ile ses dosyasi medya aracindan oynat butonuna basarak oynatilmaya baslar. Kul-
lanici tarafindan durdurulmadigi slirece ses dosyasi oynatilmaya devam eder.

<audio controls loop>
<source src="audio.mp3" type="audio/mp3">
</audio>

3.5.3.6. Muted Ozelligi

Muted 6zelligi ile acilan HTML belgesinde ses dosyasinin medya oynaticidaki varsayilan duru-
mu sessiz (muted) olarak ayarlanir.

<audio controls muted>
<source src="audio.mp3" type="audio/mp3">
</audio>

3.5.3.7. Preload Ozelligi

preload ozelligi ile agilan HTML belgesinde ses dosyasinin dnyliklemesinin yapilip yapilmaya-
cagi karari verilir. Onyiikleme yapilacak ise preload=auto, yapilamayacak ise preload=none ola-
rak bildirilir.

<audio controls preload="none | auto | metadata">
<source src="audio.mp3" type="audio/mp3">
</audio>

HTMLS5; JavaSript tarafindan ses dosyasi oynatmayi kontrol etmek i¢in kullanilabilecek yontem-
ler, 6zellikler ve olaylar saglar.
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<audio> etiketini kullanarak web sayfasina ses ekleme islemini yonergeler dogrul-
tusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Temel HTML yapisini metin diizenleme programinda olusturunuz.

2. Adim: <body> etiketi icine <audio> blokunu ekleyiniz.

3. Adim: “http://meb.ai/fN7MRY” URL adresini kullanarak HTML belgenize ses ek-
leyiniz.

<source src=" http://meb.ai/fN7MRY" type="audio/mp3">

4. Adim: HTML belgenizi tarayicida gorintileyiniz.

5. Adim: Videoyu oynatiniz, ses goriintiilenmiyorsa kodlarinizi gézden gegiriniz.

6. Adim: <audio> blokunun altina yeni bir <audio> bloku olusturunuz.

7. Adim: “http://meb.ai/U4S81U” URL adresini kullanarak HTML belgenize ses ek-
leyiniz.

| <source src=" http://meb.ai/U4S81U" type="audio/mp3"> |

Adim 8: 3 ve 4. adimlari farkh sesler igin tekrarlayiniz.

Sira Sizde

iceriginde video bulunan web sitelerinin kaynak kodlarini inceleyerek video ekle-
me yontemlerini ve kullanilan HTML etiketi 6zelliklerini arkadaslariniz ile paylasiniz.

3.6. Baglanti Elemanlari

HTML nin 6nemli 6zelliklerinden biri, metin ya da resim (izerinden baska bir belgeye baglan-
t1 (kdpri) kurabilmesidir. HTML baglantilari link ya da koprii olarak da ifade edilir. Bir baglantiya
tiklandiginda baska bir belgeye veya ayni belge icindeki farkl bir bélime gecilir. Fare imleci, bag-
lantinin Uzerine geldiginde kiiglik bir ele donlsur.

3.6.1. HTML Baglanti S6z Dizimi

<a> etiketi, HTML belgelerinde baglanti olusturur. A harfi
ingilizcedeki “anchor” kelimesinin kisaltmasidir. Anchor, Tiirk-
cede gemilerde kullanilan “cipa” anlamindadir (Goérsel 3.39).
HTML belgesi acisindan ise “lizerine tiklanabilen metin” anla-
mina gelir. Baglanti (kdpri) etiketi <a> </a> seklindedir, href
ozelligi ile kullanilir. <a> etiketi bir adres belirterek baska web
adreslerine ya da ayni sayfanin farkli bolimlerine képri olus-
turmak veya resimlere ve e-posta adresine link vermek icin
kullanilir. <a> etiketinin kullanimi asagida gosterilmistir.

Gorsel 3.39: <a> etiketi anlami, gipa

| <a href="URL" target="hedef">Baglanti Metni</a> |

| <a href="https://mtegm.meb.gov.tr" target="_blank">mtegm.meb.gov.tr</a> |
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Baglantilar tim tarayicilarda varsayilan olarak su sekilde goriinr:
e Ziyaret edilmemis bir baglantinin alti gizilidir ve mavidir.

e Ziyaret edilen bir baglantinin alti ¢izili ve mordur.

e Etkin bir baglantinin alti ¢izilidir ve kirmizidir.
Baglantilardan farkli gériinim elde etmek igin CSS kullanilir.

3.6.1.1. URL Yapisi

URL, adres bilgisidir. Web tarayiciya isaret edilen belgenin nerede oldugunu gosterir. URL ler,
dosyalarin web ya da yerel (local) disk tizerinde yerini isaret eder. Bilgi islem terimlerinden biri
olan URL'nin acilimi Uniform Resource Locator’dir.

URL'nin genel yapisi su ¢ kisimdan olusur:
e Erisilecek kaynak tipi (www, ftp vb.)

e Sunucu adresi

e Dosya adi
KaynakTipi://host.saha [:port]/yol/DosyaAdi

3.6.1.2. Href Ozelligi

<a>...</a> bloku icine metin (kelime, ciimle, kisi, kurum vb.), paragraf, baslik, resim, ses veya
video eklenebilir. <a> etiketi icinde href 6zelligi ile hedef belirtilir.

13. Uygulama

Href 6zelliginin kullanimi ile ilgili yontemleri yonergeler dogrultusunda gercekles-
tiriniz.

1. Adim: Temel HTML belgesi yapisini metin editori kullanarak olusturunuz.
2. Adim: <body> blokunda hedefsiz baglanti olusturunuz.

| <a href="#"> Hedefsiz baglanti </a> |

3. Adim: Ayni sayfada “#cipa” adinda etiket baglantisi olusturunuz.

| <a href="#cipa"> Ayni sayfada bir etiket </a> |

4. Adim: Ayni sitede sayfa baglantisi olusturunuz.

| <a href="aynisite-sayfa.html"> Ayni sitede sayfa baglantisi </a> |

5. Adim: Ayni sitede dosya baglantisi olusturunuz.

| <a href="aynisite-dosya.pdf"> Ayni sitede dosya baglantisi </a> |

6. Adim: Farkli bir siteye baglanti olusturunuz.

| <a href="https://mtegm.meb.gov.tr"> Baska bir site baglantisi </a> |

7. Adim: Farkh sitede sayfa baglantisi olusturunuz.

| <a href=" https://mtegm.meb.gov.tr/www/sss.php"> Baska sitede sayfa baglantisi </a> |
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8. Adim: Farkl sitede dosya baglantisi olusturunuz.

<a href="http://kitap.eba.gov.tr/panel/dosyalar/upload/1375/0/U_0 18 09 2020 14
_59 03_220.pdf"> Baska sitede dosya baglantisi </a>

9. Adim: Olusturdugunuz HTML belgesini tarayicida agip baglantilari kontrol ediniz.

Kopri baglantilari icin metin, resim, ses ve video kullanilabilir. Tablo 3.12’de baglanti metinle-
ri kullanimi verilmistir.

Tablo 3.12: Baglanti Metinleri Kullanimi

Baglanti Metni Ornek
Metin <a href="index.html">tiklayin</a>
Kurum Adi <a href="https://mtegm.meb.gov.tr">Mesleki ve Teknik Egitim</a>
Baslik <a href="ders.htm|">CANLI DERS</a>
Cumle <a href="kitap.html|">Kitabi gormek i¢in tiklayiniz</a>
Resim <a href="asistan.html|"><img src="asistan.gif"></img></a>
Ses <a href="mars.html"><audio src="mars.mp3"></audio></a>
Video <a href="video"><video src="ebavideo.ogg"></video></a>

3.6.1.3. Target Ozelligi

Target Ozelligi sayesinde HTML baglantisinin nerede acilacagi belirlenir. “_blank” degeri bag-
lantiy1 yeni bir pencere ya da sekmede acgar. “_self” degeri baglantiyi ayni cercevede agar (varsa-
yilan deger). “_parent” degeri baglantiyi bir Ust cercevede acar. “_top” degeri baglantiyi en Ust
cercevede acar.

3.6.2. Sayfa ici Baglantilar

Cipa olarak da adlandirilan sayfa ici baglanti olusturma, bir web sayfasinda baglanti verilen ye-
re tiklandiginda ayni sayfa icinde baska bir bélime yonlendirilmeyi saglar.

<a> etiketinin name o6zelligi ile sayfa ici baglantilarini yonergeler dogrultusunda
olusturunuz.

1. Adim: Temel HTML belgesi yapisini metin editori kullanarak olusturunuz.
2. Adim: <body> etiketi icine <nav> blokunu olusturup sayfa ici baglantilarini olus-
turunuz.

<nav>
<a name="icindekiler"><h2>ICINDEKILER</h2></a>
<ul>
<li><a href="#Bolum1">HTML5</a>
<li><a href="#Bolum2">CSS</a>

87




HTML5

<li><a href="#Bolum3”>JavaScript</a>
<li><a href="#Bolum4">ASP.Net Core</a>
</ul>
<p>Agiklama</br>......... </br>....... </br></p>
</nav>

3. Adim: <article> bloklarini kullanarak web sayfasi igerigini olusturunuz.

<p>Web Sayfasi icerigi </p>
<article>
<section>
<a name="Bolum1">HTML5/a> <a href="#icindekiler">icindekiler</a>
<p>Aciklama</br>......... </br>......... </br></p>
</section>
</article>
<article>
<section>
<a name="Bolum2">CSS Boéliimii</a> <a href="#icindekiler">icindekiler</a>
<p>Aciklama</br>......... </br>......... </br></p>
</section>
</article>
<article>
<section>
<a name="Bolum3">JavaScript Béliimii</a> <a href="#icindekiler">icindekiler</
a>
<p>Aciklama</br>......... </br>......... </br></p>
</section>
</article>
<article>
<section>
<a name="Bolum4">ASP.Net Core Béliimii</a> <a href="#icindekiler">icindeki-
ler</a>
<p>Aciklama</br>......... </br>......... </br></p>
</section>
</article>

4. Adim: <nav> blokunda belirlediginiz baglanti isimlerini <article> bloklarinda kul-
laniniz.

5. Adim: <figure> ve <footer> blokunu olusturup bir logo yerlestiriniz ve baglan-
t olusturunuz.

<figure>
<img src="logo.png" alt="logom" />
<figcaption>
<a href="url">Benim Logom</a>, daha fazla bilgi icin
</figcaption>
</figure>
<footer>
<h3 id="yazar">HTMLS5 Yazari</h3>
</footer>

6. Adim: HTML belgesini kaydedip tarayicida gérintileyiniz.
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3.6.3. Sayfalar Arasi Baglantilar

Ayni sitedeki baska bir sayfaya gitmek icin baglantilar olusturulabilir (Gorsel 3.40). Sayfalar ara-
sinda baglanti olusturmak gezinmeyi kolaylastirir.

sayfal.html o0 sayfa2.html o0

44— Sayfal'ye git baglantisi

Sayfa2’ye git baglantisi [

SAYFA1 SAYFA2

<a href="sayfa2.html">SAYFA2</a> <a href="sayfal.html">SAYFAl</a>
<a href="klasor\sayfa2.html">SAYFA2</a> <a href="klasor\sayfal.html|">SAYFAl</a>

Gorsel 3.40: Sayfalar arasi baglant

3.6.4. Site Disina Baglanti

HTML belgesinde, farkl bir siteye gidilmesi icin site disi baglantilar olusturulabilir. Site disi bag-
lantilar, kullaniciyi farkli bir siteye yonlendirir (Gorsel 3.41). Kullanici baglantinin bulundugu site-
den ayrilmis olur. Site disi verilen linklerin site ici linklerden tek farki, hedef degerinde gidilmesi
istenen sitenin adinin yazili olmasidir.

sayfal.html N www.eba.gov.tr a9

Y

www.eba.gov.tr sitesine git baglantisi

SAYFA1l www.eba.gov.tr

<a href="https://www.eba.gov.tr">SIiTE</a>
<a href="https://www.eba.gov.tr/index.htm|">SiTE</a>
<a href="https://www.eba.gov.tr klasér/sayfa2.html">SITE</a>

Gorsel 3.41: Site disina baglanti

3.6.5. Diger Baglanti Cesitleri

HTML belgesinde <a> etiketi kullanarak goriinti, e-posta, dosya vb. képri baglantilari da olus-
turulabilir.
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3.6.5.1. Goriintiiyii Baglant1 Olarak Kullanma

Goruntl Gzerinden kopri olusturmak igin asagidaki HTML kodu yazilir.

<a href="URL">
<img src="kopru.jpg">

</a>

3.6.5.2. E-posta Baglantisi Olusturma

E-posta baglantisi olusturmak icin mailto ifadesi kullanilir. E-posta baglantisi izerinden e-pos-
ta gondermek icin e-posta istemcisi, bilgisayarda kurulu ve ayarlanmis olmalidir.

<a href="mailto:info@site.com.tr">e-posta gonder</a>

3.6.5.3. Dosya Baglantisi Olusturma

Tarayicilar; HTML belgeleri gibi pdf, gif, jpg vb. dosya tiirlerini de goriintlleyebilir. Bu tiir dos-
yalari barindiran bir sitede dosyaya ulasmak icin dosya yollari kullanilir. Bu dosya yollarina bag-
lanti tanimlanarak dosyalarin indirilmesi saglanir.

Baglanti olusturulan HTML belgesi ile dosya ayni klasorde ise asagidaki HTML kodu yazilir.

| <a href="dosya.pdf">Dosyayi indir</a> |

Baglanti olusturulan HTML belgesi ile dosya farkli bir sitede ise asagidaki HTML kodu yazilir.

| <a href="http://www.eba.gov.tr/dosya.pdf">Dosyayi indir</a> |

Dosya baglantilari, dosyayi sadece goriintiilemek icin veya indirme baglantilarini kullanarak in-
dirmek i¢in kullanihr.

15. Uygulama

HTML baglantilari olusturma islemini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Temel HTML belgesi yapisini metin editori kullanarak olusturunuz.
2. Adim: <body> etiketi icine asagidaki gibi baglanti kodlari olusturunuz.

<a href="index.html|">anasayfa</a> |

<a href="hakkimda.html">hakkimda</a>|

<a href="galeri.html">galeri</a> |

<a href="urunler.html">urlnler</a>|

<a href="iletisim.html">iletisim</a>|

<a href="mailto:mailadresim@benimwebsayfam.com.tr">Eposta Gonder</a>

I”

3. Adim: Olusturdugunuz HTML belgesini “index.html|” adinda kaydediniz.
4. Adim: “index.html” dosyasinin kopyasini alip “hakkimda.html” adinda kaydediniz.
5. Adim: “index.html|” dosyasinin kopyasini alip “galeri.html” adinda kaydediniz.
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III

6. Adim: “index.html|” dosyasinin kopyasini alip “urunler.html” adinda kaydediniz.
7. Adim: “index.html” dosyasinin kopyasini alip “iletisim.html|” adinda kaydediniz.
8. Adim: Olusturdugunuz HTML belgelerine agiklayici bir bashk bloku ekleyiniz.

<h1> Bu ANASAYFA </h1> |

Adim 9: “index.html” HTML belgesini tarayicida aginiz ve baglantilari test ediniz.

Bu adimlari tekrar ederek farkli HTML sayfalari ve HTML baglantilari olusturabilirsiniz.

3.7. Form Elemanlari

Formlar, web sitesi ziyaretcilerinden bilgi almayi saglar. internet ortamini dergi, gazete, tele-
vizyon vb. ortamlardan ayiran en 6nemli 6zelliklerden biri formlardir. Formlar aracihigi ile geribil-
dirim, yorum, 6neri, sikayet veya siparis islemleri cok kisa strede yapilir.

3.7.1. Formun Tanimi

Form, kullanicinin veri girisi yapmasini ve sunucuya géndermesini saglayan yapilardir. Form
kullanilarak dinamik HTML belgeleri olusturulur. Formlar araciligiyla siteyi ziyaret eden kullanici-
lar siteye Uye olabilir, e-posta gonderebilir, herhangi bir Grin satin alabilir.

3.7.2. Form Olusturmak

Form olusturmak icin t¢ temel form elemani kullanilir: <form>, <label> ve <input> etiketi.

<form> etiketi, form olusturmak icin kullanilir. </form> kapama etiketi ile kullanilr. <form>
bloku, diger tim form kontrollerini olusturan etiketleri icine alarak kullanicinin veri girisi yapma-
sini saglayan bir yapi tanimlar (Goérsel 3.42).

Input, “girdi” anlamina gelir ve kullanicidan alinan verileri sunucuya gondermek icin kullanilir.

Label, “etiket” anlamina gelir ve form elemanlarinin basliklari, bu eleman igine yazilir. <label>
etiketi </label> kapama etiketi ile kullanilir.

<form name="giris" action="giris.htm|" method="get" >
<label>Ad:</label> <input type="text"/> <br/><br/>
<label>Soyad: </label> <input type="text"/> <br/><br/>
<input type="submit" value="Goénder"/>

</form>

Ad: | |

Soyad: | |

| Gonder |

Gorsel 3.42: Form olugturma
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Tablo 3.13’te <form> etiketi ile kullanilan 6zellikler ve gérevleri verilmistir.

Tablo 3.13: <form> Etiketi ile Kullanilan Ozellikler ve Gorevleri

Ozellik Gorevi
name Forma isim vermek igin kullantlir.
action="dosya adi" Formdaki verilerin génderilecegi dosya yolu (URL) belirlenir.
method="get | post" Form veri génderme yontemleri; get ile veriler tarayicinin ad-
res cubugu lGizerinden gonderilir, gonderilen veriler test edilebi-
lir. post yontemi (varsayilan) ile veriler HTML mesaji olarak gon-
derilir. get yontemine gore daha glivenilirdir.

3.7.3. Form Elemanlari

Form elemanlari <form> ... </form> etiketleri arasinda yazilir. <form> etiketleri disinda yazilan
form elemani, gorsel olarak olusur fakat etkin degildir. Form 6zelligi kullanilarak <form> bloku di-
sinda olusturulan veri giris elemani o forma dahil edilir.

3.7.3.1. <input> Etiketi
<input> etiketi, genel amagli kullanilan form elemanidir. <input> etiketi icinde kullanilan type
ozelliginin alacagi degere gore form elemanini olusturur. <input> etiketinin kapama etiketi bulunmaz.
Type Ozelliginin Alabilecegi Standart Veri Tipleri

Text, tek satirlik yazi yazilabilecek alan ekler.

Ad:<input type="text" name="isim"/><br/>
Soyad:<input type="text" name="soyisim"/>

Password, parola yazmak igin kullanilir. Metin kutusuna yazilan karakterler daire karakteri ve-
ya yildiz (*) karakteri ile gosterilir.

Kullanici:<input type="text" name="kullanici"/><br/>
Sifre: <input type="password" name="sifre"/>

Checkbox, onay kutusu olusturmak icin kullanilir. Coklu se¢im yapmaya izin verir.

<input type="checkbox" name="kutul" checked="on"/>HTML<br/>
<input type="checkbox" name="kutu2"/>CSS<br/>
<input type="checkbox" name="kutu3"/>Java Script

Radio, radyo diigmeleri olusturmak icin kullanilir. Onay kutularindan farkh olarak ¢oklu secim
yapilamaz. Name 6zelliginin degeri, diger secenekler icin ayni olmalidir.

<input type="radio" name="secim"/>Evet<br/>
<input type="radio" name="secim"/>Hayir
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File, dosya secim elemani eklemek icin kullanilir. Dosya ylikleme isleminde “get metodu” kul-
lanilmaz ve sadece HTML kodlari ile dosya yikleme islemi gerceklesmez. Dosya yikleme elema-
ni sadece dosyanin segilmesini saglar.

<input type="file" name="dosya"/>

Submit, formdaki verileri kabul eder ve yollar. Reset, formdaki verileri temizler.

<form action="uye.html" method="post">

<label>Ad Soyad:</label><input type="text" name="ad" autofocus="autofo-
cus"><br/><br/>

<label>e-Posta:</label><input type= ><br/><br/>

<label>Sifre:</label><input type="text" name="eposta"><br/><br/>

<input type="radio" name="cinsiyet" value="erkek" checked="on"> Erkek <br/><br/>

<input type="radio" name="cinsiyet" value="kadin"”> Kadin<br/><br/>

<input type="submit" value="Goénder"> <input type="reset" value="Temizle">
</form>

Sira Sizde

Yukaridaki <form> blokuna benzer formlar olusturup arkadaslarinizin olusturduk-
lari ile karsilastiriniz.

16. Uygulama

HTMLS ile form olusturmak icin kullanilan diger veri tiplerini yonergeler dogrultu-
sunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Temel HTML kod yapisini metin editoéri kullanarak olusturunuz.
2. Adim: <body> etiketi icine <form> bloku olusturunuz.
3. Adim: <form> bloku icine asagidaki <input> degerlerini ekleyiniz.

<p>Renk secin: <input type="color" name="renk"></p>

<p>Dogum tarihi: <input type="date" name="dogumtarihi"></p>
<p>Dogum glini:<input type="datetime" name="dogumgunu"></p>

<p>Ay ve Yil: <<input type="month" name="ay"></p>

<p>Hafta ve Yil: <input type="week" name="hafta"></p>

<p>Randevu saati: <input type="time" name="randevusaat"></p>
<p>Randevu tarihi ve saati: <input type="datetime-local" name="randevutarih"></p>
<p>E-posta: <input type="email" name="eposta"></p>

<p>Web sayfaniz: <input type="url" name="weburl"></p>

<p>Sayi (1-9): <input type="sumber" name="sec" min="1" max="9"></p>
<p>Parola: <input type="password" name="sifre"></p>

<p>Aralik (1-9): <input type="range" name="secim" min="1" max="9"></p>
<p>Arama: <input type="search" name="arama"></p>

<p>GSM: <input type="tel" name="gsmno"></p>
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4. Adim: Olusturdugunuz HTML belgesini kaydedip tarayicida gorintileyiniz.
5. Adim: Tarayicida olusan form bilesenlerini kontrol ediniz.

Not

Form nesnelerinde kullanilan name 6zelligi, tarayicida forma girilen veriler Gizerin-
de interaktif islemler yapmak icin degisken olarak kullanilacakr.

‘ Sira Sizde

HTML form bilesenlerini kullanarak randevu formu olusturunuz. Olusturdugunuz
formu arkadaslarinizin olusturduklari ile karsilastiriniz.

3.7.3.2. <button> Etiketi

<button> etiketi, buton olusturmak igin kullanilan anlamsal etikettir. <input> etiketi ile buton
olusturma yazim sekliyle aynidir. <input> etiketinden farki, <button> etiketinin </button> kapa-
ma etiketi ile kullaniimasidir. Bu durum icerik alaninda baska etiketlerin yer almasina olanak tanir.

<form action="uye.html" method="post">
<label>Ad Soyad:</label><input type="text" name="ad"><br/><br/>
<label>e-Posta:</label><input type="text" name="eposta"><br/><br/>
<label>Sifre:</label><input type="text" name="eposta"><br/><br/>
<input type="radio" name="cinsiyet" value="erkek" checked="on"> Erkek<br/><br/>
<input type="radio" name="cinsiyet" value="kadin"> Kadin<br/><br/>
<input type="hidden" name="ipAdresi" value="212.175.132.130"/>
<button type="submit" value="Goénder">
<img src="gonder.jpg" width="16" height="16">
</button>
<button type="reset" value="Temizle">
<img src="temizle.jpg" width="16" height="16">
</button>
</form>

Sira Sizde

<button> etiketini kullanarak 3.7.3.2" deki HTML form blokuna benzer tiyelik formu
olusturup tarayicida gorintileyiniz.
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3.7.3.3. <select>, <option>, <optgroup> Secim Listesi Etiketleri

Secenek sayisinin ¢ok fazla oldugu durumlar icin <select> etiketi ile se¢im listesi olusturulur.
<option> etiketi, secim listesi 6gelerini belirtir (Gorsel 3.43). <optgroup> etiketi, liste elemanla-
rini gruplandirir. <select> etiketi bir veya birden fazla <option> etiketi icerir. <optgroup> etiketle-
rini gruplandirir. <select> etiketi bir veya birden fazla <option> etiketi icerir. <optgroup> etiketle-
ri i¢ ice kullanilmaz. Multiple 6zelligi ile cok secimli, size 6zelligi ile kag secenek goriinecegi belir-
lenerek sabit veya asagiya agilan listeler olusturulur.

<select name="iller" size="1">
<option value="plaka54">Sakarya</option>

<option value="plaka06">Ankara</option> | Sakarya v |
<option value="plaka34">istanbul</option> Gorsel 3.43: Segim listesi
</select>

Secim listesinde tek secenek goriinlyor ise drop-down list (asagiya acilan liste), listede birden
fazla segenek gorintyor ise list box (sabit liste) adini alir (Gorsel 3.44).

<select name="aylar" multiple>
<option value="1">0cak</option>
<option value="2">Subat</option>
<option value="3">Mart</option>
<option value="4">Nisan</option>
<option value="5">Mayis</option>
<option value="6">Haziran</option>

</select>

Gorsel 3.44: Multiple liste

Secim listeleri <optgroup> etiketi ile gruplandirilir. <optgroup> etiketi ile olusturulan grup isim-
leri secilmez. </optgroup> kapama etiketi ile kullanilir (Gérsel 3.45).

<select name="riskharitasi" multiple>

<option selected value="none">Hicbhiri</option>

<optgroup label="Kirmizi">
<option value="k1">Sakarya</option>
<option value="k2">Konya</option>
<option value="k3">Balikesir</option>

</optgroup>

<optgroup label="SarI">
<option value="s1">Eskisehir</option>
<option value="s2">Kirsehir</option>
<option value="s3">Yozgat</option>

</optgroup>

<optgroup label="Turuncu"> Gorsel 3.45: <option> kullanimi
<option value="t1">Artvin</option>
<option value="t2">Canakkale</option>
<option value="t3">Kltahya</option>

</optgroup>
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<optgroup label="Mavi">
<option value="m1">>Usak</option>
<option value="m2">Batman</option>
<option value="m3">Agri</option>
</optgroup>
</select>

Sayfa acildiginda listedeki ilk secenek secili olarak gelir, farkh bir secenegin gériinmesi icin se-
lected 6zelligi kullanilir (Gorsel 3.45).

3.7.3.4. <fieldset> ve <legend> Etiketleri

<fields> etiketi, form elemanlarini bir arada toplar ve bunlarin etrafinda bir ¢erceve olusturur.
Olusan gergeve, tarayicinin genigligine veya bulundugu blokun genisligine gore alani kaplar. Bu
etiketin baslk kismini <legend> etiketi olusturur (Gorsel 3.46).

—Upvelik Bilgileri
Ad Soyad : |

e-Posta : |

Dogum Tarihi - | gg. 2. yyyy ]

| Gonder || Temizle

Gorsel 3.46: <fieldset> ve <legend> kullanimi

<form>
<fieldset>
<legend>Uyelik Bilgileri</legend>
<label>Ad Soyad : </label>
<input type="text" name="adSoyad" required="required"> <br/><br/>
<label>e-Posta : </label>
<input type="email" name="ePosta" required="required"> <br/><br/>
<label>Dogum Tarihi : </label>
<input type="date" name="dogumTarihi" required="required"> <br/><br/>
<input type="submit" value="Gonder"/>
<input type="reset" value="Temizle"/>
</fieldset>
</form>

3.7.3.5. <textarea> Etiketi

<textarea> etiketi, formda yazi alani olusturmak i¢in kullanilir. Genellikle rows ve cols 6zellik-
leri ile kullanilir. Rows ylksekligi, cols ise genisligi ifade etmek icin kullanilir (Gérsel 3.47).

Tabindex 6zelligi, form elemanlari arasinda klavyedeki Tab tusu ile dolasilacak siranin belir-
lenmesine imkan saglar.
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Yorum Génder

e-Posta: || | Yorum:

Gonder || Temizle |

Gorsel 3.47: Rows, cols ve tabindex o6zellikleri

<form>
<fieldset>
<legend>Yorum Gonder</legend>

<label>e-Posta:</label>
<input type="text" tabindex="1"/>
<label>Yorum:</label>
<textarea rows="3" cols="20" tabindex="2"></textarea> <br/><br/>
<input type="submit"value="Génder"/>
<input type="reset" value="Temizle"/>

</fieldset>

</form>

Sira Sizde

Fieldset 6zelligini kullanarak mesajlasma formu olusturup tarayicida gériintileyiniz.

3.7.3.6. <meter> Etiketi

<meter> etiketi, bilinen bir dizi, veya kesirli deger icinde bir skaler 6lcim tanimlar. Bu ayni za-
manda bir gdsterge olarak da bilinir. Olgiim icin <meter> etiketi kullanilir (Gorsel 3.48).

Aldiklar puanlar:
Biilent: e 50
Umit: 100
Fauh: e 70
Selouk: eo— 00

Gorsel 3.48: <meter> etiketi

<p><strong>Aldiklari puanlar:</strong></p>

<p><label for="bulent">Bllent:</label>

<meter id="bulent" min="0" low="40" high="90" max="100" value="55"></meter>50</p>
<p><label for="umit">Umit:</label>

<meter id="umit" min="0" low="40" high="90" max="100" value="100"></meter>100</p>
<p><label for="fatih">Fatih:</label>

<meter id="fatih"min="0" low="40" high="90" max="100" value="70"></meter>70</p>
<p><label for="selcuk">Selcuk:</label>

<meter id="selcuk" min="0" low="40" high="90" max="100" value="90"></meter>90</p>
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Sira Sizde

<meter> etiketi kullanarak derslerde aldiginiz puanlarin HTML uygulamasini olus-
turunuz.

3.7.3.7. <progress> Etiketi

<progress> etiketi, gérevin ilerleme durumunu tanimlar (Gorsel 3.49). Bir gorevin ilerleme du-
rumunu gorintilemek igin JavaScript ve <progress> etiketi birlikte kullanilir. <progress> etiketi
Olciim igin kullaniimaz.

Anketi tamamlama durumu:

e Harun
— {lhan
— ] Enes
= fsa
— Kadir

Gorsel 3.49: <progress> etiketi

<p><strong>Anketi tamamlama durumu:</strong></p>
<p><progress id="harun" max="100" value="40"></progress>
<label for="harun">Harun </label></p>

<p><progress id="ilhan" max="100" value="20"></progress>
<label for="ilhan">ilhan</label></p>

<p><progress id="enes" max="100" value="80"></progress>
<label for="enes">Enes</label></p>

<p><progress id="isa" max="100" value="60"></progress>
<label for="isa">isa</label></p>

<p></p><progress id="kadir" max="100" value="50"></progress>
<label for="kadir">Kadir</label></p>

Sira Sizde

<progress> etiketi kullanarak sinifiniza ait sinif baskani se¢im anket sonuglarini gos-
teren HTML uygulamasi olusturunuz.

3.7.4. Veri Giris (Input) Ozellikleri

HTMLS5, form olustururken formun genelinde veya form elemani 6zellikleri kullanilarak form
elemani icin veri girislerini kontrol etmemize olanak tanir.
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3.7.4.1. Form Ozellikleri

HTMLS5, form olustururken formun genelinde otomatik tamamlama yapilmasina ve veri giris
elemani degerinin veri tipi uyumunun kontrol edilmesine olanak tanir.

Autocomplete 6zelligi, form elemanlarina daha dnce giris yapilmis ise veri girisi sirasinda oto-
matik tamamlamak icin kullanilir. Bu 6zellik “on” veya “off” degeri alir.

Novalidate 6zelligi, veri girisi sirasinda veri giris elemani degerinin veri tipi ile uyumunu kont-
rol etmemesi icin kullanilir.

Sira Sizde

Asagidaki HTML kodlarini inceleyiniz, form ozelliklerine dikkat ederek formu olus-
turup tarayicida goriintileyiniz.

<form action="islemyap.html|" method="get" autocomplete="on" novalidate >
<label for="adsoyad">Ad Soyad:</label>
<input type="text" id="adsoyad" name="adsoyad"></br></br>
<label for="eposta">e-Posta:</label>
<input type="text" id="eposta" name="eposta"></br></br>
<input type="submit">
</form>

3.7.4.2. Veri Giris Ozellikleri

HTMLS5, tarayici ekraninda forma veri girisi sirasinda verilerin form elemani 6zellikleri ile kont-
rol edilmesine olanak tanir.

Placeholder, bilgi alanidir, kullanici bir deger girmeden 6nce giris alaninda gorintilenir.
Autocomplete, form genelinde otomatik tamamlama ac¢ik ya da kapali oldugunda giris eleman-
lari igin otomatik tamamlama kapalidir. Giris elemaninda bu 6zelligi kapatmak ya da agmak igin

autocomplete ozelligi giris elemaninda kullanilir.

Autofocus, input etiketi icinde autofocus 6zelligi varsa sayfa yuklendiginde imleg, bu giris ele-
manina odaklanir. Sadece bir elemanda kullaniimalidir.

List, 6nceden tanimlanmis datalist kullanmayi saglar.
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Min ve Makx, veri giris elemaninin alacagl en blyik ve en kiicik degerleri belirler. Sayi ve ta-
rih igin kullanilir.

Pattern; metin, tarih, arama, URL, telefon, e-posta ve sifre giris tirlerinin belirli bir formatta
yazilip yazilmadigini kontrol eder.

Required, gerekli alandir, required ifade eklenen veri giris elemaninin doldurulmasi zorunlu-
dur. Metin, arama, URL, telefon, e-posta, sifre, tarih seciciler, sayi, onay kutusu, radyo ve dosya
veri tipleri ile kullanilabilir.

Step, veri alanina girilebilecek sayi araligini belirtir. Sayi, tarih, ay, hafta ve saat veri tipleri ile
kullanilabilir.

Multiple, eklendigi veri tipine birden ¢ok deger girilmesini saglar.

Sira Sizde

Asagidaki HTML kodlariniinceleyiniz, veri giris 6zelliklerine dikkat ederek form olus-
turup tarayicida gorintileyiniz.

<form action="islem1.html|" autocomplete="on">
<input formmethod="get" placeholder="Form Metodu get|post">
<input formnovalidate="formnovalidate" placeholder="Veri Tip Uyumu Kontrolstz"></br>
<input type="email" id="eposta" name="eposta" autocomplete="on" placeholder="0-
tomatik acik">
<input type="date" id="tarihmin" name="tarihmin" min="2021-05-01">
<inputtype="number" id="aralik" name="aralik" min="1" max="5" placeholder="max">
<input type="password" pattern=".{6,}" title="Alt1 veya daha fazla" placeholder="daha
fazla">
<input type="password" pattern="(?=.*\d)(?=.*[a-z])(?=.*[A-Z]) {8,}" placeholder = "Sifre">
<input type="email" pattern="[a-z0-9._%+-]+@[a-z0-9.-]+\.[a-2]{2,}S" placeholder ="Epos-
ta">
<input type="url" pattern="https?://.+" placeholder="http:// dahil edin">
<input type="number" step="2" placeholder="Cift Sayi">
<input list="hazirliste"><datalist id="hazirliste">

<option value="Ogretmen">

<option value="0grenci">

<option value="Veli">
</datalist>
<input type="submit" value="Goénder">
<input type="submit" formaction="islem2.html" value="Baska Gonder">
</form>
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HTMLS5 kodlariile olusturulan formlar gorsel agidan ¢ok etkileyici degildir. Form elemanlarini hi-
zalamak icin HTML tablolari kullanilir. Goérsel agidan glizel formlar olusturmak igin ise CSS kullanilir.

Not

Form dogrulama islemi, bir web sitesinin glivenligi ve kullanilabilirligi i¢in hayati
Oneme sahiptir. Dogrulama islemi, giris degerinin sunucuya génderilmeden 6nce
dogru bicimde olup olmadiginin tarayicida kontrol edilmesidir. Ornegin, herhangi
bir e-posta adresi icin bir giris alani varsa deger kesinlikle gegerli bir e-posta adresi
icermelidir. E-posta; bir harf veya sayi ile baslamali, ardindan @ (kuyruklu a) simge-
si gelmeli ve bir alan adiyla bitmelidir.

HTMLS, <input> elemaninda pattern (desen) 6zelligi tanimlayarak, JavaScript'e bas-
vurmadan temel veri dogrulama islemi yapilmasina izin verir.

Arastirma

Pattern 6zelligini kullanarak kullanici adinin yalnizca kigik harflerden olusmasi ve
kullanici adi uzunlugunun 10 karakterden fazla olmamasini saglayan deseni olustu-
rup tarayicida gorintileyiniz. Olusturdugunuz desene uymayan girisler yapildigin-
da ¢ikan uyariyi nasil degerlendireceginizi arastiriniz.
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bueme ve oecemenninve

A. Asagida verilen ciimlelerin basindaki bosluga ciimle dogru ise “D” yanhs ise “Y” yaziniz.

1. ( ) HTML belgesi dosya uzantisi “.html”dir.

2. ( ) <meta> etiketinin </meta> kapama etiketi mevcuttur.

3. ( ) Arama motorlarina bilgi vermek icin <head> blokundaki bilgiler kullanilr.

4. ( ) HTML blyuk ve kigik harfe duyarlidir.

5. ( ) Anlamsal etiketler hem gelistirici hem de tarayicilar tarafindan agikga anlasilirdir.

B. Asagida verilen sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

6. HTML kisaltmasinin agilimi asagidakilerden hangisidir?

A) Hacker Tool Media Language
B) Hello Text Markup Language

C) Home Tool Markup Language
D) Hyper Text Markup Language
E) Hyperlink Text Media Language

7. <head> blokunda yazilan etiketlerden tarayici ekraninda igerigi goriintiilenen etiket
asagidakilerden hangisidir?

A) <base> B) <link> C) <meta> D) <style> E) <title>

8. Asagidakilerden hangisi HTML5’te kullanilan medya etiketi degildir?

A) <audio> B) <music> C) <source> D) <track> E) <video>

9. Asagidakilerden hangisi HTML5 tasarim sablonunda kullanilan anlamsal etiketlerde
degildir?

A) <div> B) <footer> C) <header> D) <nav> E) <section>

10. Asagidakilerden hangisi <input> etiketi type 6zelligi ile kullanilan HTML form elema-
ni degildir?

A) checkbox  B) image C) radio D) text E) value
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4.
OGRENME BiRiMi

BASAMAKLI STiL

SABLONU
(Cascading Style Sheets)

NELER OGRENECEKSINiz?

Bu 6grenme birimi ile;

¢ Web sayfalarindaki elamanlara stil uygulamayi,

e CSS’yi web sayfalarina ekleme yontemlerini siralamayi,

o Stil 6zellikleri degistirilecek elemanlari segme yontemlerini kullanmayi,

e Kutu modeli (div) nesnelerini kullanmayi,

¢ Web sayfasindaki elamanlarin gériiniim ve pozisyon ayarlarini kavramayi,
¢ Web sayfasinda kullanilacak renkleri tanimlamayi,

¢ Web sayfalarindaki metinsel icerigin 6zelliklerini degistirmeyi,

e Duyarhlik (responsivity) kavramini aciklamayi,

¢ Bootstrap kutliphanelerinin baglantisini yapabilmeyi,

¢ Bootstrapile farkli ¢éziinirliklerdeki cihazlara uygun tasarimlari yapabilmeyi 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Bootstrap, CSS, duyarhlik, goriinim, kutu modeli, RGB, stil.
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Hazirhk Calismalari

1. Css stil sayfalarinin hangi amacgla kullanildigini diisiinliyorsunuz? Aciklayiniz.

2. GUnamdzde farkh ekran ¢oziinirluklerine sahip cihazlara uygun tasarimlar nasil
yapilmaktadir? Bildiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

4.1. CSS Ekleme Yontemleri

HTML bir web sitesinin viicudunu olusturur. CSS ise o viicudun tzerindeki elbiseleri, aksesuar-
lari ve makyaji olusturur. HTML kodlari kullanilarak hazirlanan web sitelerinde, sayfa tasarimini
Ozellestirmek igin birtakim kodlar bulunmaktadir. HTML kodlari giiniimizde kullanilan web site-
lerini tasarlamak icin tek basina yetersizdir. Sayfa tasarimini kolayca 6zellestirmek, gorsel agidan
zenginlestirmek ve farkl ekran ¢ozliniirliklerine sahip cihazlara uygun hale getirmek icin web say-
falari hazirlanirken CSS kullanmak gerekmektedir (Gorsel 4.1).

Gorsel 4.1: CSS ekleme

Bir elemani gorsel olarak 6zellestirmek igin o elemanin degistirilecek 6zelligine tasarim igin uy-
gun deger atanir. Gorsel 4.2’de goriilen CSS kodunda elemanin yazi rengi beyaz, genisligi 1024
piksel olarak degistirilmistir.

color:white; width:1024px;

ozellik deger ozellik deger
Gorsel 4.2: CSS kod yapisi

CSS’yi web sayfalarina eklemek igin farkli yontemler kullaniimaktadir.

4.1.1. Satir ici CSS Ekleme

Dogrudan HTML etiketinin icine CSS ekleme yontemidir. HTML etiketinin “style” 6zelligine deger
olarak CSS kodlari girilir. Sadece CSS kodunun eklendigi HTML etiketinde stil degisiklikleri gorilir.

<h1 style="background-color: lightblue;">CSS 6greniyorum</h1>

Yukaridaki 6rnek kodun g¢iktisi Gorsel 4.3’teki gibidir.

CSS ogreniyorum
Gorsel 4.3: Satir igi CSS
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1. Uygulama

HTML etiketlerine satir ici CSS ekleme yontemi kullanarak stil verme islemini Gorsel
4.4’de gorildugi sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

o Kmmzo

« Yesil

* Mavi

Gorsel 4.4: Renkli satirlar

1. Adim: Paragraf elemaninin igine istiklal Marsi’nin ilk kitasini yaziniz.
2. Adim: Paragraf elemaninin arka plan rengini kirmizi ve yazi rengini beyaz yapiniz.

<p style="color:white; background-color:red;">
Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;<br>
S6nmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.<br>
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;<br>
O benimdir, o benim milletimindir ancak.<br>

</p>

Not

Bir elemanin arka plan rengi background-color 6zelligine renk degeri atanarak de-
gistirilmektedir.

Sira Sizde

ilk satirda yazi boyutu 20px ve arka plan rengi kirmizi, ikinci satirda yazi boyutu 15px
ve arka plan rengi yesil, ticlincl satirda yazi boyutu 10px ve arka plan rengi mavi
olan web sayfasini Gorsel 4.4’te gorildigi gibi tasarlayiniz.

4.1.2. Sayfa i¢i CSS Ekleme

HTML kodlarinin <head> </head> bolimiine <style> </style> etiketi icinde CSS ekleme yonte-
midir. Yapilan stil degisiklikleri sadece tek sayfa i¢in gecerlidir.

<html>
<head>
<style>
p{
background-color: red;
color:white;
font-size:20px;
}
</style>
</head>
<body>
<p>Bu paragrafin arka plan rengi kirmizi, yazi rengi beyaz, yazi
boyutu 20 pikseldir.
</p>
</body>
</html>
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Ornek kodun ¢iktisi Gérsel 4.5’teki gibidir. Sayfada baska <p> etiketleri kullanildiginda, kullani-
lan <p> etiketlerinin de 6zellikleri degisecektir.

u paragrafin arka plan rengi kirmizi, yazi rengi beyaz, yazi boyutu 20 pikseldir.
Gorsel 4.5: Dahili CSS

Sira Sizde

Dahili CSS ekleyerek asagidaki kodlarda bulunan <img> etiketlerinin timdnin ge-
nisligini 120 piksel ve yiiksekligini 80 piksel yapiniz.

<body>

<img src="galeril.JPG">
<img src="galeri2.JPG">
<img src="galeri3.JPG">
<img src="galeri4.JPG">
<img src="galeri5.JPG">
<body>

Sira Sizde

Ug adet “HTML” sayfasi olusturunuz ve HTML sayfalarinin arka plan rengini kirmi-

Zl yapiniz.

4.1.3. Sayfa Disi (Harici) CSS Ekleme

Web sayfasina uzantisi “css” olan bir stil dosyasini baglayarak CSS ekleme yontemidir. Web ta-
sarimcilarin en cok tercih ettigi CSS ekleme yontemidir. Tim web sayfalarindaki stil 6zelliklerini
tek bir merkezden kontrol etmek igin kullanilir. Ornegin, Sema 4.1’de goriildugi gibi dort farkh
web sayfasindan olusan kisisel bir web sitesi olusturmak istenildiginde tiim sayfalarin yazi tiple-
rini, resim boyutlarini, arka plan renklerini vs. degistirmek, web sitesinin tasarimini glincellemek,
diger yontemlerle oldukga karmasik olacak ve zaman alacaktr.

{3
Ccss
stil.css
]
</> </> </> />
HTML HTML HTML HTML
index.html profil.html galeri.html mesaj.html

Sema 4.1: Sayfa disi CSS ekleme

Sayfa disi CSS ekleme yontemi ile sadece asagidaki kodu web sayfalarinin <head> bolimine
yazarak stil.css dosyasini baglamak yeterli olacaktir.
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<link rel="stylesheet" href="stil.css" />

Ornek kodda sayfa disi “css” uzantili bir dosya baglantisi yapilmistir.

<link> Etiketi: Web sayfasinin baska dosyalarla baglanti kurmasi icin kullanilir.

rel Ozelligi: Baglanti kurulacak sayfa ile <link> etiketinin kullanildigi sayfa arasinda nasil bir ilis-
ki bulundugunu belirtir. Yukaridaki 6rnek kodda iki sayfa arasindaki baglanti iliskisinin stil sayfa-
si seklinde olacagi belirtilmistir.

href Ozelligi: Baglanti kurulacak sayfanin dosya yolunu belirtir.

Not

Ayni web sayfasina birden fazla “css” uzantili dosya baglanabilir. Ornegin: stil.css ha-
ricinde stil2.css, stil3.css, ozel.css vb. dosyalar <link> etiketi ile eklenebilir.

Sira Sizde

Bir adet harici CSS sayfasi ve li¢ adet “HTML” sayfasi olusturunuz. HTML sayfalari-
na harici CSS sayfasini baglayiniz. Harici CSS sayfasindan tiim HTML sayfalarinin ar-
ka plan rengini kirmizi yapiniz. Ayni islemlerin dahili CSS ile yapilmasinin avantajla-
ri ve dezavantajlarini arkadaslarinizla tartisiniz.

2. Uygulama

Harict CSS ekleme yontemini kullanarak web sayfasinda stil degistirme islemini yo-
nergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: KutuAyarlari.css ve ResimAyarlari.css isimlerinde iki adet harici CSS sayfa-
st ve index.html isminde bir adet “HTML” sayfasi olusturunuz.

2. Adim: index.html sayfasina iki CSS dosyasini da baglayiniz.

3. Adim: index.html sayfasina asagidaki kodda oldugu gibi kutular ve metinler ek-
leyiniz.

<div>

Web sitenize <b>harici CS5</b> sayfalari ekleyerek sayfalarinizi
tasarlamak ¢ok kolaylasmaktadir.

</div>

4. Adim: KutuAyarlari.css dosyasinda, asagidaki gibi sadece kutulara ait stil 6zellik-
lerini degistirmek icin CSS kodlari ekleyiniz.

’ div{font-size:34px; color:white; background-color:purple; }

5. Adim: ResimAyarlari.css dosyasinda, asagidaki gibi sadece resimlere ait stil 6zel-
liklerini degistirmek icin CSS kodlari ekleyiniz ve verilen adimlara gére web sayfa-
larini tasarlayiniz.

’ img{ width: 200px; height: 200px; }
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4.1.4. Cok Kullanilan CSS Kodlar

Bazi CSS kodlari kategoriler halinde kisa agiklamalariyla birlikte Tablo 4.1, Tablo 4.2, Tablo 4.3,
Tablo 4.4’te verilmistir. Kodlarin detayl kullanimlarina kitabi ilerleyen bolimlerinde deginilecektir.

Tablo 4.1: Yaz Stil Ozellikleri (Tipografi)

CSS KODU ACIKLAMA KULLANIM SEKLI
font-size Yazi boyutu font-size: 16px; font-size: 0.5em;
font-style Yazi egiklik tipi font-style:italic;
font-weight Yazi kalinhgi font-weight:bold;
font-family Yazi font tipi font-family:Verdana;
color Yazi rengi color:blue;

letter-spacing

Harfler arasindaki mesafe

letter-spacing: 0.5em;

word-spacing

Kelimler arasindaki mesafe

word-spacing: 0.5em;

word-wrap Belirli bir alana sigmayan yazilarin bir | word-wrap:break-word;
alt satira gecirilmesi
line-height Satir yiksekligi line-height:12px;

text-transform

Yazilarin harflerini biylitme, kiicliltme

text-transform:uppercase;

text-decoration

Yazi cizgileri (alt, Ust, orta)

text-decoration:underline;

text-align

Yazilari yaslama

text-align:center;

text-indent

Paragraflarin baslangig girintisi

text-indent:10px;

text-shadow

Yazi golgesi

text-shadow:2px gray;

text-overflow

Belirli alana sigmayan yazinin nasil
gorinumi

text-overflow:ellipsis;

Tablo 4.2: Kutu Stil Ozellikleri

CSS KODU ACIKLAMA KULLANIM SEKLI
width Genislik Width:300px;
height Yukseklik Height:100px

maxwidth, maxheight

degeri

Genisligin ve yiiksekligin alabilecegi en (st

maxwidth:400px;
maxheight:250px;

minwidth, minheight

Genisligin ve ylksekligin alabilecegi en alt

minwidth:10px;

degeri minheight:10px;
margin Kenarlik digi bosluk margin:15px;
margin-left:10px;
padding Kenarlik ici bosluk padding:10px;

padding-bottom:5px;

border-color

Kenarlik rengi

Border-color:red;

border-style

Kenarlik doku tipi

Border-style:solid;

border-width

Kenarlk kalinhgi

Border-width:3px;

border-radius

Kenarligin kdse yuvarlakhgi

Border-radius:10px;
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Tablo 4.3: Arka Plan Stil Ozellikleri
ACIKLAMA

CSS KODU KULLANIM SEKLI

background-color Arka plan rengi background-color: purple;

background-image

Arka plan resmi

background-image:url(resim.jpg);

background-position

Arka planin boyutu

background-size:300px 100px;

background-position

Arka planin konumunun bas-
langi¢ noktasi

background-position-center
center;

background-repeat

Arka plan resminin tekrari

background-repeat:no-repeat;

background-attachment

Arka plan resmi ile zemin
iliskisi

background-attachment:fixed;

Tablo 4.4: Onemli Diger CSS Kodlari

CSS KODU ACIKLAMA KULLANIM SEKLI
display Gorlinlm ayarlari display:inline;
position Konumlandirma ayarlari position:absolute; left:100px;

top:200px;

float Kaydirarak yerlesim float:left; float:right:
clear Kaydirma islemi etkilerini temizleme clear:left, clear:both;
z-index Katman siralamasi z-index:2;
opacity Transparan gérinim opacity:0.4;
box-shadow Golgelendirme box-shadow: 3px gray;
cursor Fare simgesi cursor:hand;
overflow Belirli alana sigmayan igerigin gértinimu | Overflow:scroll;

list-style-type

Listeleme elemanlari isaretleri

list-styl-type:square;

filter

Resim efekti

filter:blur(5px);

scroll-behavior

Sayfa ici yonlendirme efekti

html{scroll-behavior: smooth;}

transition Gegis efektleri (Ornegin; fare ile bir transition-property: color;
elemanin Gstline gelince renginin yarim transition-duration:0.5s;
saniye boyunca yavasca degismesi) transition -delay:0.5s;

@media Cozlinlrlik sorgusu @media screen and

(min-width:600px){ }

4.1.5. Segiciler (Selectors)

Sayfa ici veya sayfa disi CSS ekleme yontemlerinde stil 6zellikleri degistirilmek istenilen ele-
manlarin segiciler (selectors) kullanilarak belirtiimesi gerekmektedir. Seciciler, eslesen HTML ele-
manlarini bulur ve stil degistirme islemini yapar. Birgok segici vardir. Bunlardan en ¢ok kullanilan-
lar Tablo 4.5’te gosterilmektedir.
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Tablo 4.5: Segiciler

SECiCi TURU KULLANIMI
Etiket (Tag) Seciciler Etiket_Adi
ID (Kimlik) Segiciler #Kimlik_Adi
Class (Sinif) Segiciler Sinif_Adi
Coklu (Multiple) Seciciler AB
Cocuk (Child) Segiciler A>B
Torun (Descendant) Segiciler AB
Sozde (Pseudo) Sinif Segiciler A:hover
S6zde (Pseudo) Eleman Segiciler A:first-line

Not

Yukaridaki tabloda A ve B harfleri herhangi bir etiket, kimlik veya sinif ismini temsil
etmektedir. Segiciler konusunun daha iyi anlasilabilmesi icin HTML sayfalarinin hi-
yerarsik yapisinin nasil oldugunun bilinmesi gerekir.

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Html yapisi</title>
<style>
/* CSS kodlari */
</style>
</head>
<body>
<img src="kodlama.jpg">
<h5>
<b>
<ul>
<li>Nesne Tabanli Programlamax</li>
<|li>WEB TABANLI UYGULAMA GELiSTiRME</Ii>

</ul>
</b></h5>
<a href="index.html|"><b>Anasayfa</b></a>
</body>
</html>

Yukaridaki 6rnek HTML kodlarinin sematik goriiniimi Sema 4.2’deki gibidir. HTML hiyerarsik
yapisina eklenen veya cikarilan her HTML kodu, bu semada bir degisiklik meydana getirir

Lo

head

meta title style

Sema 4.2: Html hiyerarsik yapisi
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Hiyerarsik yapinin en st noktasinda <html> etiketi bulunmaktadir. Sayfada gortntilenecek
elemanlar <body> etiketi altinda bulunmaktadir. Yeni bir eleman eklendiginde body etiketi altin-
da yeni bir dal olusacaktir. Sema 4.2°de goriilen <img>, <h5> ve <a> etiketleri <body> etiketi tara-
findan kapsanir fakat kendi aralarinda ayni seviyedeki elemanlardir. <li> etiketleri de kendi ara-
larinda ayni seviyedir fakat sirasiyla <ul>, <b>,<h5>,<body> ve en Ustte <html> etiketi tarafindan
kapsanmaktadir.

Sira Sizde

Asagidaki HTML kodlarinin sematik gériinimdndi giziniz. Kendi ¢iziminizi arkadasla-
rinizin gizimleriyle karsilastiriniz.

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Duyarl Web Sitesi</title>
<style>
/* CSS kodlari */
</style>
</head>
<body>
<div><h3>Responsive(Duyarli)) Web Sitesi Calisma Ortamlari</h3></div>
<div>
<table>
<tr>
<td><b>Telefon</b></td>
<td><b>Tablet</b></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Bilgisayar</b></td>
<td><b>Televizyon</b></td>
</tr>
</table>
</div>
</body>
</html>

4.1.5.1. Etiket Segiciler

Etiket seciciler, belirtilen etiket ismiyle eslesen sayfadaki tiim elemanlarin stilini degistirmek
icin kullantlir.

p{
color:orange;

font-size:12px;

}

Yukaridaki 6rnek kodda sayfadaki tim <p> etiketleri secilir ve hepsinin yazi rengi turuncu, ya-
zI boyutu 12 piksel yapilir.
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3. Uygulama

Etiket secici kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemlerini Gorsel 4.6’da go-

raldigu sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. HTML
PHESS
3. JAVASCRIPT

4. ASP .NET CORE

Gorsel 4.6: Etiket segiciler

1. Adim: Web sayfasinin arka plan rengini “skyblue” yapiniz.
2. Adim: Sayfaya bir adet sirali liste ve iki adet resim elemani ekleyiniz.
3. Adim: Sirali listenin maddelerine sirasiyla “HTML, CSS, JAVASCRIPT, ASP.NET CO-

RE” yaziniz.

4. Adim: Sirali liste maddelerinin stil 6zelliklerini; yazi rengi siyah, yazi boyutu 16
piksel, yazilarin alti gizili olacak sekilde ayarlayiniz.
5. Adim: Resimlerin genisligini 220 piksel ve yiksekligini 130 piksel olarak ayarlayiniz.

HTML

<body>
<ol type="1">
<li>HTML</li>
<li>CSS</li>
<li>JAVASCRIPT</li>
<li>ASP .NET CORE</li>
</ol>

CSS
body{
background-color:skyblue;
}
li{
color:black;

font-size: 16px;
text-decoration: underline;

<img src="resim1.jpg"> }
<img src="resim2.jpg"> img{
</body> width:220px;
height:130px;
}

Etiket secici kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemlerini Gorsel 4.7'de go-
raldugi sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

Gorsel 4.7: HTML harfleri

112




Basamakli Stil Sablonu (CSS)

1. Adim: Web sayfasinin arka plan rengini skyblue yapiniz.

2. Adim: Sayfaya dort adet <div> etiketi ekleyiniz.

3. Adim: Her <div> etiketinin igine <b> etiketi ekleyiniz.

4. Adim: <b> etiketlerinin igine sirasiyla H, T, M, L harflerini yaziniz.

5. Adim: <div> etiketlerinin stil 6zelliklerini; arka plan rengi turuncu, sekli kare, ya-
zilari ortalanmis, cerceve kenarlik kalinhgi 2 piksel, cerceve kenarlik dokusu solid,
cerceve kenarlik rengi gri olacak sekilde ayarlayiniz.

6. Adim: Stil 6zelliklerini ayarlarken etiket secici kullaniniz ve web sayfasini Gorsel
4.7’de goruldigi gibi tasarlayiniz.

HTML CSS
<body> body{ background-color:skyblue; }
<div> <b>H</b> </div> div{
<div> <b>T</b> </div> border:2px gray;
<div> <b>M</b> </div> width: 20px;
<div> <b>L</b> </div> height: 20px;
</body> background-color: orange;
text-align: center;
}

Sira Sizde

Bir adet harici CSS sayfasi ve iki adet HTML sayfasi olusturunuz. HTML sayfalarina
haricl CSS sayfasini baglayiniz. HTML sayfalarinin tasarimlarini kendiniz belirleyiniz
(doga, spor, sanat, ticaret vb.) ve belirlediginiz tasarima uygun sekilde elemanlar
ekleyiniz. HTML sayfalarindaki tim elemanlarin stil 6zelliklerini etiket segici kulla-
narak ayarlayiniz.

4.1.5.2. Kimlik (ID) Segiciler

ID seciciler, sayfadaki elemanlar arasindan sadece ID 6zelliginin degeri ile eslesen elemani se-
cer. Ayni ID degeri birden fazla elemana verilmemelidir. ID segici # (diyez) isareti ile kullanilir.

Hresim{
width:150px;
height:200px;

}

Yukaridaki 6rnek kodda ID 6zelligi resim olan nesne secilir ve genisligi 150 piksel, ylksekligi
200 piksel yaptlir.
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5. Uygulama

Kimlik (ID) segici kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemlerini Gorsel 4.8'de
gorildigi sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

Gorsel 4.8: ID segiciler
1. Adim: Web sayfasinin arka plan rengini turuncu yapiniz.
2. Adim: ID o6zelliginin degeri “resim” olan bir <img> etiketi ekleyiniz ve <img> eti-

ketine resim baglayiniz.

3. Adim: ID 6zelliginin degeri “baslik” olan bir <h3> etiketi ekleyiniz ve icine “Man-

zara” yaziniz.

4. Adim: <img> etiketinin stil 6zelliklerini; genislik 220 piksel, yikseklik 130 piksel,
kenarlari 20 piksel yuvarlanmis olacak sekilde ayarlayiniz.
5. Adim: <h3> etiketinin stil 6zelligini, soldan ¢erceve disi boslugu 65 piksel olacak

sekilde ayarlayiniz.

HTML CSS
<body> body{
<img src="manzara.jpg" id="resim"> background-color:orange;
<h3 id="baslik">Manzara</h3>
</body> Hresim{
width:220px;
height:130px;
border-radius: 20px;
}
#baslik{
margin-left:65px;
6. Uygulama

ID secici kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemini Gérsel 4.9’da goruldi-
gl sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Gorsel 4.9: CSS harfleri
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1. Adim: Web sayfasina 3 adet <div> etiketi ekleyiniz.

2. Adim: Her <div> etiketinin igine <b> etiketi ekleyiniz.

3. Adim: <b> etiketlerinin icine sirasiyla C, S, S harflerini yaziniz.

4. Adim: <div> etiketlerinin ortak stil 6zelliklerini; genislik ve ylikseklik 35 piksel, ya-
z1 boyutu 30 piksel, yazilari ortalanmis olarak ayarlayiniz.

5. Adim: ilk kutunun arka plan rengini “tomato”, ikinci kutunun arka plan renginin
“teal”, son kutunun arka plan rengini “purple” olarak ayarlayiniz.

HTML CSS
<body> div{
<div id="kutul"><b>C</b></div> width:35px; height:35px;
<div id="kutu2"><b>S</b></div> font-size:30px; text-align: center;
<div id="kutu3"><b>S</b></div>
</body> #kutul{ background-color: tomato; }
#kutu2{ background-color: teal; }
#kutu3{ background-color: purple; }

Sira Sizde

Kendi isminizin harflerini Uygulama 6’daki gibi tim kutular farkh renkte olacak se-
kilde ID seciciler kullanarak bir web sayfasi tasarlayiniz.

4.1.5.3. Sinif (Class) Segiciler

Sinif (Class), sayfadaki elemanlar arasindan class 6zelliginin degeri ile eslesen tim elemanla-
ri secer. Birden fazla elemanin class degeri ayni olabilir. Class segici “.” (nokta) isareti ile kullanilir.

.icerik{
font-size:10px;
color:blue;

v o

Yukaridaki 6rnek kodda sayfadaki class 6zelligi “icerik” olan tim elemanlar segilir ve yazi bo-
yutu 10 piksel, yazi rengi mavi olarak ayarlanir.

7. Uygulama

Sinif (Class) segici kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemini Gérsel 4.10'da
goraldugu sekilde yonergeler dogrultusunda gercgeklestiriniz.

Gorsel 4.10: Class segiciler

1. Adim: Web sayfasina dort adet resim ekleyiniz.
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2. Adim: Tum resimlerin class 6zelliklerinin degerini “galeri” yapiniz.

3. Adim: Web sayfasinin arka plan rengini “lightcyan” yapiniz.

4. Adim: Tum resimlerin stil 6zelliklerini; genislik 160 piksel, yikseklik 90 piksel, ¢cer-
ceve rengi 2 piksel, cerceve tipi solid, cerceve rengi koyu turuncu, ¢erceve kenarla-
r1 10 piksel yuvarlanmis olarak ayarlayiniz.

HTML

<body>

<img src="uzay.jpg" class="galeri">

<img src="kumsal.jpg" class="galeri">
<img src="gunBatimi.jpg" class="galeri">
<img src="yildizlar.jpg" class="galeri">

CSS

body{background-color:lightcyan;}
.galeri{

width: 160px;

height: 90px;

border-color: 2px;

</body> border-style: solid;
border-color:darkorange;
border-radius: 10px;
}
8. Uygulama

Sinif (Class) segici ve Kimlik (ID) segici kullanarak HTML elemanlarina stil verme is-
lemini Gorsel 4.11'de goruldugi sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

SCRIPT

Gorsel 4.11: Javascript harfleri

1. Adim: Web sayfasinin arka plan rengini turuncu yapiniz.

2. Adim: Web sayfasina yedi adet <span> etiketi ekleyiniz.

3. Adim: Her <span> etiketinin igine <b> etiketi ekleyiniz.

4. Adim: <b> etiketlerinin icine sirasiyla J, S, C, R, I, P, T harflerini yaziniz.

5. Adim: <span> etiketlerinin ortak stil 6zelligini yazi boyutu 30 piksel olarak sinif

seciciler kullanarak ayarlayiniz.

6. Adim: Diger <span> etiketlerinden farkli olarak sadece

IIJ ”

harfinin bulundugu

<span> etiketinin stil 6zelliklerini yazi boyutu 40 piksel ve yazi rengi beyaz olacak
sekilde ID secici kullanarak ayarlayiniz.

HTML
<body>
<span class="harf" id="ozelHarf">
<b>J</b>
</span>

<span class="harf"><b>S</b></span>

<span class="harf"><b>C</b></span>

<span class="harf"><b>R</b></span>

<span class="harf"><b>I</b></span>

<span class="harf"><b>P</b></span>

<span class="harf"><b>T</b></span>
</body>

CSS

body{background-color:orange;}
.harf{
font-size:30px;

}

#ozelHarf{
font-size:40px;
color:white;

}
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Sira Sizde

Kendi adinizin sadece bas harfini ve soyadinizin tim harflerini iceren uygulama
8’deki gibi gorlinlime sahip bir web sayfasini class seciciler kullanarak tasarlayiniz.

4.1.5.4. Coklu (Multiple) Segiciler

Coklu (Multiple) segciciler, birden fazla segiciye ayni stil 6zelliklerini uygulamak igin kullanilan

“on

yontemdir. Seciciler arasinda “” (virgiil) isareti kullanilr.

.icerik,p{
color:gray;

}

Yukaridaki 6rnek kodda sayfadaki class 6zelligi icerik olan elemanlar ve <p> etiketine sahip tim
elemanlar secilir ve yazi renkleri gri yapilir.

9. Uygulama

Goklu segiciler kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemini Gorsel 4.12’de go-
raldugi sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Program, herhangi bir elektronik cihaza bir
15lem yaptirmak i¢in yazilan komutlar
dizisidir.

Elektronik cihazlar;

» Bilgisayar
* Cep telefonu
* Tablet

» Elektronik ev aletler1 vb.
Gorsel 4.12: Coklu segiciler
1. Adim: Stil.css adinda bir harici CSS dosyasi ve index.html adinda bir HTML dosya-
st olusturunuz ve Stil.css dosyasini index.HTML dosyasina baglayiniz.
2. Adim: index.html dosyasinin <body> etiketi icine asagidaki kodu yaziniz.

<p><b>Program</b>, herhangi bir elektronik cihaza bir islem yaptirmak icin
yazilan komutlar dizisidir.</p>
<b>Elektronik cihazlar;</b>
<ul>
<li>Bilgisayar</li>
<li>Cep telefonu</li>
<li>Tablet</li>
<li>Elektronik ev aletleri vb.</li>
</ul>

3. Adim: Web sayfasinin arka plan rengini mor yapiniz.
4. Adim: <p>, <b>, <ul> etiketlerinin ortak stil 6zellikleri; yazi rengi beyaz, yazi boyutu
16 piksel, genislikleri 300 piksel olacak sekilde ¢oklu seciciler kullanarak ayarlayiniz.

117




Basamakli Stil Sablonu (CSS)

body{
background-color:purple;

}
p,b,ul{ color:white; font-size:16px; width: 300px; }

Sira Sizde

Olusturdugunuz web sayfasina bes farkl resim ekleyiniz. ilk eklenen resim etiketi-
ne ID secici degeri, sonraki eklenen (g resim etiketine class secici degerleri veriniz.
Son eklenen resim etiketine herhangi bir secici degeri vermeyiniz. Resimlerin ortak
stil 6zelliklerini; genislik 100 piksel, ylikseklik 100 piksel, kenarlari 5 piksel yuvarlan-
mis olacak sekilde coklu segiciler kullanarak ayarlayiniz.

4.1.5.5. Cocuk (Child) Segiciler

Cocuk (Child) seciciler, i¢ ice eklenmis elemanlar arasindan secim yapmak icin kullanilir. Be-
lirtilen elemanin bir alt seviyesinde bulunan tiim elemanlar (¢ocuk) arasindan eslesenleri seger.

p>b{
font-size:20px;
}
Yukaridaki 6rnek kodda <p> etiketinin kapsadigi ilk alt elemanlar arasindaki tiim <b> etiketle-
ri secilir ve yazi boyutu 20 piksel olarak ayarlanir.

10. Uygulama

Cocuk segiciler kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemini Gorsel 4.13’de go-
ralduga sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

KULLANICI PROFiLI

V4 Zeynep

Gorsel 4.13: Cocuk segiciler
1. Adim: HTML dosyasinin <body> etiketi icine asagidaki kodu yaziniz.

<div>
<b>KULLANICI PROFiLi</b>
<hr>
<img src="profilBayan.png">
<b>Zeynep</b>
<p>
<b>HTML, CSS kodlayabiliyor.</b>
</p>
</div>
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2. Adim: <div> etiketinin stil 6zelliklerini; arka plan rengi darkcyan, ¢erceve kalinli-
g1 2 piksel, cerceve dokusu solid, genisligi 400 piksel olacak sekilde etiket segici kul-
lanarak ayarlayiniz.

3. Adim: <img> etiketinin stil 6zelliklerini, genislik ve ylkseklik degerleri 100 piksel
4. Adim: icinde “KULLANICI PROFILI” ve “Zeynep” yazilarinin oldugu <b> etiketle-
rinin yazi renklerini cocuk seciciler kullanarak beyaz olarak Gorsel 4.13'te gorildi-
gl gibi ayarlayiniz.

div{ background-color:darkcyan; border:2px solid; width:400px ; }
div>img{ width: 100px; height:100px; }
div>b{ color:white; }

Sira Sizde

Asagidaki kodlar galistiginda “Baslik-1" ve “Baslik-2” yazilarindaki stil degisimleri-
nin neler olacagini yaziniz.

HTML CSS
<div> div>h3{
<h3>Baslik-1</h3> color:purple;
<span> background-color: orange;
<h3>Baslik-2</h3> }
</span>
</div>

4.1.5.6. Torun (Descendant) Segiciler

Torun (Descendant) seciciler, cocuk secicilerde oldugu gibi ic ice eklenmis elemanlar arasindan
secim yapmak icin kullanilir. Bir elemanin kapsadigi tim alt elemanlarda (¢ocuk, torun) eslesen-
leri secer. Cocuk secici sadece bir alt elemandaki eslesmeleri secerken torun secici, tim alt ela-
manlardaki eslesmeleri secer.

p b{
font-size:20px;

}

Yukaridaki 6rnek kodda <p> etiketinin kapsadigi tiim alt elemanlardaki <b> etiketleri segilir ve
yazi boyutu 20 piksel olarak ayarlanir.

11. Uygulama

Torun seciciler ve ¢ocuk seciciler kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemini
Gorsel 4.14’de gorildugi sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.
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KULLANICI PROFiLi

Mehmet Ali

PYTHON kodlayabiliyor.

Gorsel 4.14: Torun segiciler
1. Adim: HTML dosyasinin <body> etiketi icine asagidaki kodu yaziniz.

<div>
<b>KULLANICI PROFiLi</b>
<hr>
<img src="profilBay.png">
<b>Mehmet Ali</b>
<p>
<b>Python kodlayabiliyor.</b>

</p>

</div>

2. Adim: <div> etiketinin stil 6zelliklerini; arka plan rengi seagreen, cergeve kalin-
lig1 2 piksel, cerceve dokusu solid, genisligi 400 piksel olacak sekilde etiket secici
kullanarak ayarlayiniz.

3. Adim: <img> etiketinin stil 6zelliklerini genislik ve yiikseklik degerleri 100 piksel
olacak sekilde ¢ocuk segciciler kullanarak ayarlayiniz.

4. Adim: Tim <b> etiketlerinin yazi renklerini torun seciciler kullanarak beyaz ola-
rak Gorsel 4.14’de gorildigi gibi ayarlayiniz.

div{ background-color:seagreen; border:2px solid; width:400px ; }
div>img{ width: 100px; height:100px; }
div b{ color:white; }

Sira Sizde

Asagidaki kodlar calistiginda “Baslk-1" ve “Baslik-2” yazilarindaki stil degisimleri-
nin neler olacagini yaziniz.

HTML CSS
<div class="cerceve"> .cerceve h3{
<h3>Baslik-1</h3> color:purple;
<span> background-color: orange;
<h3>Baslik-2</h3> }
</span>
</div>
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4.1.5.7. Sozde (Pseudo) Sinif Segiciler

S6zde (Pseudo) sinif seciciler, aslinda sinif olmayan fakat elemanlarin 6zel durumlarini tanim-
lamak icin kullanilan segicilerdir. S6zde siniflar bir eleman igin farkl durumlarda farkl stiller uy-
gulanmasini saglar. So6zde sinif segici etiket isminden hemen sonra “:” (iki nokta) isareti yazila-
rak kullanilir.

a:link {
color:orange;

}

Ornek kodda heniiz tiklanmamis <a> etiketleri secilir ve yazi renkleri turuncu olarak ayarlanir.
Bircok s6zde sinif segici bulunmaktadir (Tablo 4.6).

Tablo 4.6: S6zde Sinif Segiciler

Sozde Sinif ACIKLAMA KULLANIM SEKLi
Segici

link Tiklanmamis link 6zellikleri belirleyen segici a:link{ color:red;}

visited Ziyaret edilmis link 6zellikleri belirleyen segici a:visited{opacity:0.5;}

Link’in veya baska bir elemanin tiklanma aninda-
active ki 6zellikleri belirleyen segici (Fare sol tusu basili
olma durumu)

img:active{
font-size:16px; color:blue;}

Link’in veya baska bir elemanin fare ile lizerine | div:hover{

U gelindigindeki 6zellikleri belirleyen segici width:200px; height:200px;}
focus Odaklanilan elemanin 6zelliklerini belirleyen input:focus{

segici (Genellikle input elemanlarinda kullanilir.) | background-color:lighthgray}
) . Bir elemanin kapsadigi ilk alt elemanin 6zellikle- | p:first-child{
first-child o L

rini belirleyen segici background-color:orange;}
last-child Bir elemanin kapsadigl sonuncu alt elemanin p:last-child{

ozelliklerini belirleyen secici background-color:skyblue;}

Checked, disabled, enabled, empty, target ve daha bir¢ok sdzde sinif segici bulunmaktadir.

Sozde sinif segiciler ve ¢cocuk seciciler kullanarak HTML elemanlarina stil verme is-
lemini Gorsel 4.15’te gorildigi sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

Etiket 1.durum Etiket 2.durum 3.durum

Ozellik

Gorsel 4.15: S6zde sinif segiciler
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1. Adim: HTML dosyasinin <body> etiketi icine asagidaki kodu yaziniz.

<ul>
<li><a href="#">Etiket </a></li>
<li><a href="#">0zellik</a></li>
<li><a href="#">Deger</a></li>
<li><a href="#">Fonksiyon</a></li>
</ul>

2. Adim: Sayfa arka plan rengini indigo yapiniz.

3. Adim: Linklerin heniiz tiklanmamisken yazi renklerini turuncu ve yazi boyutlari-
ni 22 piksel yapiniz.

4. Adim: Linklerin tiklandiktan sonraki yazi renklerini gri yapiniz.

5. Adim: Fare ile linklerin Gzerine gelindiginde arka plan rengini beyaz yapiniz.

6. Adim: Linklerin Gzerine fare ile basil tutuldugunda yazi boyutunu 30 piksel yapiniz.
7. Adim: Web sayfasinin linklerin tiklanip ttklanmama durumlarina gore farkl go-
riinimleri Gorsel 4.15'te gorilmektedir. Tim adimlari takip ederek web sayfasini
tasarlayiniz.

body{ background-color: indigo; }
a:link {color:orange; font-size:22px;}
a:visited{color:gray;}
a:hover{background-color:white; cursor:hand; }
a:active{font-size: 30px;}

Sira Sizde

Asagidaki kodlara gore <input> nesneleri icine bilgi girisi yapildiginda neler olaca-

gini yaziniz.
HTML CSS
<body> #mail:focus{
<form> background-color: tomato;
<input type="text" id="mail"> }
<input type="password" id="sifre"> #sifre:focus{
</form> background-color: tomato;
</body> }

4.1.5.8. Sozde Eleman Segiciler

Elemanlarin belli kisimlarini segmek icin kullanilan secicilerdir. S6zde elemanlar, var olan bir
elemani alt kisimlara boler. Béliinen kisim tam anlamiyla bir eleman degildir, sadece elemanin
bir bolimidlr. S6zde eleman segici etiket isminden hemen sonra “::” (iki tane iki nokta Ust Us-
te isareti) yazilarak kullanilir.
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p::first-line{

}

font-weight: bold;

Yukaridaki 6rnek kodda <p> etiketlerinin ekranda gorilen sadece ilk satiri segilir ve yazilari ka-
lin olarak ayarlanir. Birgcok s6zde eleman segici bulunmaktadir (Tablo 4.7).

Tablo 4.7: S6zde Eleman Segiciler

Sozde Eleman

mek i¢in kullanilan segicidir.

S Agiklama Kullanim Sekli

first-line Elemanin ilk satirinin 6zelliklerini belirleyen | div::first-line{color:white}
segicidir.

first-letter Elemanin ilk harfinin 6zelliklerini belirleyen | div::first-letter{color:red}
secicidir.

before Elemanin 6ncesine icerik ve icerige ait cesitli | p::before{content: ‘icerik’;
ozellikler eklemek icin kullanilan segicidir. color:red; }

after Elemanin sonrasina igerik ve icerige ait cesit- | p::after{
li 6zellikler eklemek i¢in kullanilan segicidir. | content: ‘igcerik’; color:blue; }

selection Elemanin secilen bolimlerine 6zellikler ekle- | div::selection{color:red;}

13. Uygulama

S6zde eleman segiciler kullanarak HTML elemanlarina stil verme islemini Gorsel
4.16’da gorildigi sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

—Makine dili "1" ve "0" lardan olusan kod

bloklan ile yazilir. Makine dilinde kod
azilmasi ve yazilan kodun anlasilmasi

oldukc¢a zordur.

"0'" savisi ilk olarak Harezmi tarafinds

Gorsel 4.16: Sozde eleman segiciler

1. Adim: HTML dosyasinin <body> etiketi icine asagidaki kodu yaziniz.

<div>

</div>

<p>Makine dili “1” ve “0” lardan olusan kod bloklari ile yazilir.
Makine dilinde kod yazilmasi ve yazilan kodun anlasilmasi oldukca
zordur.</p>

<p>"0" sayisi ilk olarak Harezmi tarafindan tanimlanmistir.</p>

2. Adim: <div> etiketinin stil 6zelliklerini; arka plan rengini indigo, genislik 250 pik-
sel, yazi rengi beyaz, kenarlari 5 piksel, yuvarlanmis olarak ayarlayiniz.
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3. Adim: Sayfadaki <p> etiketlerinin ilk harfinin stil 6zelliklerini; yazi boyutu 20 pik-
sel, yazilari kalin ve sol gergeve disi boslugu 10 piksel olarak ayarlayiniz.

4. Adim: Sayfadaki <p> etiketlerinin ilk satirinin stil 6zelliklerini; arka plan rengi tu-
runcu ve yazi rengi siyah olarak ayarlayiniz.

5. Adim: Tim adimlari takip ederek Gorsel 4.16’daki gériineme sahip bir web say-
fasini tasarlayiniz.

div{ width: 250px; background-color:indigo;

color:white; border-radius: 5px;

}
p::first-letter{font-size:20px; font-weight: bold; margin-left:10px; }
p::first-line{ background-color: orange; color:black; }

Sira Sizde

Asagidaki kodlar calishiginda sayfada nasil bir gériinti olusacagini arkadaslariniz-

la paylasiniz.
HTML CSS
<body> #icerik_ekleme::before{
<h5 id="icerik_ekleme"> content:'(6nceki)’;
<---Before-After---> background-color:red;
</h5> color:White;}
</body> #icerik_ekleme::after{
content:"(sonraki)";
background-color:blue;
color:White;}

4.2. Kutu Modeli Ozellikleri ve Calisma Prensipleri

HTML'de <body> etiketi icerisine eklenen her eleman, bir kutu seklinde sayfaya yerlesmekte-
dir. Kutularin her birinin margin (dis bosluk), border (kenarlik), padding (i¢ bosluk), content (ice-
rik) bolimleri bulunur (Gorsel 4.17). Bir sayfadaki en blyik kapsayici kutu <body> elemanidir. Ge-
nelde kutu denilince akla <div> ve <span> etiketleri gelmektedir. Fakat <a>, <b>, <i>, <li>, <img>
ve diger tim elemanlar da kutu seklinde sayfaya yerlesmektedir.

Kenarlik (Border)

icerik (Content)

Gorsel 4.17: Kutu modeli
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4.2.1. CSS Olgii Birimleri

Boyutlandirma islemleri yaparken px, em, % 0Olcu birimleri kullanilabilir.
¢ px (Piksel): Sabit 6lct birimidir. Piksel cinsinde ol¢l vermek icin kullanilir.

* % (Yiizde): Goreceli 6lgu birimidir. Elemanlarin kendisini kapsayan elemana gére 6l¢i biriminin
degeri degismektedir. Ornegin; <div> elemani tarafindan kapsanan <p> elemani i¢in width:50%;
font-size:33% seklinde ylizde Olgl birimi ile stil ayarlari yapildiginda <div> elemanin genislik de-
gerinin ylzde 50’si ve font boyutu degerinin ylizde 33’0 <p> elemanin yeni degerleri olacaktr.

div{ width:300px; font-size:20px; }
p{ width:50%; font-size:33% }

Yukaridaki 6rnek koda gore <p> elemanin genislik degeri 150 piksel, font boyutu 10 piksel ola-
caktr.
e em: Goreceli 6l¢l birimidir. % (ylizde) ol¢i birimiyle arasindaki fark, elemanlarin kendisini kap-
sayan elemanin yaz tipi boyutuna gére 6l¢i biriminin degismesidir. Ornegin; <body> elemaninin
varsayilan yazi boyutu 16px’tir, elemanin kapsadigi diger elemanlar icin 0.5em=8px, 1lem=16px,
2em=32px vb. sekilde olacaktir. <body> elemaninin yazi boyutu degistirildiginde em degerleri
de degisecektir.

body{ font-size:32px;}
p{ width:5em; font-size:0.25em;}

Yukaridaki 6rnek koda gore <p> elemanin genislik degeri 160 piksel, yazi boyutu 8 piksel olacaktr.
¢ vw (Ekran Genigligi), vh (Ekran Yiksekligi): Goreceli 6l¢i birimidir. Web sayfasinin yansitildigi
ekranin genislik ve yiikseklik degerlerine gére 6lgii birimi degismektedir. Ornegin, web sayfasi tam
ekran gorlintlleniyorsa sayfa icerisinde bir <div> elemana width:10vw; height:20vh; kodu eklen-
misse <div> elemanin genisligi sayfanin o anki genisliginin onda biri ise o anki yiksekliginin beste
biri kadar olacaktir. Sayfa goriinim kigulttlup blyatildiginde vw, vh degerleri de degisecektir.

HTML CSS
<body> body{
<b>Kutu 1</b> background-color:royalblue;
<i>Kutu 2</i>
<u>Kutu 3</u> b,i,u,div{
<div>Kutu 4</div> border:solid red 2px;
</body> }

Gorsel 4.18: Kutular

Yukaridaki 6rnek kodlar galistirildiginda Gorsel 4.18'de goriildigi gibi elemanlarin kutu seklin-
deki sinirlari belli olmaktadir.

4.2.2. Dis Bosluk (Margin)

Dis bosluk (Margin), kutunun diger kutularla veya sayfanin kenarlariyla arasindaki boslugu
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belirleyen CSS kodudur. Kutu disi bosluk da denir. Bes farkli sekilde kullanilabilir (Tablo 4.8).

Tablo 4.8: Dis Bosluk Cesitleri

CSS Kodu Aciklama Kullanimi
margin-top Ust taraftan kutu disi bosluk verir. margin-top: 10px;
margin-right Sag taraftan kutu disi bosluk verir. margin-right: 25px;

margin-bottom | Alt taraftan kutu disi bosluk verir. margin-bottom: 15px;

margin-left Sol taraftan kutu disi bosluk verir. margin-left: 5px;

Tam yonlerden kutu disi bosluk verir. | margin: 10px;

Not: Her yonden 10 piksel kutu disi
bosluk verir)

margin:10px 25px 15px 5px;

Not: Sirasiyla Ust, sag, alt, sol taraf-
lardan kutu disi bosluk verir.)

margin

4.2.3. Kenarlik (Border)

Kenarhk (Border), kutu kenarlarinin genislik, renk, doku, kése yuvarlakhg 6zelliklerini belirle-
yen CSS kodudur. Kenarlik, kutunun dis boslugu ile i¢ boslugu arasindaki sinir gizgilerinin olustur-
dugu bolimdiir. Bes farkl sekilde kullanilabilir (Tablo 4.9).

Tablo 4.9: Kenarlik Cesitleri

CSS Kodu

Agiklama

Kullanimi

border

Kenarlgin sirasiyla width, style, co-
lor 6zelliklerini tek kod ile belirler.

border: 3px solid blue;

border-width

Kenarhgin kalinhgini belirler.

border-width: 3px;
border-top-width: Opx;
border-right-width:3px
border-bottom-width: Opx;
border-left-width: 3px;

border-style

Kenarligin doku tipini belirler.
solid: DUz cizgi

dotted: Noktah

double: Cift gizgi

dashed: Kesik gizgi

border-style: solid;
border-top-style: dotted;
border-right-style: double
border-bottom-style: dashed;
border-left-style: solid;

border-color

Kenarligin rengini belirler.

border-color: blue;
border-top-color: red;
border-right-color: orange
border-bottom-color: white;
border-left-color: black;

border-radius

Kenarhgin kése yuvarlakligini belir-
ler. Kenarhigin koseleri Gst-sol, Gst-
sag, alt-sag, alt-sol seklinde ifade
edilebilir.

border-radius: 2px;
border-top-left-radius: 3px;
border-top-right-radius: 4px;
border-bottom-right-radius: 5px;
border-bottom-left-radius: 6px;
border-radius: 3px 4px 5px 6px;
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4.2.4. i¢ Bosluk (Padding)

i¢ bosluk (Padding), kutunun icerik ve kenarlik béliimleri arasindaki boslugu belirleyen CSS ko-
dudur. Kutu i¢i boslukta denir. Bes farkl sekilde kullanilabilir (Tablo 4.10).

Tablo 4.10: i¢ Bosluk Cesitleri

CSS Kodu Aciklama Kullanimi
padding-top Ust taraftan kutu ici bosluk verir. padding-top: 10px;
padding-right Sag taraftan kutu ici bosluk verir. padding-right: 25px;
padding-bottom | Alt taraftan kutu ici bosluk verir. padding-bottom: 15px;
padding-left Sol taraftan kutu ici bosluk verir. padding-left: 5px;
padding Tum yonlerden kutu igi bosluk verir. | padding: 10px;

Not: Her yonden 10 piksel kutu
disi bosluk verir.)

padding:10px 25px 15px 5px;

Not: Sirasiyla Ust, sag, alt, sol taraf-
lardan kutu disi bosluk verir.

4.2.5. igerik (Content)

icerik (Content), kutuda metinsel ifadelerin, resimlerin, videolarin vb. gérsel 6gelerin gdste-
rildigi bolimddr.

<a href="#">Buras! a etiketinin icerigidir.</a>

<b>Burasi b etiketinin igerigidir</b>

<div>
<b>Burasi hem div etiketinin hem b etiketinin icerigidir</b>
<img src="icerik.jpg">
<h1>Burasi hem div etiketinin hem h1 etiketinin icerigidir.</h1>
</div>

4.2.6. Goriinim Ayarlari

Web sayfasini olusturan elemanlar sayfaya yerlesimlerine goére ikiye ayrilir.

Satir igi Seviyesi Elemanlar: Satira yan yana eklenir. Ayni satirda éniinde veya sonunda ele-
man bulunabilir. Genislik, ylikseklik, metin hizalama vb. kodlar, satir ici seviyedeki bir nesne igin
kullanilamaz.

Blok Seviyesi Elemanlar: Sayfaya alt alta eklenir, ayni satirda yaninda baska bir eleman bulun-
maz. Genislik, yukseklik, metin hizalama vb. kodlar blok seviyedeki bir nesne igin kullanilabilir.

Ornegin; <b>, <i>, <u>, <span>, <img> gibi elemanlar, varsayilan olarak seviyesi satir ici sevi-
yedeyken <h1>, <p>, <div>, <li> gibi elemanlar, varsayilan olarak blok seviyesindedir. Elemanla-
rin sayfaya yerlesim seviyeleri ve daha bircok gériinim 6zellikleri display kodu ile degistirilebilir.
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Display: Genel olarak elemanlarin yerlesim seviyesini, sayfada goriinlp gériinmeyecegini be-
lirlemek icin kullanilan stil kodudur (Tablo 4.11).

Tablo 4.11: Goriiniim Ayarlar

CSS Kodu ve Kullanimi Aciklama
display:none Elemanin sayfada gorinmez olmasini saglar. Eleman sayfada
herhangi bir yer kaplamaz.
display:inline Elemanin satir ici seviyesinde davranmasini saglar.
display:block Elemanin blok seviyesinde davranmasini saglar.
display:inline-block Elemanin hem satir ici hem de blok seviyesinde davranmasini

saglar. Karma bir yerlesim seviyesidir. Elemanlar satir seviye-
sindeki gibi yan yana yerlesir. Blok seviyesindeki gibi genislik,
yukseklik, metin hizalama vb. kodlar kullanilabilir.

14. Uygulama

HTML elemanlarinin gérinlim ayarlarini degistirme islemini Gorsel 4.19'da gorul-
dugi sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Gorsel 4.19: Goriinim seviyeleri

1. Adim: Web sayfasina iki adet <div> elemani ekleyiniz.

2. Adim: Sayfanin arka plan rengini mor yapiniz.

3. Adim: <div> elemanlarinin stil 6zellikleri; arka plan rengi turuncu, genislik 100
piksel, yikseklik 100 piksel olarak ayarlayiniz ve sayfayi gorintileyiniz.

4. Adim: <div> elemaninin stil kodlarina display:inline kodunu ekleyiniz ve tekrar
sayfayi calistiriniz.

HTML CSS
<div>kutul</div> div{
<div>kutu2</div> background-color:orange;

width: 100px;
height: 100px;
display: inline;

}
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Not

128. sayfada yer alan 6rnek kodda <div> elemanlarin display 6zelligi inline olarak
degistirildigi icin Gorsel 4.19'da goruldigu gibi genislik ve yukseklik dzellikleri ge-
cersiz kalir.

Float: Bir elemanin, sayfanin normal akisi disinda sola veya saga kaydirilarak konumlandiriima-
st igin kullanilan stil komutudur. Sayfanin normal yerlesim akisi degisir fakat diger elemanlar so-
la veya saga kaydirilmis nesnenin etrafini sardiktan sonra sayfa, normal yerlesim akisina devam
eder. Float kullanim sekilleri Tablo 4.12’de gorildigi gibidir.

Tablo 4.12: Float Kullanim Sekilleri

CSS Kodu ve Kullanimi Agiklama

float:left Elemani sayfa akisini bozarak sola kaydirir.

float:right Elemani sayfa akisini bozarak saga kaydirir.

float:none Varsayilan olarak her elemanin floatelemanin float 6zelligi degeri
“none”’dir. Herhangi bir saga, sola kaydirma islemi yapilmayacagini
belirtir.

Clear: Float 6zelligi kullanilmis bir nesneden sonra clear 6zelligi kullanilmis bir nesne ekleye-
rek sayfanin normal yerlesim akisina devam etmesi saglanir. Clear kullanim sekilleri Tablo 4.13'te
goralduga gibidir.

Tablo 4.13: Clear Kullanim Sekilleri

CSS Kodu ve Kullanimi Agiklama

clear:left float:left komutunun etkisini kaldirir.

clear:right float:right komutunun etkisini kaldirir.

clear:both Hem float:left hem de float:right komutunun etkilerini kaldirir.

15. Uygulama

<div> elemanlarinin float ve clear 6zelliklerini kullanarak basit bir sayfa tasarimini
Gorsel 4.20°'de goriuldugl sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Orta Igerik Bolumii

Gorsel 4.20: Sayfa tasarimi

129




Basamakli Stil Sablonu (CSS)

1. Adim: index.html sayfasina kimlik (ID) 6zellikleri; banner, left, center, right, foo-
ter olan bes tane <div> elemani ekleyiniz ve <div> elemanlarinin hangi bolime ait
oldugu bilgisini yaziniz ve tim elemanlarin yazilarini ortali yapiniz.

<div id="Banner">Ust Bolim(Mendiler vs.)</div>
<div id="Left">Sol icerik Bélimui</div>

<div id="Center">Orta icerik Bélimii</div>

<div id="Right">Sag icerik Bélimu</div>

<div id="Footer">Alt Bolim</div>

2. Adim: Banner id’li elemanin genisligini %100, ylksekligini 40 pixel, arka plan ren-
gini tomato yapiniz.

3. Adim: Left ve Right id’li elemanin genisligini %25, ylksekligini %80, arka plan ren-
gini lightseagreen, float 6zelligini left yapiniz.

4. Adim: Center id’li elemanin genisligini %50, yliksekligini %80, float 6zelligini left
yapiniz.

5. Adim: Footer id’li elemanin genisligini %100, yiksekligini 40 pixel, arka plan ren-
gini seagreen, clear 6zelligini both yapiniz.

body{ text-align: center; }
#tbanner{ background-color: tomato; width: 100%; height: 40px; }
#left{ background-color: lightseagreen; width: 25%; height: 80%,; float:left; }
#center{ width: 50%; height: 80%; float: left; }
#right{ background-color: lightseagreen; width: 25%; height: 80%; float: left; }
#footer{ background-color: darkgray; width: 100%; height: 40px; clear: both; }

16. Uygulama

Bir mesajlasma uygulamasi icin gelen mesaj kutusu tasarimini Gorsel 4.21'de gorul-
diigi sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

) Harun (Miihendis)

‘l’ bugiin 22:00

Melike (Ogretmen)

! bugiin 21:50
Murat (Yazilim Gelistirici)
bugiin 20:35

g Ceren (Doktor)

dun 16:00

Gorsel 4.21: Gelen mesaj kutusu
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1. Adim: index.html, mesajlarl.html, mesajlar2.html, mesajlar3.html, mesajlar4.
html, stil.css isimli dosyalar olusturunuz.

2. Adim: index.html sayfasina stil.css dosyasini baglayiniz.

3. Adim: Kisilerin resimleri icin “resimler” isimli bir klasér olusturunuz ve icine dort
adet resim ekleyiniz.

4. Adim: stil.css dosyasina asagidaki kodlari ekleyiniz.

CSS

body{ background-color:lightyellow;}
a{text-decoration: none;}
.mesajKutusu{ clear: both;margin-top: 10px;background-color:lightsteelblue;
width: 250px; height: 60px; border-radius: 15px; }

.mesajKutusu:hover{background-color:lavender; cursor:hand; }
.mesajKutusu img{

width: 50px; height: 50px; border-radius: 35px; float: left; margin:5px;}
span{font-size: 18px; margin-left: 20px; margin-top:20px; }
.adSoyad{padding-top:10px;color:black}
tarih{padding-top:5px; font-size:10px; color:dimgray }

5. Adim: index.html sayfasinin <body> elemani igine asagidaki kodlari ekleyiniz ve
eksik olan kodlari tamamlayiniz.

HTML

<div class="mesajKutusu">
<a href="mesajlarl.html">
<img src="resimler/kisil.jpg">
<div class="adSoyad"> Harun(Muhendis)</div>
<div class="tarih"> bugtin 22:00</div>
</a>
</div>
<I-- Diger 3 kisi icin mesaj kutusu kodlari -->

Z-index: Sayfaya eklenen elemanlar konumlandirma, yerlesim ayarlariile Gst Gste gelebilirler. Bu
gibi durumlarda hangi elemanin st katmanda hangi elemanin alt katmanda gosterilecegini ayar-
lamak i¢in z-index komutu kullanilir. En az iki elemanin (st Gste geldigi durumlarda gecerlidir. Z-in-
dex degeri varsayilan olarak tiim elemanlarda “0”dir. Z-index degeri en buyik olan en lste gorindir.

’ #resim1{ z-index:-1; } ‘

Yukaridaki 6rnek koda gore resim1 id’li eleman, Ust Uste geldigi elemanlardan daha altta go-
rulecektir.

’ #resim1{ z-index:1; } ‘

Yukaridaki 6rnek koda gore resim1l id’li eleman, lst Uste geldigi elemanlardan daha lstte go-
rulecektir.
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#arkaPlan{ z-index:1; }
#resim{ z-index:2; }
#yazi{ z-index:3; }

Yukaridaki 6rnek koda gore arkaPlan id’li eleman, resim id’li elemandan daha altta kalir; re-
sim id’li eleman da yazi id’li elemandan daha altta kalr.

4.2.7. Pozisyon Ayarlari

Web sayfasini olusturan elemanlarin konumlarinin nasil olacagini belirlemek icin konumlandir-
ma (position) komutu kullanilir. Konumlandirma islemlerinde koordinat belirtmek igin iist (top),
sag (right), alt (bottom), sol (left) 6zellikleri kullanilir. Kutu modeli konusunda bahsedildigi gibi
web sayfasindaki elemanlar, kutu seklinde sayfaya yerlesmektedir. Her kutunun koseleri bulun-
maktadir. Bir kutunun koselerinin koordinatlari Gorsel 4.22'de gorildigi gibidir. Elemanlar sol Gst
koseleri belirtilen koordinat noktasina yerlestirilerek konumlandirilir.

left:0px; right:0px;
top:0px; top:0px;

| top degeri artar \L
| bottom degeri azalir

| left degeri artar

—

| right degeri azalir

left:0px; right:Opx;
bottom:0px; bottom:0px;

Gorsel 4.22: Pozisyon ayarlari
Statik (Static) Pozisyon: Elemanlar sayfanin normal akisina gore yerini alir. T4m HTML ele-

manlarinin varsayilan pozisyon 0zelligi statictir. Top, right, bottom, left 6zellikleri bu konumlan-
dirma komutuyla birlikte ¢alismaz.

‘#Kutu{ position:static; left:100px; top:100px; }

Kutu id’li elemanin pozisyon 6zelligi static oldugu icin belirtilen konuma yerlestirilmez.

Goreceli / Bagh Pozisyon: Her web sayfasinin elemanlarin yerlesimi icin referans aldigi olagan
baslangic noktasi sayfanin sol (ist kose noktasidir (left:0px; top:0px;).

‘#Kutu{ position:relative; left:100px; top:100px; }

Goreceli pozisyona sahip bir elemanin sayfadaki diger elemanlarin konumlarina gore baslan-
gic noktasi degisir.
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17. Uygulama

Goreceli pozisyon ile eleman konumlandirma islemlerini Gorsel 4.23’te gorildigi
sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Olagan Baslangig Goreceli Baslangig
Noktasi

Gorsel 4.23: Goreceli pozisyon ayari

1. Adim: <div> elemanlari kullanarak genisligi ve yuksekligi 50 piksel olan dort adet
kutu olusturunuz.

2. Adim: <div> elemanlarinin tiimiiniin display 6zelligini; inline-block, arka plan ren-
gi lightskyblue, kenarlik kalinhgini 2 piksel, kenarlik dokusunu solid, kenarlik ren-
gini siyah olarak ayarlayiniz.

3. Adim: Kutu 3’Un “position” ozelligini goreceli, “left” 6zelligini 30 piksel ve “top”
ozelligini 30 piksel olarak ayarlayiniz.

HTML CSS

<div class="kutuSablonu">Kutu 1</div> | .kutuSablonuf{

<div class="kutuSablonu">Kutu 2</div> display: inline-block;

<div class="kutuSablonu goreceliKutu"> width: 50px; height: 50px;

Kutu 3</div> background-color: lightskyblue;

<div class="kutuSablonu">Kutu 4</div> border: 2px solid black;
}
.goreceliKutu{

position: relative; left:30px; top:30px;

}

Mutlak Pozisyon: Mutlak pozisyonla konumlandirilacak elemanlar, sayfadaki diger elemanla-
rin yerlesimini etkilemez ve Gorsel 4.23te gorildigl gibi onlarin yerlesimlerinden de etkilenmez.
Mutlak pozisyonla konumlandirilacak elemanlar, géreceli pozisyona sahip bir elaman tarafindan
kapsanirsa olagan baslangi¢c noktasina gore degil, kendisini kapsayan elemanin géreceli baslan-
gI¢c noktasina gére konumlanir.

’#Kutu{ position:absolute; left:100px; top:100px; }
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Sira Sizde

Uygulama 17’deki “goreceliKutu” sinifinin 6zellikleri Gizerinde degisiklik yaparak Gor-
sel 4.24’de goruldigi gibi “Kutu 3”0 mutlak pozisyon ayarlari ile konumlandiriniz.

Olagan Baslangig
Noktasi

Gorsel 4.24: Mutlak pozisyon ayari-1

18. Uygulama

Goreceli pozisyona sahip bir elamanin icindeki mutlak pozisyona sahip baska bir ele-
mani konumlandirma islemlerini Gorsel 4.25'te goruldiigu sekilde yonergeler dog-
rultusunda gerceklestiriniz.

Olagan Baglangi¢ Goreceli Baslangig

I/ Noktasi Noktasi

Gorsel 4.25: Mutlak pozisyon ayari-2

1. Adim: Satir i¢i gériinime sahip ¢ adet <div> elemani olusturunuz ve <div> ele-
manlari icin arka plan rengi ve kenarlik ayarlayiniz.

2. Adim: <div> elemanlarina sirasiyla kutul, kutu2, kutu3 isimlerinde siniflar ekleyiniz.
3. Adim: kutul sinifi igin stil 6zelliklerini; genislik 100 piksel, ylkseklik 150 piksel
olarak ayarlayiniz.

4. Adim: kutu2 sinifi igin stil 6zelliklerini; genislik 200 piksel, yikseklik 150 piksel,
pozisyonu goreceli ayarlayiniz.

5. Adim: kutu3 sinifiigin stil 6zelliklerini; genislik 120 piksel, ylkseklik 70 piksel, po-
zisyonu mutlak, left 6zelligi 50 piksel, top 6zelligi 50 piksel olacak sekilde ayarlayiniz.
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HTML

<div class="kutul">Kutu 1</div>
<div class="kutu2">Kutu 2

<div class="kutu3">Kutu 3</div>
</div>

CSS
div{
background-color: lightskyblue;

display: inline-block; border: 2px solid black;

}

kutul{ width: 100px; height: 150px; }
.kutu2{ width: 200px; height: 150px; position:

relative; }

kutu3{ width: 120px; height: 70px;

absolute;
left: 50px; top: 50px;}

position:

Sabit Pozisyon: Sabit pozisyona sahip bir eleman olagan baslangic noktasina gére konumlan-
dirihr. Sayfa web tarayicisinda asaglya veya yukariya kaydirilsa bile sabit pozisyona sahip eleman
konumlandigi yerde asili bir sekilde durur. Bu 6zellik genellikle mend, uyari yazisi, reklam gibi ek-
randa sabit bir yerde durmasi istenen elemanlar igin kullanilir.

|#Kutu{ position:fixed; left:100px; top:100px; }

19. Uygulama

Sabit pozisyon ile web sitesi tasarimina asagi kaydirma tusu gorseli ekleme islem-
lerini Gorsel 4.26°da gorildigu sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Gorsel 4.26: Kaydirma gubugu

1. Adim: Float konusundaki Uygulama 15’in kaynak kodlarini aginiz.
2. Adim: HTML kodlarina <img> elemaniyla asagi ok isareti resmi ekleyiniz.

<img id="kaydirmaCubugu" src="asagiOk.png">

3. Adim: Eklediginiz <img> elemanini sabit pozisyon ile ekranin sag alt bolimine

konumlandiriniz.

#kaydirmaCubugu
{

}

position: absolute; bottom:60px; right: 20px; width:30px;
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Web sayfasina Gorsel 4.27’de gorildigi gibi farkh boylarda olacak sekilde, kirmi-
z1, siyah ve mavi renklerde sosyal medya baglantisi icin kullanilacak sabit pozisyon-
lu div elemanlari ekleyiniz ve link baglantilarini yapiniz.

..&i

Gorsel 4.27: Sosyal medya butonlari

20. Uygulama

CSS ile 6zel kart tasarimi yapma islemlerini Gorsel 4.28'de goriildigi sekilde yoner-
geler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Personel 3
Personel ile ilgili bilgiler buraya

yazilacaktir. yazilacaktr. yazilacaktir.

Gorsel 4.28: Ozel kart tasarimi
1. Adim: Index.html isimli dosya olusturunuz ve olusturdugunuz dosyaya Stil.css
dosyasini baglayiniz.
2. Adim: Proje klasoriiniize arka plan igin bir adet, personel profilleri igin li¢ adet
resim ekleyiniz.
3. Adim: <body> elemani igine arka plan resmi, profil resmi, bilgilendirme yazilari
eklemek igin asagidaki kodlari yaziniz.

<div class="kart">
<div class="profilSablon"> <img src="personell.jpg" class="profilResim"> </div>
<p><b>Personel 1</b><br> Personel ile ilgili bilgiler buraya yazilacaktir.</p><hr>
</div>
<l-- Diger personellerin kartlari icin gerekli kodlari buraya yaziniz. -->
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4. Adim: Stil.css olusturunuz ve dosya icine asagidaki kodlari ekleyiniz.

kart{
width: 150px; height:200px; background-color: #021037;
color:white; border-radius: 10px; text-align: center;
display: inline-block; margin-right:20px;
box-shadow: 10px 10px 5px Opx rgba(0,0,0,0.75);
}
.profilSablon{
position: relative; width: 150px; height: 100px;
background: url(yildizlar.jpg);
background-size: 150px 100px; background-position: center;
border-top-left-radius: 10px;
border-top-right-radius: 10px;
}
.profilResim{
position: absolute; left:50px; top:75px;
width: 50px; height: 50px; border-radius: 25px;
border:2px solid white; z-index: 2;
}
.kart p{ font-size: 10px; margin-top: 30px; }
kart b{ font-size: 12px; }
.kart hr{ width: 100px; margin-left:25px; }

4.3. Renk Kullanimi ve Tipografi

Web sitelerinde tasarim icin renk secimi dnemlidir. Renkler sitenin icerigiyle uyumlu olmalidir.
Web sayfasindaki goriintiilenen elemanlar igin arka plan, gerceve veya golge rengi verilebilir. Ay-
rica bircok elemana yazi rengi de verilebilir.

Dijital ortamlarda lg ana renk vardir. Bunlar; kirmizi (red), yesil (green), mavidir (blue) (Gor-
sel 4.29).

-

Gorsel 4.29: Dijital ortamda kullanilan ana renkler
4.3.1. Klasik Renk Tanimlama Cesitleri

Kullanilacak renkleri belirlemek i¢in renk isimleri, renk fonksiyonlari, renk kodlari kullanilabi-
lir. Renk fonksiyonlari ve renk kodlariyla 16 milyonun tizerinde farkli tonlarda renk tanimlanabilir.
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Renk isimleri: Renkler CSS tarafindan 6nceden tanimlanmis isimleriyle kullanilabilir. Renk
isimleri icin genellikle renklerin ingilizce karsiliklari kullanilmaktadir. Ayrica bir rengin agik tonla-
riicin “light”, koyu tonlari icin “dark” s6zctgi kullaniimaktadir.

RGB Fonksiyonu: Kirmizi, yesil ve mavi renklerinin her birisi igcin 0-255 arasinda deger belirle-
nip RGB fonksiyonuna yazilmasiyla istenilen renk elde edilir.

{c]:1W0-255 arasi deger B
RGB(0,0,255))

Ml 0-255 arasi deger

RGBA Fonksiyonu: RGB fonksiyonundan farkl olarak RGBA fonksiyonuna bir de alpha (saydam-
lik) degeri girilir. Saydamlik degeri en az “0” en fazla “1” degerini alir. Ornegin, renklerin yari say-
dam goérinmesi isteniyorsa alpha degeri “0.5” olmalidir.

Xc]:JP0-255 arasi deger B
RGB(0,0,255,0.5))

, (EREICHNEEE | 0-1 arasi deger

Renk Kodlari: #(diyez) isaretinden sonra kirmizi, yesil, mavi renklerin her birisi icin iki basa-
makl olacak sekilde onaltilik (Hexadecimal) sayi tabaninda deger girilerek renk elde edilir. Renk-
ler icin onaltilik sayi tabaninda verilebilecek en kiiclik deger “00”, en biylk deger “FF” degeri-
dir (Tablo 4.14).

-OO )} — > Siyah renk FF FF

Tablo 4.14: Renk Cesitleri

——» Siyah renk |

Renk isimleri RGB Fonksiyonu Renk Kodlari Ekran Goriintiisii
red rgb(255,0,0) #FFO000 Kirmiz
green rgb(0,255,0) #OOFFOO Yesil
blue rgb(0,0,255) #000O0FF Mavi
pink rgb(255,192,203) #FFCOCB Pembe
yellow rgb(255,255,0) #FFFFOO Sari
purple rgb(128,0,128) #800080 Mor
black rgb(0,0,0) #000000 Siyah
lightblue rgbh(173,216,230) #ADDS8E6 Actk Mavi
darkorange rgb(255,140,0) #FF8CO0 Koyu Turuncu

4.3.2. Gegisli Renk Tanimlama

Fakl renk tonlarinin dogrusal veya radyal bir sekilde birbirine karistigi renkler gegisli renkler-
dir. Gegisli renkler elemanlarin “background” stil 6zelligine uygulanir.

Dogrusal Renk Gegisi: Renk tonlarinin belirtilen yonlere (soldan saga, yukaridan asagiya vb.)
gore dogrusal bir sekilde gecis yapmasi icin “linear-gradient” komutu kullanilir. En az iki renk ara-
sinda gegcis yapilir.
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background:linear-gradient(red,white);
background:linear-gradient(red,white,blue);
background:linear-gradient(red,white,blue,black);

En basit kullanimi sadece renklerin belirlendigi yukaridaki 6rnek kodlarda oldugu gibidir. Hig-
bir yon verilmedigi icin yukaridan asagiya dogrusal bir gecis gerceklesir.

to top,red,white); /* Asagidan yukariya gecis */
to right,red,white); /* Soldan saga gecis */

to bottom,red,white); /* Yukaridan asagiya gecis */
to left,red,white); /* Sagdan sola gecis */

to top right,red,white); /*Sag Ust capraza gecis */

to top left,red,white); /* Sol Ust capraza gecis */

to bottom right,red,white); /* Sag alt capraza gecis */

to bottom left,red,white); /* Sol alt capraza gecis */

background:linear-gradient
background:linear-gradient
background:linear-gradient
background:linear-gradient
background:linear-gradient
background:linear-gradient
background:linear-gradient
background:linear-gradient

—~ o~~~ o~ — — —~

Renkler arasi gegisler, yukaridaki 6rnek kodlarda gorildigi gibi gegis yonu belirterek de yapi-
labilir. Renk sayisi ikiden fazla olabilir.

background:linear-gradient(Odeg,red,white);
background:linear-gradient(90deg,red,white);
background:linear-gradient(180deg,red,white);

Renkler arasi gegislerin yond, yukaridaki 6rnek kodlarda gorildugi gibi “0-180" arasinda her-
hangi bir agi degeri ile de belirlenebilir.

Not

Web sayfasina en uygun renk gecis kodlari, cevrim ici olarak hizmet veren web si-
telerinden kolayca Uretilebilir.

21. Uygulama

CSS ile klasik ve gecisli renk tanimlayarak kutu renklendirme islemlerini Gorsel
4.30'da goruldugi sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz (Kutularin tze-
rine fare ile gelindiginde kutunun genisligini 0,5 saniyede animasyonlu bir sekilde
1000 piksel yapiniz.).

nkli Kutu

Renkli Kutu :

Gorsel 4.30: Renkli kutular
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1. Adim: Index.html isimli dosya olusturunuz ve olusturdugunuz dosyaya Stil.css
dosyasini baglayiniz.
2. Adim: Ug adet <div> elemani ekleyiniz ve i¢lerine “Renkli Kutu” yaziniz.

<div class="gecisli1"> Renkli Kutul </div>
<div class="gecisli2"> Renkli Kutu2 </div>
<div class="gecisli3"> Renkli Kutu3 </div>

3. Adim: <div> elemanlarinin arka plan renkleri igin Stil.css dosyasina asagidaki kod-

lari ekleyiniz.

.gecisli1{

width: 20%; background: linear-gradient(to right, skyblue , #23538A);}
.gecisli2{

width: 30%; background: linear-gradient(to left, red,black);}
.gecisli3{

width: 40%;

background: linear-gradient(to right top, #0cbaba, #380036, darksalmon); }

4. Adim: <div> elemanlarinin genel 6zellikleri; yikseklik 100 piksel, yazi rengi be-
yaz, yazi boyutu 20 piksel, kenar yuvarlakhgi 10 piksel olacak sekilde ayarlayiniz.

’ div{ height: 100px; color:white; font-size:20px; border-radius: 10px; }

5. Adim: Kutularin Gzerine fare ile gelindiginde 0.5 saniyede kutu genisligini 1000
piksel olacak sekilde ayarlayiniz.

div:hover{
width: 1000px; cursor:hand;
transition-property: width; transition-duration:0.5s; transition-delay:0.1s;}

4.3.3. Tipografi

Tipografi, web sayfalarinda, kitaplarda, gazetelerde, dergilerde, televizyon programlarinda ve
daha bircok alanda metinsel ifadelerin belirli bir formatta sunulmasi icin kullanilan bir kavramdir.
Tasarimlarda metinsel ifadeler i¢in bir format belirlemek kullanici, okuyucu veya izleyicileri etki-
lemek icin olduk¢a dnemlidir. Yazi rengi, yazi tipi, yazi boyutu, yazi vurgusu, yazi stili, yazi golge-
si, yazi hizasi, yazi dekorasyonu, satir yiiksekligi, harf araliklari, bilyiik veya kiigiik harfe donii-
siim, madde isaretleri gibi 6zellikler ile 6zel bir yazi formati (tipografi) olusturulabilir. CSS kodla-
ri arasinda tipografiyi etkileyecek bir¢cok kod bulunmaktadir (Tablo 4.15).

Not

Margin, padding, background, border gibi 6zellikler de dolayli da olsa tipografi-
yi etkiler.
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Tablo 4.15: Tipografi Kodlari

CSS Kodu ve Kullanimi

Aciklama

color: blue

Yazinin rengini “mavi” yapar.

font-family: arial

Yazi tipini “arial” yapar.

font-size: 16px

Yazi boyutunu “16 piksel” yapar.

font-weight: bold

Yaziyi kalinlastirir.

font-style: italic

Yaziyi egik hale getirir (None degeri de alabilir.).

text-shadow: 51px 71px 31px yellow

5 piksel yatay eksende, 7 piksel dikey eksende golgeyi
konumlandirir. Golgenin bulanikligi 3 pikseldir ve golge
sari renklidir.

text-align: left

Yaziyi ve diger elemanlari sola yaslar (Center ve right
vb. degerler de alabilir.).

text-decoration: none

Yazinin gizgisini kaldirir (Underline degeri de alir).

line-height: 1.5em

Satir ylksekligini ayarlar (Piksel cinsinden de deger
alabilir.).

letter-spacing: 0.25em

Harfler arasindaki mesafeyi ayarlar (Piksel cinsinden de
deger alabilir.).

text-transform: uppercase

Yazilarin harflerini tamamini biylitmek, kigtltmek veya
sadece bas harflerini blyttmek icin kullanilir (Lowerca-
se, capitalize degerlerinin alabilir.).

list-style-type:square

Listeleme elemanlarinin isaretlerini ayarlar (Circle,
upper-roman, lower-alpha degerleri de alabilir.).

22. Uygulama

Yayimlanacak makaleyi tipografi kodlari kullanarak bicimlendirme islemlerini Gorsel
4.31'de goruldigu sekilde yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

Bugiun siz de

yazilima baslayarak hayatinizi degistirin.

Konu Yazari: Zeynep Sare

Giintimiizde yazilim, tiim diinyay: yakindan

ilgilendiren bir kavramdir.

Hig distindiiniiz mii, Hayatimizdan yazihmi gikarsaydik ne olurdu? Sanirm
hareket kabiliyetimiz kisitlanir, yasam kalitemiz duser, iletisim kurmada
problemler yasar ve daha bircok konuda sikintili bir hayatimiz olurdu.

Olusturma: 25 Subat 2021 Pergembe

Gorsel 4.31: Makale
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1. Adim: Index.html isimli dosya olusturunuz ve olusturdugunuz dosyaya Stil.css
dosyasini baglayiniz.

2. Adim: <body> elemani icine makale bashgi, makale yazari, makale icerigi ve ma-
kale yazilma tarihi eklemek i¢in asagidaki kodlari yaziniz.

div class="makale">
<h2>Bugiin siz de <span> yazilima baslayarak hayatinizi degistirin.</span></h2>
<div class="yazar_tarih">Konu Yazari: Zeynep Sare</div>
<div class="icerik">
<p>Glnlmuzde yazilim, tim dlnyayi yakindan ilgilendiren bir kavramdir.</p>
<p>Hi¢ distindliniiz mi, "hayatimizdan yazilimi ¢ikarsaydik ne olurdu?".
Sanirim hareket kabiliyetimiz kisitlanir, yasam kalitemiz diser,
iletisim kurmada problemler yasar
ve daha bircok konuda sikintili bir hayatimiz olurdu.</p>
<div class="yazar_tarih
">Olusturma: 25 Subat 2021 Persembe</div>
</div>
</div>

3. Adim: Stil.css olusturunuz ve dosya icine asagidaki kodlari ekleyiniz.

.makale { width: 618px; margin:auto}
h2 { font-size: 2.5em; font-family: Georgia; text-shadow: 1px 1px 1px gainsboro;
letter-spacing: 0.1em; color: rgh(231, 62, 46); }
h2 span { display: block; margin-top: 0.5em; font-family: Verdana;
font-size: 0.6em; font-weight: normal; letter-spacing: Oem; text-shadow: none; }
.yazar_tarih { font-family: Georgia; color: dimgray; font-size: 0.85em);
font-style: italic; letter-spacing: 0.25em; padding-bottom: 0.5em;
border-bottom: 1px solid gainsboro; }
.yazar_tarih span { text-transform: capitalize; font-style: normal; color: #999; }
.icerik p { font-family: Verdana; line-height: 1.5em; color: black }
.icerik p:first-child { font-size: 1.25em; font-family: Georgia;
font-style: italic; letter-spacing: 0.1em; }
.icerik p:first-child:first-line { font-weight: bold; }

4.4. Duyarlilik (Responsivity)

GUnlmuz web sitelerinde en ¢ok aranan 6zellik web sitesinin duyarli bir tasarimi olmasidir. Du-
yarhlik; tasarimin bilgisayar, tablet, akilli telefon, akilli televizyonlar ve hatta akilli saatlerin ekran
¢oziinirliiklerine uygun olmasidir (Gérsel 4.32). Ornegin; bir bilgisayar ekrani araciligiyla gériin-
tilenen web sitesinde, yan yana genisligi 250 piksel olan bes adet resim rahatlikla gériintilenebi-
lirken ayni web sitesi cep telefonu ekraninda gériintiilendiginde resimler ancak alt alta rahatlikla
goruntulenebilir. Buradaki dnemli nokta, kullanicilarin web sitesinin icerigini rahatlikla gérinti-
leyebilmeleridir. Media sorgulama kodlari ile hangi ekran ¢oziinirligiine sahip cihazdan web si-
tesine girildigi 6grenilir ve o ekran ¢ozlintrligine uygun CSS kodlari devreye girer.
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Gorsel 4.32: Duyarl web sitesi

4.4.1. Medya Sorgusu

Media sorgusu icin @media komutu sart ifadeleri ile birlikte kullanilir. Birden fazla sart ifadesi
yazilirken aralarina and (ve) operatoéri eklenir. @media komutu ¢ogunlukla “screen” sart ifadesi
ile birlikte kullanilir. Bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi cihazlar, “screen” sart ifadesiyle sorgula-
nir. Diger sart ifadeleri icin width, height, min-width, min-height, max-width, min-height, devi-
ce-width, min-device-width, min-device-height, max-device-width, min-device-height 6zellik-
leri kullanilabilir. Genislik, yikseklik sart ifadeleri parantez iginde yazilir.

@media screen and (min-width:600px)

{
body { background-color:#e76f51; }

}

“(min-width: 600px)” sart ifadesi web sayfasinin gosterildigi tarayici genisligi en az 600 pik-
sel ise stil kodlarinin calisacagini belirtir. Ornegin bir bilgisayar tarayicisinin genisligi 768 piksel ise
web sitesi icin yukaridaki stil kodlari ¢alisacaktir.

@media screen and (min-device-width: 800px)

{
body { background-color: #e76f51; }

}

“(min-device-width: 800px)” sart ifadesi ise web sayfasinin gosterildigi cihazin ekran genisli-
gi en az 800 piksel ise stil kodlarinin calisacagini belirtir. Ornegin bir telefonun ekran genigligi 500
piksel ise web sitesi icin yukaridaki stil kodlari ¢galismayacaktir.

@media screen and (min-height: 100px) and (max-height:800px)
and (min-width: 100px) and (max-width:1024px)
{
body { background-color: #e76f51; }
}

Yukaridaki 6rnek kodlarda oldugu gibi ikiden fazla sart ifadesi kullanarak sadece belirli bir ara-
liktaki genislik ve yukseklik degerlerine gore calisan stil kodlari yazilabilir.
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23. Uygulama

Medya sorgulama kodlari kullanarak farkli ekran boyutlarina gére web sayfasina
stil verme islemlerini Gorsel 4.33’te goruldiGgi sekilde yonergeler dogrultusunda
gerceklestiriniz.

Gorsel 4.33: Duyarli arka plan renkleri

1. Adim: Responsive.css ve index.html isimlerine sahip iki dosya olusturunuz.

2. Adim: index.html dosyasina Responsive.css dosyasini baglayiniz ve arka plan ren-
gini #a8dadc yapiniz.

3. Adim: Arka plan rengini; tarayici genisligi en az 1200 piksel ise #e9c46a, en az
800 piksel ise #457b5d, en az 600 piksel ise #e76f51 yapiniz.

CSS

body { background-color: #a8dadc; color:white; }
@media screen and (min-width: 600px)

{
body{ background-color: #e76f51; }

}
@media screen and (min-width: 800px)

{
body{ background-color: #457b9d; }

}
@media screen and (min-width: 1200px)

body{ background-color: #e9c46a; }
}

Medya sorgulama kodlari kullanarak farkli ekran boyutlarina gére web sayfasina stil
verme islemlerini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.(Gorsel 4.34)
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215x120

REKLAM

e &

750x240

REKLAM

Gorsel 4.34: Duyarh reklam gérseli

1. Adim: CozUnUrlGgu 215x120 piksel ve ¢dzunirligl 750x240 piksel olan 2 adet
reklam gorselini Gorsel 4.36’daki gibi tasarlayiniz.

2. Adim: HTML sayfasina <div> etiketi icine reklamlara ait iki adet resim ekleyiniz.
3. Adim: <div> elemani icin “class secici” resim elemanlari icin “id secici” ekleyiz.
4. Adim: Web sayfasinin goriintilendigi cihazin ekran genisligi en az 215 piksel ise
kiclk boyuttaki reklami gosteriniz, ekran genisligi en az 750 piksel ise blyik bo-
yuttaki reklami gosteriniz.

HTML

<div class="reklamAlani">
<img src="reklam1.jpg" id="kucukReklam">
<img src="reklam2.jpg" id="buyukReklam">
</div>

CSS

div{text-align: center;}
@media screen and (min-device-width:215px)

#kucukReklam{display: inline;}
#buyukReklam{display:none;}
}

@media screen and (min-device-width:750px)

#buyukReklam{display:inline;}
#kucukReklam{display: none;}
}

4.4.2. Popiiler CSS Frameworkleri

CSS ile tasarim yaparken kisisellestirilmis siniflar, siniflarin birlesiminden olusan kiitiphane-
ler veya daha kapsamli bir yapi olan frameworkler tanimlanabilir. Tim bu kisisellestirilmis yapi-
lar, web site tasarimlarinda tekrar tekrar kullanilabilir. Ayrica baska programcilar tarafindan ta-
nimlanmis yapilar da kullanilabilir.

Tasarimi kolayca tiim cihazlara uygun hale getirmek ve gorsel agidan zenginlestirmek igin ha-
zirlanmis bircok popiler CSS frameworki bulunmaktadir. Bu frameworklerin yapisinda ¢ok kulla-
nishi siniflar bulunmaktadir ve bu frameworklerin cogu, acik kaynak kodludur ve Ucretsizdir. Bo-
otstrap, Foundation, Matearialize, Ui Kit gibi CSS frameworkleri bulunmaktadir.
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4.4.3. Bootstrap Framework

Bootstrap, ok tercih edilen CSS frameworklerindendir. Bootstrap ile ilgili iceriklere kendi web
adresinden Ucretsiz olarak ulasilabilir. Bootstrap son stirimi beta (test) asamasinda oldugu igin
kitap iceriginde Bootstrap 4 islenecektir (Gorsel 4.35).

Bootstrap 4

Gorsel 4.35: Bootstrap logo

Bootstrap Framework 6zellikleri;
e Kolay ve anlasilabilir kod yapisi,
e cerigiile ilgili kaynak, dokiiman ve érneklere ulasma kolayligi,
e Neredeyse tim tarayicilarla uyumlu calismasi,
e  Farkli ekran ¢oziinirliklerine uygun tasarim yapma olanagi,
e Grid, tipografi, slider gibi islevsel bircok yapi ve sinifi kullanma imkani,
e Bircok eleman icin Javascript ile gorsel efekt destegi,
e Acik kaynakli oldugu icin icindeki kaynak kodlarina midahale edebilme olanagi,
e Her gecgen giin glincellenen ve gelistirilen bir framework olmasidir.

Bootstap Framework’li web sitelerinde kullanmak igin gerekli baglantilarin yapilmasi gerek-
mektedir. Baglanti linklerine Bootstrap Framework web adresinden ulasilabilir.

25. Uygulama

Harici CSS sayfasi ve harici Javascript sayfasi baglanti yéntemlerini kullanarak Boo-
tstrap Framework’( web sayfasinda kullanabilmek icin gereken islemleri yonerge-
ler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Bootstrap Framework web adresine giriniz.

2. Adim: Web sitesinin sag Ust kdsesindeki Download butonuna tiklayiniz.

3. Adim: Bootstrap versiyonunu v4.6 olarak seciniz.

4. Adim: Acilan sayfada CSS basligi altindaki <link> kodunu kopyalayiniz ve HTML
sayfanizdaki <head> etiketi icine yapistiriniz. Ayni sayfadaki Bundle basligi altinda-
ki <script> kodlarini kopyalayiniz ve HTML sayfanizdaki body bolimiinin kapatma
etiketinden (</body>) hemen 6nceki satira yapistiriniz.
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<head>
<I-- Diger kodlar -->
<link rel="stylesheet" href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/dist/css/
bootstrap.min.css">
</head>
<body>
<l-- Diger kodlar -->
<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.5.1.slim.min.js"></script>
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/dist
/is/bootstrap.bundle.min.js"></script>
</body>

5. Adim: HTML sayfanizdaki <body> etiketi icine asagidaki kodlari yapistiriniz ve
web sitesini ¢alistiriniz.

<div class="alert alert-success">
<strong>Basardiniz!</strong> Artik Bootstrap 4 Framework kullaniyorsunuz.
</div>

Not

Uygulamadaki kod yapisi tiim HTML sayfalarinda sablon olarak kullanilabilir. Boyle-
ce tlim sayfalarda Bootstrap Framework 6zelliklerinden faydalanilabilir.

4.4.3.1. Konteyner Cesitleri

Ekranin genigligine duyarli kapsayici bir div olusturmak icin “container” sinifi kullanilir. iki fark-
I kullanim sekli bulunmaktadir.

Bootstrap Framework’ii ile ekran ¢oztinrlikleri bes fakh boyutta tanimlanir. Bu 6zellik ile tim
¢ozlndrliklerdeki cihazlar igin tasarim yapilabilir (Tablo 4.16).

Tablo 4.16: Ekran Boyutlar

Genislik Boyut
<576 piksel En klguk
>=576 piksel Kiigk
>=768 piksel Orta
>=992 piksel Genis
>=1200 piksel En genis
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Sabit Konteyner: Ekranin tiim genisligini kaplamayan kenarlardan bosluklari olan konteyner
cesididir (Gorsel 4.36). Farkli iki ekran boyutu arasinda konteyner genisligi sabit kalir. Kenar bos-
luklari degisir.

<div class="container">

<h3>Konteyner gesitleri</h3>

<p>Ekranin tiim genisligi kaplanmadi.</p>
</div>

Fluid Konteyner: Farkh ¢ozlinurliklerde ekranin tim genisliginin kaplandigi konteyner cesidi-
dir (Gorsel 4.36).

<div class="container-fluid">
<h1>Konteyner gesitleri</h1>
<p>Ekranin tim genisligi kaplandi.</p>

</div>
container-fluid sinifi

Gorsel 4.36: Container sinifi

4.4.3.2. Renk Sinifi

Bootstrap Framework ile hizlica yazi ve arka plan renklerini degistirmek icin “text” ve “bg” si-
niflari bulunmaktadir. Bu siniflar igin tanimlanmis birgok renk bulunmaktadir (Tablo 4.17).

Tablo 4.17: Renk Siniflari

Yazi Renkleri Arka Plan Renkleri Renk Goriinimleri

text-muted Bu yazi mat renktedir.
text-primary bg-primary
text-success bg-success
text-info bg-info
text-warning bg-warning
text-danger bg-danger
text-secondary bg-secondary
text-dark bg-dark
text-white bg-white
text-light bg-light
4.4.3.3. Grid Yapisi

Bootstrap grid yapisi ile ekran ¢ozinurliigiine gére boyutlari yeniden diizenlenen sttunlar kul-
lanilir (Tablo 4.18). Bu yapiya gore ekran 12 farkli situna ayrilmis kabul edilir. Bu slitunlari bazen
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birlesik bazen ayri kullanmak mimkindur. Sttun gruplari kapsayici bir <div class="row"> elema-
ni icinde kullanilir. Kapsayici <div> elemaninin igine istenildigi kadar situn konulabilir fakat bir
siradaki toplam sGtun sayisi on ikiyi (12’yi) gectiginde sonraki situn bir alt satira yerlesir (Gorsel
4.37). Ekrani siitunlara ayirirken icerigin okunabilir olmasina dikkat edilmelidir. Ornegin cep tele-
fonu ekrani 6 stuna ayrilirsa icerik okunmaz hale gelebilir. Genellikle cep telefonu ekranlari en
cok iki situna ayrilmaktadir.

Gorsel 4.37: Grid yapisi taslak gériiniim

Tablo 4.18: Grid Yapisi

Genislik Boyut Sinif Adi
<576 piksel En kiglk col-
>=576 piksel Kiguk col-sm-
>=768 piksel Orta col-md-
>=992 piksel Genis col-lg-
>=1200 piksel En Genis col-xI-

III

Web sitesi tasarimina gore ayni <div> elemani igin bir veya daha fazla “col” sinifi tanimlanabi-

lir. lyi bir tasarim igin tiim ekran boyutlarina 6zel “col” sinifi tanimlanmalidir.

<div class="row">
<div class="col bg-info"> Kutu 1 </div>
<div class="col bg-danger"> Kutu 2 </div>
<div class="col bg-dark"> Kutu 3 </div>
<div class="col bg-warning"> Kutu 4 </div>
</div>

Not

Ekrani bélimlere ayirmak amaciyla tanimlanan “col” siniflarindan en genis ¢6zu-
narluk hangi sinifa ait ise “col” sinifi tanimlanmayan diger ¢oztnurlikler icin ekran,
o sinifa gore ayrilir. Yukaridaki 6rnekte tiim ekran boyutlariigin <div> elemanlari-
nin dordl de yan yana dizilecektir.

<div class="row">
<div class="col-sm-6 col-md-3 bg-info"> Kutu 1 </div>
<div class="col-sm-6 col-md-3 bg-danger"> Kutu 2 </div>
</div>
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Not

Zax

Ekran genis ve en genis boyutlariigin “col-lg”, “col-xI” sinifi tanimlanmadigi igin ge-
nis ve en genis boyutlarda “col-md” sinifina gore ekran ayrilacaktir.

26. Uygulama

Bootstrap grid yapisini kullanarak ekrani Gorsel 4.38'de gorildugi sekilde bolim-
lere ayirma islemlerini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

=

Kutul Kutu2
Kutu3
Kutu5
Kutub

Kutu1 Kutu2 Kutu3
Kutus Kutub

e ——r— E——

Gorsel 4.38: Grid yapisi gergek gériiniim

1. Adim: HTML sayfasinda Bootstrap Framework kullanimi icin gerekli baglantila-
ri yapiniz.

2. Adim: HTML sayfasinda <div class="container"> etiketi aciniz ve icine asagidaki
kodlari yapistiriniz.

<div class="row">

<div class="col-12 col-sm-8 col-md-6 col-lg-4 col-xl-2 bg-primary">Kutul</div>
<div class="col-12 col-sm-4 col-md-6 col-lg-4 col-xI-2 bg-success">Kutu2</div>
<div class="col-12 col-sm-8 col-md-6 col-lg-4 col-xl-2 bg-info">Kutu3</div>

<div class="col-12 col-sm-4 col-md-6 col-lg-4 col-x|-2 bg-warning">Kutud</div>
<div class="col-12 col-sm-8 col-md-6 col-Ig-4 col-xI-2 bg-dark">Kutu5</div>

<div class="col-12 col-sm-4 col-md-6 col-lg-4 col-xI-2 bg-secondary">Kutub</div>
</div>

3. Adim: Web sayfasini calistiriniz ve tarayicinin genisligini degistirerek web sayfasi-
nin Gorsel 4.38’deki gibi farkli boyutlardaki tasarimlarini gériintiileyiniz.

4. Adim: Hangi tasarimin hangi ¢ozlinirliklerde gorintiilendigini maddeler halin-
de yaziniz.

1. Genisligi 576 pikselden az ¢ozinirliklerdeki goriiniim

2. Genisligi 576 piksel ile 768 piksel arasi ¢oziinirliklerdeki gdriiniim
3. Genisligi 768 piksel ile 992 piksel arasi ¢ozlinilrliklerdeki gdrinim
4. Genigligi 992 piksel ile 1200 piksel arasi ¢ozlinirliklerdeki gdrinim
5. Genisligi 1200 pikselden bliyiik ¢ozinurliklerdeki gérinim
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Sira Sizde

Asagidaki kodlari HTML sayfasinda <div class="container”> icine yaziniz ve farkli ek-
ran boyutlariicin ayri ayri resimlerin nasil gériintiilenecegini yaziniz (Ornegin en k-
¢lk boyut icin alt alta dort resim gorintdlenir.).

<div class="row”>
<div class=" col-12 col-sm-6 col-md-4 col-lg-4 col-xI-3">
<img src="kare.png" style="width:100px; height:100px;"></div>
<div class="col-12 col-sm-6 col-md-4 col-Ig-4 col-xI-3">
<img src="ucgen.png" style="width:100px; height:100px;"></div>
<div class=" col-12 col-sm-6 col-md-4 col-lg-4 col-xI-3">
<img src="daire.png" style="width:100px; height:100px;"></div>
<div class="col-12 col-sm-6 col-md-4 col-Ig-4 col-xI-3">
<img src="dikdortgen.png" style="width:100px; height:100px;"></div>
</div>

4.4.3.4. Tipografi Yapisi

Bootstrap Framework’ln tipografiyi etkileyen siniflari ve 6zel elemanlari bulunmaktadir. Var-
sayllan olarak yazi boyutlari 16 piksel, yazi tipi “Helvatica veya Arial”, satir genisligi 1.5em olarak
ayarlanmistir.

<small> Elemani: HTML baslik elemanlari icinde kullanilir. Basliga gére daha acik yazi rengin-
de ve yazi boyutu basliktan daha kigiik olacak sekilde metin bicimlendirmesi yapar.
<blockquote> Elemani: Farkli kaynaklardan alinti yapilan metinleri bicimlendirir.
<dI> Elemani: HTML <ul> etiketi gibi liste olusturmak icin kullanilir. Fakat <dI> elemani igine
baslk elemani igin <dt> ve bashgin igerigi icin <dd> elemanlari kullanilir.
<kbd> Elemani: Metin icerisinde dikkat ¢ekilmek istenilen igerik <kbd> elamani bigimlendirilebilir.
<pre> Elemani: HTML kodlari arasina yazilan metinler kod yazimi esnasinda belli bir diizenle alt
alta da yazilsa kodlar ¢alistiginda satira sigana kadar metinler yan yana goriintiilenecektir. <pre>
elamani igine yazilan tim metinler, kodlama esnasindaki diizenleri ile gérintulenir.

Bootstrap Framework’e 6zel tipografi elemanlarini kullanarak metin bicimlendirme
islemlerini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: HTML sayfasi olusturunuz ve Bootstrap Framework baglanti kodlarini ek-
leyiniz.

2. Adim: <body> elemani icine ekrani tim ¢cozunirliklerde tek parcaya ayiracak
asagidaki kodlari ekleyiniz.

<div class="container">
<div class="row bg-light">
<div class="col-12">
<l-- Kodlariniz -->
</div>
</div>
</div>
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3. Adim: Asagidaki numaralandiriimis kodlari sirasiyla Adim 2’de bulunan <!-- Kod-
lariniz --> ifadesi yerine yaziniz ve web sitesini ¢alistiriniz.

footer>

3.<dIl>

</dI>

</blockquote>

<dt>HTML, CSS</dt>

<dd>-On Ug(Frontend) dillerdir.</dd>
<dt>ASP, PHP</dt>

<dd>-Arka Ug(Backend) dillerdir</dd>

1.<h3>Blyiik Bashk <small> Kuciik Bashk</small></h3>
2.<blockquote class="blockquote">
<p>HTML bir web sitesinin viicudunu olusturur.CSS ise o viicudun tizerindeki elbisele-
ri, aksesuarlari ve makyaji olusturur.</p>
<footer class="blockquote-footer">11.Sinif Web Tabanl Uygulama Gelistirme Kitabi</

4.<p>Yazdiginiz kodlari sik sik <kbd>ctrl + s</kbd> ile kaydetmelisiniz.</p>

5.<pre> Bu etiket kullanmadan yazilan
metin icerikleri satir sonuna kadar
yan yana yazilir.</pre>

4.4.3.5. Tablo Sinifi

Bootstrap “table” sinifi ile gorsel acidan zenginlestirilmis tablolar olusturulabilir (Tablo 4.19).

Tablo 4.19: Tablo Sinifi

Sinif Adi Aciklama Kullanimi
table Table sinifi 6zelliklerini kullanmak icin | <table class="table">
tek basina veya diger table alt sinifla-
riyla birlikte kullanilabilir.
table-sm Satir yiiksekligi azaltilmis bir tablo icin | <table class="table table-sm">

kullanilir.

table-bordered

Tablonun tim hicrelerine kenarlhk
ekler.

<table class="table table-borde-
red">

table-border-
less

Tablodaki tim kenarliklari kaldirir.

<table class="table table-border-
less">

table-hover

Tablo satirlari Gizerine fare ile gelindi-
ginde satira arka plan rengi verir.

<table class="table table-hover">

table- striped

Tablo satirlarinin arka plan renklerini
bir satir arayla farkli renk tonuyla
gosterir.

<table class="table table-striped">

table-dark Tablonun satirlarinin veya stitunlari- | <table class="table table-dark”>
ve diger renk nin arka plan rengini istenilen renk <table class="table table-primary”>
siniflari sinifina gore ayarlar. <tr class="table table-info”>

<td class="table table-danger”>
thead-dark Tablo baslik boliuminin arka plan <thead class="thead-dark”>

rengini degistirir.
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Table sinifi kullanilirken birden fazla sinifi birlikte kullanmak mimkidnddr.

Bootstrap “table” sinifi kullanarak tablo bicimlendirme islemlerini Gorsel 4.39'da
gorildigi sekilde yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Ad Soyad Sehir
Melih BOZKURT Yozgat
Hima AVCI Bursa
Aysequl KAYA Tokat
Beyza ASLANHAN Bayburt

Gorsel 4.39: Tablo yapisi
1. Adim: HTML sayfasi olusturunuz ve Bootstrap Framework baglanti kodlarini ek-
leyiniz.
2. Adim: Ad, Soyad, Sehir basliklari bulunan Ug sttun ve bes satirlik bir tablo olus-
turunuz.
3. Adim : Tablonun satirlari Gizerine fare ile gelindiginde satirin arka plan rengini
degistiriniz. Tablonun arka plan rengini primary yapiniz. Tablonun her tarafina ke-
narlik ekleyiniz. Tablodaki satir yiiksekliklerini azaltiniz. Baslik satirinin arka plan
rengini dark yapiniz ve tablonun iki farkli hiicresinin arka plan rengini degistiriniz.

<table class="table table-hover table-primary table-striped table-bordered table-sm">
<thead class="thead-dark">
<tr> <th>Ad</th> <th>Soyad</th> <th>Sehir</th> </tr>
</thead>
<tbody>
<tr> <td>Melih</td> <td>BOZKURT</td> <td>Yozgat</td> </tr>
<tr> <td class="table-danger">Huma</td> <td>AVCI</td> <td>Bursa</td> </tr>
<tr class="table-light"> <td>Aysegll</td> <td>KAYA</td> <td>Tokat</td> </tr>
<tr> <td class="table-warning">Beyza</td> <td>ASLANHAN</td> <td>Bayburt</td>
</tr>
</tbody>
</table>

4.4.3.6. Kenarlik Siniflari

Kenarlik siniflari eklendiginde elemanlarin gériinimleri Gorsel 4.40°da gorildigi gibi Gg farkli
sekilde degismektedir. Kenarlik siniflari <img>, <div> ve daha bircok elemana eklenmektedir. Ke-
narlik gesitleri ile ilgili 5nemli bilgiler Tablo 4.20°de verilmistir.
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Gorsel 4.40: Kenarlik gesitleri

Tablo 4.20: Kenarlik Cesitleri

Sinif Adi Aciklama Kullanimi
rounded Eklendigi elemanin kdselerini <img src="resim1.jpg” class="rounded”>
yuvarlar. <div class="col-sm-2 img-rounded”>

rounded-circle | Eklendigi elemanin en boy ora- | <img src="resim1.jpg” class="roun-
nina gore tam daire veya elips ded-circle”>

seklinde bir gériinime sahip <div class="col-lg-6 rounded-circle “>
olmasini saglar.

img-thumbnail | Eklendigi elemanin hem cerce- | <img src="resim1.jpg” class="img-humb-
veli hem de koseleri yuvarlanmis | nail”>
olmasini saglar. <div class="col-md-6 img-humbnail”>

4.4.3.7. Jumbotron Sinifi

Web sitesi icinde vurgu yapilacak 6zel bir icerigi yansitmak icin kullanilabilecek 6zel bir kutu
olusturur. Kutunun rengi varsayilan olarak gridir. Jumbotron kutusu icinde neredeyse tim HTML

elemanlari kullanilabilir (Gorsel 4.41).

Yazilim

Hayallerinizdeki uygulamalari gelistirmek igin sadece bilgisayar ve kahveye ihtiyaciniz var.

Gorsel 4.41: Jumbotron sinifi

<div class="jumbotron ">
<img src="KahveBilgisayar.jpg" style="width:100px;" class="img-thumbnail">
<h1>Yaziim</h1>
<p>Hayallerinizdeki uygulamalari gelistirmek icin sadece bilgisayar ve kahveye ihtiya-
ciniz var.</p>
</div>
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4.4.3.8. Uyari Mesaji Sinifi

Alert sinifiile primary, success, info, warning, danger, secondary, dark, light arka plan renkle-
rine sahip, dikkat ¢ekici mesaj kutulari olusturulabilir (Gorsel 4.42). En temel kullanim sekli asa-
gidaki 6rnek kodlarda gortlmektedir.

<div class="alert alert-danger">
<strong>Uyari! </strong> Mesajinizi buraya yazabilirsiniz.
</div>

Alert-dismisible sinifi ile mesaj kutusu kapatilabilir bir kutuya donustirultr. Asagidaki 6rnek
kodda gorildigi gibi kapatma tusu icin bir <button> elemani eklenmelidir.

<div class="alert alert-success alert-dismissible">
<button type="button" class="close" data-dismiss="alert">&times;</button>
<strong>Uyari!</strong> Bu mesaj kutusu kapatilabilir.

</div>

Not

<button> elemaninin igine yazilan “&times;” ifadesi yerine “kapat” veya baska ifa-
deler de yazilabilir.

Uyan! Mesajinizi buraya yazabilirsiniz.

Uyan! Bu mesaj kutusu kapatilabilir. ﬁx

Gorsel 4.42: Uyari mesajl

4.4.3.9. Buton Sinifi

<button>, <input> ve <a> elemanlari “btn” sinifi eklenilerek 6zellestirilmis goriinlimlere sa-
hip butonlar haline donustirilir. Tim buton cesitleri asagidaki 6rnek kodlarda, butonlarin gori-
nimleri de Gorsel 4.43’te verilmistir.

<button type="button" class="btn btn-primary">Buton elemani</button>
<input type="button" class="btn btn-info" value="Input elemani">

<a href="#" class="btn btn-warning">Link elemani</a>

<button type="button" class="btn btn-outline-light">Cerceveli</button>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg">Genis</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Normal</button>

<button type="button" class="btn btn-primary btn-sm">Klgtk</button>
<button type="button" class="btn btn-success active">Aktif Buton</button>
<button type="button" class="btn btn-success" disabled>Pasif Buton</button>
<button type="button" class="btn btn-info btn-block">Blok Buton</button>
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Not

Primary, success, info, warning, danger, secondary, dark, light arka plan renklerine

sahip butonlar tasarlanabilir.

Buton elemani | Input elemani  BERIEEERIN | Cerceveli ‘

Normal Kucuk  Aktif Buton  Pasif Buton

Genis

Blok Buton

Gorsel 4.43: Buton gesitleri

4.4.3.10. Badge Sinifi
Web sayfasinda dikkat cekmesi istenilen igerigi cesitli renklerde isaretlemek icin “badge” sini-

fi kullanilir (Gorsel 4.44).

1.Soruya verdiginiz cevap <span class="badge badge-success">Dogru</span> <br>
2.Soruya verdiginiz cevap <span class="badge badge-danger">Yanlis</span> <br>

<button type="button" class="btn btn-primary">
Gelen Kutusu <span class="badge badge-light badge-pill">4</span>

</button>

1.Soruya verdiginiz cevap ()
2.Soruya verdiginiz cevap

Gelen Kutusu @)

Gorsel 4.44: Badge cesitleri

4.4.3.11. Kart Sinifi
Kart sinifi ile resim, baslik, icerik ve istenilen elemanlarin eklenebildigi 6zel kutular tasarlana-

bilir (Gorsel 4.45).

<div class="card" style="width:300px">
<img class="card-img-top" src="profilYeni.jpg">
<div class="card-body">
<h4 class="card-title">Kart Basligi</h4>
<p class="card-text">Kart icin gerekli icerik buraya yazilmaktadir. </p>

<a href="#" class="btn btn-primary">Detaylar</a>
</div>
</div>
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Kart Bashg

Kart igin gerekli igerik buraya
yazilmaktadir.

Gorsel 4.45: Kart sinifi

Alt adet kart tasarlayarak Turkiye'nin alti farkli iline ait turistlik yerlerin taniimini
yapiniz (Tum kartlar; ekranin en kiiglik boyutunda alt alta, kiigiik ve orta boyutlarin-
da dort kart yan yana, genis ve en genis boyutlarinda alti kart yan yana olacaktr.).

4.4.3.12. Acilir Kapanir Kutu Yapisi

Gizlenmek veya gosterilmek istenilen elemana “collapse” sinifi atanir. Collapse sinifiile icerigin
belirlenen kismi kutu igine gizlenebilir veya kutudan disari ¢ikarilabilir. <a>, <button> elemanla-
rinin “data-toggle” 6zelligi “collapse” yapilir. <a> etiketinin “href” 6zelligi gizlenmek veya goste-
rilmek istenilen elemanin “id” degeriyle ayni olmalidir.

<a href="#demo" data-toggle="collapse">Detayl bilgi icin tiklayiniz.</a>
<div id="demo" class="collapse">
Bilgisayar kasasl icinde; anakart, islemci, ram, harddisk, fan ve anakart lizerine monte edil-
mis ekran karti, ethernet kart, ses karti bulunmaktadir. istenilirse harici ekran kart, ethernet
karti ve ses kart takilabilmektedir. </div>

<button class="btn btn-info" data-toggle="collapse" data-target="#demo"> Detayli bilgi icin
tiklayiniz. </button>

<button> elemani “ data-target” 6zelligi gizlenmek veya gosterilmek istenilen elemanin “id”
degeriyle ayni olmahdir.

4.4.3.13. Menii Cubuklari

Gezinti Meniisii: nav sinifi 6zellikleri ile gezinme gubuklari veya agilir listeler tasarlanabilir.

157




Basamakli Stil Sablonu (CSS)

Asagida basit bir gezinme menisi ve gezinme mendsu icinde acilir liste kodlari gérilmekte-
dir (Gorsel 4.46).

<ul class="nav nav-tabs bg-light">
<li class="nav-item"> <a class="nav-link" href="#">AnaSayfa</a> </li>
<li class="nav-item"> <a class="nav-link" href="#">Makaleler</a> </li>
<li class="nav-item dropdown">
<a class="nav-link dropdown-toggle" data-toggle="dropdown" href="#">Galeri</a>
<div class="dropdown-menu">
<a class="dropdown-item" href="#">Profil Resimleri</a>
<a class="dropdown-item" href="#">Mobil Resimler</a>
<a class="dropdown-item" href="#">Tliim Resimler</a>
</div>
</li>
<li class="nav-item"> <a class="nav-link" href="#">Hakkinda</a> </li>

<li class="nav-item"> <a class="nav-link disabled" href="#">iletisim</a> </li>
</ul>

AnaSayfa  Makaleler  Galeri "R Hakkinda  lletisim

Profil Resimleri
Mobil Resimler

Tim Resimler

Gorsel 4.46: Duyarh menii

Sira Sizde

Belirlediginiz bir konuda (araglar, kitaplar vs.) icinde en az bir tane acllir liste olan
gezinti menisi tasarlayiniz.

Menii Cubugu: Navbar sinifi kullanilarak ekranin st veya alt kismina konumlandiriimig, duyar-
I meni gubuklari tasarlanabilir (Gérsel 4.47).

1
Marka Bilgisi

Marka Bilgisi

Galeri

Gorsel 4.47: Duyarh menii gubugu
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Gorsel 4.47'de gorilen duyarl cubugun kodlari asagida verilmistir.

<nav class="navbar navbar-expand-md bg-dark navbar-dark fixed-top">
<a class="navbar-brand" href="#">Marka Bilgisi</a> <!—Logo veya Marka Bilgisi -->
<button class="navbar-toggler" type="button" data-toggle="collapse" data-target="#me-
nu'">
<span class="navbar-toggler-icon"></span> <!-- Duyarli meni butonu -->
</button>
<div class="collapse navbar-collapse" id="menu"> <!-- Menu Linkleri -->
<ul class="navbar-nav">
<li class="nav-item"> <a class="nav-link" href="#">Anasayfa</a> </li>
<li class="nav-item"> <a class="nav-link" href="#">Galeri</a> </li>
<li class="nav-item"> <a class="nav-link" href="#">Hakkinda</a> </li>
</ul>
</div>
</nav>

Not

istenilirse mendi linkleri bélimiine agilir liste de eklenebilir.

Sira Sizde

Belirlediginiz bir konuda (araglar, kitaplar vs.) bir meni{ cubugu tasarlayiniz.

4.4.3.14. Form Sinifi

Bootstrap Framework ile HTML5’te bulunan tiim form elemanlari bigimlendirilebilir. Form

elemanlarinin bicimlendirme islemleri “form-group, form-control, form-check” siniflari ile ya-
pilmaktadir.

<input> Elemani: Type 6zelligi; text, password, datetime, datetime-local, date, month, time,
week, number, email, url, search, tel, ve color igin bicimlendirme yapilabilir.

<form action="/index.html">
<div class="form-group">

<label >Kullanici Adi:</label> <input type="text" class="form-control" >
</div>
<div class="form-group">

<label >Sifre:</label> <input type="password" class="form-control">
</div>
</form>

<textarea> Elemani

<div class="form-group">

<label">Aciklama:</label> <textarea class="form-control" rows="3"> </textarea>
</div>
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<select> Elemani

<div class="form-group">
<label>Ogrenim Durumu:</label>
<select class="form-control">
<option>ilkokul</option> <option>Ortaokul</option> <option>Lise</option>
</select>
</div>

<checkbox> Elemani

<div class="form-check-inline">

<label class="form-check-label">

<input type="checkbox" class="form-check-input">Web tasarim yapabiliyorum. </label>
</div>
<div class="form-check-inline">

<label class="form-check-label">

<input type="checkbox" class="form-check-input">Mobil uygulama yapabiliyorum. </
label>
</div>

<radio> Elemani

<div class="form-check">
<label class="form-check-label">
<input type="radio" class="form-check-input"> name="secim">Mezun </label>
</div>
<div class="form-check">
<label class="form-check-label">
<input type="radio" class="form-check-input"> name="secim">Mezun degil </label>
</div>

Sira Sizde

Kullanicilarin; isim, soy isim, mail, adres, telefon, 6grenim durumu bilgilerini gire-
bilecekleri bir iletisim formu tasarlayiniz.

4.4.3.15. Slider (Resim Galerisi) Sinifi

Bootstrap Framework ile gelismis 6zellikleri
olan ve ¢ok kullanish resim galerisi yapilmakta-
dir. Galerinin dizgin calismasi igin kullanilacak
resimlerin boyutlarinin birbiriyle uyumlu olma-
si gerekir. Resim galerisinin etkilesimli tg farkli
resim degistirme noktasi bulunmaktadir. Ayrica
her resim icin baslik ve aciklama metni icin bir
bolim de bulunmaktadir (Gorsel 4.48).

Gorsel 4.48: Resim galerisi
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<div id="galeri" class="carousel slide" data-ride="carousel">
<!l-- <ul> elemani resim gegislerini yonetmek icin cizgi seklinde isaretgilerin eklenildigi
bolimdir. <li> elemanlari ile gizgiler eklenir. Her resim igin bir isaretgi eklenmelidir.-->
<ul class="carousel-indicators">
<li data-target="#galeri" data-slide-to="0" class="active"></li>
<li data-target="#galeri" data-slide-to="1"></li>
<I-- Galerideki resim sayisina gore <li> etiketi eklenmelidir.-->
</ul>
<div class="carousel-inner"><!-- Galeri resimlerinin ve metinlerinin eklendigi boélimddr. -->
<div class="carousel-item active"><!--ilk gdsterilecek resim icin active sinifi eklenir-->
<img src="SahilYolu.jpg" width="1100" height="500">
<div class="carousel-caption">
<h3>Tirkiye</h3> <p>Karadeniz Bélgesi, Ordu Sahil Yolu</p>
</div>
</div>
<div class="carousel-item">
<img src="SaatKulesi.jpg" width="1100" height="500">
<div class="carousel-caption">
<h3>Tiirkiye</h3> <p>Ege Bolgesi, izmir Saat Kulesi </p>
</div>
</div>
<-- Diger eklenecek resimlerin kodlari buraya yazilabilir.-->
</div>
<a class="carousel-control-prev" href="#galeri" data-slide="prev">
<span class="carousel-control-prev-icon"></span> <!-- Onceki resmi gésterme butonu -->
</a>
<a class="carousel-control-next" href="#galeri" data-slide="next">
<span class="carousel-control-next-icon"></span> <!-- Sonraki resmi gésterme butonu -->
</a>
</div>

4.4.3.16. Modal Sinifi

Modal sinifi ile gecerli sayfa tizerinde bir iletisim kutusu acilir. Bu iletisim kutusu ile bilgilendi-
rici icerikler, kullanicinin bilgi girisi yapabilecegi kutular sunulabilir (Gérsel 4.49). Ornegin bir e-ti-
caret sitesinin Urln ile ilgili detaylari modal sinifi kullanilarak verilebilir veya kullanicinin misteri
memnuniyetini 6lcecek bir anket sorusu da modal sinifi kullanilarak sorulabilir.

Uriin Ozellikleri

8 Cekirdekli islemci
2 GB Paylagimli Ekran Karti

8 GB Ram (Sistem Bellegi)
1 TB Sabit Disk
15,6 ing Ekran Boyutu

Sepete Ekle

Gorsel 4.49: Modal sinifi

161




Basamakli Stil Sablonu (CSS)

<button type="button" class="btn btn-primary" data-toggle="modal" data-target="#Detay-
lar">
Uriin Detaylari
</button><!-- <button> elemaninin data-target degeri Modal’in id degerine uygun olmalidir.
—->
<div class="modal" id="Detaylar">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<l-- Modal Bashgi -->
<div class="modal-header">
<h4 class="modal-title">Uriin Ozellikleri</h4>
<button type="button" class="close" data-dismiss="modal">&times;</button>
</div>
<l-- Modal icerigi -->
<div class="modal-body">
<ul>
<li>8 Cekirdekli islemci</Ii>
<li>2 GB Paylasimli Ekran Karti</li>
<li>8 GB Ram(Sistem Bellegi)</li>
<li>1 TB Sabit Disk</li>
<li>15,6 in¢ Ekran Boyutu</li>
</ul>
</div>
<l-- Modal Alt Bolumd -->
<div class="modal-footer">
<button type="button" class="btn btn-info"> Sepete Ekle</button>
<button type="button" class="btn btn-danger" data-dismiss="modal">iptal</button>
</div>
</div>
</div>
</div>

Not

data-dismiss 6zelligi modali kapatmak igin kullaniimistir.

4.4.3.17. ikon (icon) Sinifi

Web sitesine ikonlar eklemek igin dncelikle HTML sayfasinin <head> boélimiine asagidaki ko-
du eklemek gerekmektedir.

<link rel="stylesheet" href="https://use.fontawesome.com/releases/v5.7.0/css/all.css" >
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HTML sayfasinin <body> béliminde “fa” sinifi kullanarak ikon (icon) eklenebilir. Onlarca ka-
tegoride yiizlerce ikon bulunmaktadir. ikonlarin kodlarina ve gorsellerine internet tizerinden ula-

silabilir. Asagida ikon sinifi kullanimi i¢in 6rnek kodlar verilmistir. ikonlar Gérsel 4.50’deki gibi g6-
rilmektedir.

<i class="fa fa-home"></i>
<i class="fa fa-phone"></i>
<i class="fa fa-star"></i>

<i class="fa fa-cloud"></i>

<i class="fa fa-heart"></i>

<i class="fa fa-car"></i>

<i class="fa fa-file"></i>

<i class="fa fa-bars"></i>

ANE X 2-1 =

Gorsel 4.50: ikon sinifi

Sira Sizde

Kendi ilgi alaniniza gore bir konu belirleyiniz. Belirlediginiz konuya uygun en az ye-
di sayfadan olusan tim ¢ozindrliklere uyumlu bir web sitesi tasarlayiniz ve tasar-
ladiginiz web sitesinin taniim sunumunu yapiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A. Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

du ile ayarlanir.

2. Bir elemanin sayfadaki diger elemanlarin konumlarina gore baslangi¢c noktasi degistir-

mesi position:......ccccecveverenene. kodu ile ayarlanir.
3. Ust Uiste gelen elemanlardan hangisinin en lstte gorinecegi ............ceuuue... kodu ile
ayarlanir.
4. Renk kodlarinda # isaretinden sonra yazilan ilk iki basamak ..........cccccoeenneee. rengi temsil eder.
5. RGB fonksiyonunda her parametre en ¢okK .........cccccveuuneee. degeri alir.

B. Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

6. Kutu modelini olusturan dort 6zellik nedir? Yaziniz.

7. CSS ekleme yontemleri nelerdir?

8. Cocuk secici ile torun segici arasindaki fark nedir?

9. CSS 6lcu birimlerinden goreceli olanlar hangileridir?

10. Bootstrap kenarlik sinifi kullanarak bir resme (g farkl kenarlik ekleyen uygulamayi yapiniz.
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ETKILESIM
(JAVASCRIPT)

NELER OGRENECEKSiNiz?

Bu 6grenme birimi ile;

e Degisken kavramini ve veri tiplerini kavramayi,

e Veri tirlerini siralamayi,

e Operator kullanim yerlerini agiklamays,

¢ Kontrol yapilarini kullanarak etkilesimli sayfa gelistirmeyi,
e Dongllerin kullanimi ve 6zelliklerini agiklamayi,

e Dizilerin kullanimini kavramayi,

e Fonksiyon tirlerini kullanarak etkilesimli sayfa gelistirmeyi,
e Popliler Javascript kitiiphanelerini listelemeyi,

e jQuery katiphanelerinin baglantisini yapabilmeyi,

e jQuery ile animasyonlu sayfa tasarimlari yapmayi 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Degiskenler, diziler, donguler, fonksiyonlar, jQuery, kontrol yapilari, kiitiphaneler,
olay.




Etkilesim (Javascript)

1. Kullandiginiz web sitelerinin kullanici ile etkilesim saglayan bolimleri nelerdir?
Aciklayiniz.

2. Popdler Javascript kitliphanelerinin kod yaziminda ne gibi avantajlar sagladigini
dislinlyorsunuz? Dislincelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

5.1. Javascript Kod Yapisi ve Degiskenler

HTML ve CSS ile kullaniciyla neredeyse hig etkilesimi olmayan (statik) web sayfalari diizenlen-
mektedir. Javascript kullanilarak cok daha etkilesimli, kullanici dostu, farkli durumlarda farkli go-
riiniime sahip dinamik web sayfalari tasarlanabilir. Ornegin; butona tiklandiginda igine bilgi giri-
si yapilmamis bir <input> elemaninin, arka plan rengi kirmizi olarak degistirilip ekrana “Bilgi giri-
si yapilmad..” seklinde uyari mesaji verdirilebilir veya anlik olarak gelen mesajlarin gérintilendi-
gi bir mesajlasma paneli olusturulabilir.

document . gettlenentRyld(div

else it (A==2)
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do cument-

else
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Gorsel 5.1: Javascript kodlar

Javascript kendi basina bir programlama dili degildir fakat bir programlama dilini olusturan de-
giskenler, karar yapilari, dongiler, fonksiyonlar gibi temel bilesenleri yapisinda barindirir (Gorsel
5.1). Glinlimuzde Javascript dili ile etkilesimli web sayfalarinin yani sira ¢esitli frameworkler kul-
lanilarak mobil uygulamalar da gelistirilebilmektedir.

Javascript kodlari yazilirken genel olarak (¢ seye dikkat edilmelidir (Gorsel 5.2):
1. Sinif, fonksiyon, 6zellik gibi yapilar “.” (nokta) kullanilarak yazilmalidir.

2. Kod icinde gecen ifadeler birden fazla kelimeden olusuyorsa birinci kelimeden sonraki tiim ke-
limelerin bas harfleri bilyiik yazilmalidir. Ornegin; Javascript ile stil degistirmek icin CSS kodlari
kullanilir. Fakat birden fazla kelimeden olusan CSS kodu kullanilacaksa CSS kodundaki “—* (kisa
¢izgi) isareti kullanilmaz ve birinci kelimeden sonraki tim kelimelerin bas harfleri buyik yazilir.

“u.n

3. Her Javascript kodu “;” (noktali virgiil) ile bitmelidir.

document.getElementByld("baslik").style.fontSize="12px";

Gorsel 5.2: Javascript kod yapisi
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Javascript kodlarinin web sayfasinda galismasi icin sayfa ici veya sayfa disi (harici) Javascript
ekleme yontemleri kullanilhr.

Sayfa ici Javascript Ekleme: HTML sayfasinda herhangi bir yere <script> etiketi icine Javasc-
ript kodlari yazihr.

<script>
alert("Merhaba Javascript");
</script>

“alert” komutu ekrana mesaj verdirmek icin kullanilir.

Sayfa Digi (Harici) Javascript Ekleme: Harici bir “js” uzantili dosya icine Javascript kodlari yazi-
labilir. Sayfa disi Javascript kodlarini galistirmak icin HTML sayfasinda <head> etiketi i¢ine asagi-
daki 6rnek kodda gorildigi gibi baglanti kodu yazilmalidir (Gorsel 5.3).

<script type="text/javascript" src="JscriptDosyasi.js"></script>

</>
Js
kontroller.js

</> </> </> </>
HTML HTML HTML HTML

index.html profil.html galeri.html mesaj.html

Gorsel 5.3: Sayfa disi Javascript ekleme

Sira Sizde

“alarm.js” adinda bir Javascript dosyasi olusturunuz ve gerekli baglantiyi yaptiktan
sonra ekrana “Harici Javascript kodu calisiyor.” mesajini verdiriniz.

Javascript Genel Calisma Yapisi: Web sayfasindaki HTML elemani icin tanimlanmis bir olay
(fare ile tiklanma vb.) gerceklestiginde bir Javascript fonksiyonu cagrilir. Fonksiyon iceriginde;
degiskenler, kontrol yapilari, dongtler, zamanlayicilar, segiciler kullanilabilir. Segiciler ile eleman-
larin stil 6zellikleri, HTML 6zellikleri, metinsel igerikleri, degerleri degistirilebilir (Gorsel 5.4).

IO HTML Elemanlan
I- Olaylar
I ® Fonksiyonlar
® Degiskenler
e Kontrol Yapilan
e Dongiiler
® Zamanlayicilar
® Segiciler
.style
.innerHTML

.innerText
.value

Gorsel 5.4: Javascript genel ¢alisma yapisi
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5.1.1. Segiciler

CSS’de oldugu gibi Javascript ile istenilen elemanlarin 6zelliklerinde seciciler kullanilarak bir-
cok degisiklik (manipulasyon) yapilabilir. Segiciler kullanilarak elemanlar Gzerinde degisiklik yapi-
labilecek bazi alanlar Tablo 5.1’de verilmistir.

Tablo 5.1: Segicilerin Bazi Degisiklik Alanlari

JAVASCRIPT KODU ACIKLAMA

style Elemanlarin tim stil 6zellikleri degistirilebilir.

innerHTML Elemanlarin icerigindeki HTML kodlari ve metinsel ifadeler hem dondre-
bilir hem de degistirebilir.

innerText Elemanlarin icerigindeki metinsel ifadeler hem déndirebilir hem de de-
gistirebilir.

value Bilgi girisi yapilabilen form elemanlarinin (input, select vb.) degerleri (va-

lue) hem doénddrebilir hem de degistirebilir.

Segiciler kullanilmadan elemanlarin herhangi bir 6zelliginde degisiklik yapilamaz. Javascript di-
linde dort adet secici bulunur.

ID (Kimlik) Segiciler: Web sayfasinda bulunan elemanlar icinden “id” degeri eslesen elemani
secer. Ayni id degerine sahip birden fazla eleman varsa sadece ilk eslesen eleman (izerinde degi-
siklik yapilir.

document.getElementByld("baslik").style.fontSize="52px";
document.getElementByld("icerik").innerHTML="<b>Bu yazi kalin bir yazidir.</b>";
document.getElementByld("paragraf").innerText="Paragrafa yeni cimleler eklenebilir.";
document.getElementByld("adSoyad").value="Mustafa OZER";

Not

Yukaridaki 6rnek koda goére secici tarafindan ilk tespit edilen elemanlarin 6zellikle-
ri degistirilmistir.
ClassName (Sinif) Segiciler: Web sayfasinda bulunan elemanlar igcinden, “class” degeri eslesen
elemanlarin hepsini secer. Secilen elemanlarin timda sirasiyla bir diziye aktarilir. Dizi elemanlari
[ 1 (kdseli ayrag) ile belirtilir. ik elemanin dizideki numarasi “0”dir.

HTML

<body style="background-color: orange;">
<span class="harfler">J</span>
<span class="harfler">S</span>
<span class="harfler">cript</span>
</body>

document.getElementsByClassName("harfler")[0].style.fontSize="22px";
document.getElementsByClassName("harfler")[1].style.fontSize="22px";
document.getElementsByClassName("harfler")[0].style.color="white";
document.getElementsByClassName("harfler")[1].style.color="white";
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ClassName (Sinif) Segiciler konusunda verilen 6rnek koda gore Ui¢ adet HTML ele-
mani, secici tarafindan tespit edilip bir diziye aktariimistir. Tespit edilen elemanlar-
dan ilk ikisinin yazi tipi 22 piksel ve yazi rengi beyaz olarak degistirilmistir. Kodlarin
ekran gorlintlisi Gorsel 5.5'teki gibidir.

cript

Gorsel 5.5: Sinif segiciler

Name (isim) Segiciler: Web sayfasinda bulunan elemanlar icinden “name” degeri eslesen ele-
manlarin hepsini secer. Segilen elemanlarin tiimu sirasiyla bir diziye aktarilir.

document.getElementsByName("kullaniciAdi")[0].style.backgroundColor="red";

Yukaridaki 6rnek koda gore segici tarafindan secilip bir diziye aktarilan elemanlar-
dan birincisinin arka plan rengi kirmizi olarak degistirilmistir.

TagName (Etiket) Segiciler: Web sayfasinda bulunan elemanlar icinden “etiket” adi eslesen
elemanlarin hepsini seger. Segilen elemanlarin tiim sirasiyla bir diziye aktarilir. Eslesme sagla-
nan ilk elemanin dizi numarasi “0”dur.

document.getElementsByTagName("span")[2].style.borderBottomStyle="solid";
document.getElementsByTagName("span")[2].style.borderBottomSize="2px";

Yukaridaki 6rnek koda goére secici tarafindan segilip bir diziye aktarilan elemanlar-
dan Uglncuslniin alt kenarlik stili degeri solid, alt kenarlk kalinhg 2 piksel olarak
degistirilmistir.

5.1.2. Degiskenler ve Veri Tipleri

Degiskenler, tim programlama dillerinde en temel kavramlardan biridir. Degiskenler; kodla-
rin calismasi sirasinda metinsel, sayisal, mantiksal vb. tiplerdeki verileri hafizada saklayan, ihti-
yaca gore tekrar tekrar kullanma olanagi saglayan veri tutuculardir. Kodlar calistigi (web sayfa-
si goruntulenirken) slirece degiskenler RAM bellekte tutulur, kodlarin ¢alismasi durduruldugun-
da RAM bellekten silinir.

Javascript’te degiskenler, “var” anahtar kelimesi kullanilarak tanimlanir. Bircok programlama
dilinde degiskenlerin veri tipleri belirtilirken Javascript’te degiskenlerin tiplerini 6zel olarak be-
lirtmek gerekmez.
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var sayi=52;  //sayisal(number) veri tipi
var oran=1.618; //sayisal(float) veri tipi
var sehir="0rdu"; //metinsel(string) veri tipi
var tercih=true; //mantiksal(boolean) veri tipi
var personel={ //nesne(object) veri tipi

ad:"Sinan",

boy:1.87,

kilo:92,

meslek:"Sef(Ascr)"

}

Yukaridaki 6rnek kodlarda goruldiigi gibi degiskenlerin aldig1 degere gore tipi otomatik tanim-
lanmistir. Bu yoniyle Javascript kod yazimi diger dillere gére avantajhidir.

Sayisal Veri Tipi: Tam sayilari veya ondalik sayilari temsil eden veri tipidir. Sayilar ¢ift tirnak ()
veya tek tirnak (‘) kullanilmadan yazilmalidir.

vara=>5.5; //sayisal(float) veri tipi
var b = 16; //sayisal(number) veri tipi
var toplam = a + b; //sayisal(float) veri tipi

Metinsel Veri Tipi: Metinsel ifadeleri temsil eden veri tipidir. Metinler ¢ift tirnak (“) veya tek
tirnak (‘) kullanilarak yazilmahdir.

var secenek="A";
var yil="2021";
var soru='Javascript ile bir elemanin stil 6zellikleri degistirilebilir.";

Tirnak icinde girilen deger bir sayi da olsa metinsel ifade olarak degerlendirilir.

Metinsel ifadeler ile toplama yaptirma islemini yonergeler dogrultusunda gercek-
lestiriniz.

1. Adim: Degerleri sirasiyla “1, 98, 8” olan (¢ farkh degisken tanimlayiniz.

2. Adim: Toplam isimli bir degiskene deger olarak tanimlamis oldugunuz degisken-
lerin toplamini atayiniz.

3. Adim: Toplam degerini mesaj olarak verdiriniz.

vara="1";
var b ="98";
var c ="8";

var Toplam=a+b +c;
alert(Toplam);
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Ekranda 1988 yazili bir mesaj kutusu goriintilenecektir. Buna metinsel toplama is-
lemi denir.

Mantiksal Veri Tipi: Mantiksal ifadeleri temsil eden veri tipidir. True ve false olmak Uzere iki
farkh deger alir.

var soru="Javascript ile bir elemanin stil 6zellikleri degistirilebilir.";
var cevap=true;

Nesne (Object) Veri Tipi: Birgok veri ikilisinin (degisken ve deger) tek ¢ati altinda toplanmasina
olanak saglayan veri tipidir. Degiskenler ayni veya farkli veri tiplerinde olabilir. Her veri ikilisi ara-
sina ",” (virgil) konulmalidir. Nesnelere veri koleksiyonu da denilebilir.

var ev={
kat:8,
oda:3,
kimden:"emlakg!",
kira:850,
aidat:90,
bina_yasi:6,

Yukaridaki 6rnek kod ile nesne veri tipine sahip “ev” isimli degiskenin alti farkl 6zel-
ligi, koleksiyon halinde tutulmaktadir. “ev” degiskenin herhangi bir 6zelligine ulas-
mak i¢in degisken adindan sonra nokta (.) koyup 6zellik adi yazilmalidir (Ornek: “ev.
kimden”).

Degisken Tanimlama Kurallari: Degisken tanimlarken asagidaki kurallara dikkat edilmelidir.
e Tim tanimlanan degiskenlerin isimleri benzersiz olmahdir.

e Degisken isimleri harf, alt cizgi (_) veya dolar isareti (S) ile baslamaldir.

e Degisken isimleri sayi ile baslayamaz.

e Degisken isimlerinde alt ¢izgi ve dolar isareti hari¢ 6zel karakterler kullanilamaz.

e Degisken isimleri blyik ve ki¢lk harflere duyarlidir (Sayi ile sayi degiskenleri farkhdir.).

e Javascript’e ait kod ifadeleri degisken ismi olamaz (var, if, else vb.).

Degisken tanimlama kurallarina uyarak tim degisken tiirlerinden ikiser adet degis-
ken tanimlayip degiskenlere deger atayiniz.

5.1.3. Operatorlerin Kullanimi ve Kullanim Yerleri

Operatérler, kod yazimi sirasinda; aritmetiksel islemler, deger atama islemleri, karsilastirma is-
lemleri, mantiksal islemler igin kullanilan 6zel karakterlerdir.
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Aritmetiksel operatorler, matematiksel islemlerde kullanilan 6zel karakterlerdir (Tablo 5.2).

Tablo 5.2: Aritmetiksel Operatorler

Operator Adi Sembolii Ornek
Toplama + 8+2 a+b
Cikarma - 8-2 a-b
Carpma * 8*2 a*b
Bolme / 8/2 a/b
Mod alma % 8%2 a%b
Arttirma ++ a++
Azaltma = b--

Atama operatorleri, deger aktarma islemlerinde kullanilan 6zel karakterlerdir (Tablo 5.3).

Tablo 5.3: Atama Operatorleri

Operatoér Adi Sembolii Ornek Aciklama
Esittir = A =5+2 Sayilarin toplamini A degiskenine aktarir.
Arti Esittir += A+=5 A degiskeninin mevcut degerine 5 daha ekler.
Eksi Esittir -= A-=5 A degiskeninin mevcut degerinden 5 cikarir.
Carpi Esittir = A*=5 A degiskeninin mevcut degerini 5 ile ¢arpar.
Bolui Esittir /= A/=5 A degiskeninin mevcut degerini 5’e boler.
Us Alma = A**=5 A degiskeninin mevcut degerinin 5. kuvvetini alir.

Karsilagtirma operatoérleri, karar ifadelerinde iki degeri karsilastirmak icin kullanilan 6zel ka-

rakterlerdir (Tablo 5.4).

Tablo 5.4: Karsilastirma Operatorleri

Operator Adi Sembolii Ornek Aciklama

Kiiglikse < A<B A degiskeni B degiskeninden kiigikse

Biiyiikse > A>B A degiskeni B degiskeninden biylkse

Esitse == ==B A degiskeni B degiskenine esitse

Kiiglik veya Esitse <= A<=B A degiskeni B degiskeninden kii¢lik veya B
degiskeninin degerine esitse

Biiyiik veya Esitse >= A>=B A degiskeni B degiskeninden biliylk veya B
degiskeninin degerine esitse

Esit Degilse I= Al=B A degiskeni B degiskeninden farkliysa
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Mantiksal operatérler, birden fazla karar ifadesinin birlikte kullanilmasi gereken durumlarda
ve karar ifadesinin saglanma durumunun tersine ¢evrilmesi gerektigi durumlarda kullanilan 6zel
karakterlerdir (Tablo 5.5).

Tablo 5.5: Mantiksal Operatorler

Operator Adi Sembolii Ornek Aciklama

Ve && (A<B) && (A<100) A degiskeni B degiskeninden kii-
clikse ve A degiskeni 100 sayisin-
dan kiiclikse sart saglanir.

Veya | | (A=="Ali") | | (A=="Ha- | A degiskeni “Ali” degerine esitse
kan") veya A degiskeni “Hakan” degeri-
ne esitse sart saglanir.

Degil ! I(Cevap=="E") Cevap degiskeninin degeri “E” de-
gerine esit degilse sart saglanir.

5.2. Olaylar ve Fonksiyonlar

Olaylar (Events): Her elemanin web sayfasi lizerinde bir gérevi bulunur. Bazi elemanlar sadece
kod calismasi sonucunda olusan bilgiyi ve gorseli yansitmak icin kullanilir. Bazi elemanlar ise bel-
li durumlarda (tizerine tiklandiginda, bir tusa basildiginda, eleman tarayiciya yiiklendiginde vs.)
kod parcaciklarini calistirmak icin kullanilir (Gorsel 5.6). Elemanlar, kullanici ile etkilesimi olaylar
sayesinde saglar. GUnlik hayatta; sosyal medya uygulamalarinda, web sitelerinde, oyunlarda ve
daha bircok alanda elemanlar icin tanimlanmis olay fonksiyonlari, calisarak kullaniciyla etkilesi-
mi saglar. Olay fonksiyonlari tanimlanarak elemanlarin hangi durumda, nasil kodlar galistirabile-
cegi belirlenir. Ornegin; butona tiklandiginda sifre kontroliiniin yapilmasi, klavyeden sag ok tusu-
na basildiginda bir sonraki resmin gosterilmesi, resim elemaninin tzerine ¢ift tiklama yapildigin-
da resme ait bilgilerin gosterilmesi vb.

Olaylar gerceklesince g¢alismasi istenen kodlar dogrudan HTML etiketi icine yazilabilir veya ¢a-
ismasi istenen kodlari temsilen bir fonksiyon ¢agrilabilir. Bu yoniyle olaylar ve fonksiyonlar bir-
birlerini tamamlayan yapilardir.

Gorsel 5.6: Fare (mouse), klavye olaylari

<button type="button" onclick="darkMode()">Gece Modu</button>
<button type="button" onclick="lightMode()">Glindliz Modu</button>
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Olay gerceklestiginde calismasi istenilen kodlar birkag satirdan fazla ise ilgili kodlar asagidaki
ornek kodlarda gorildigi gibi fonksiyon yapisi icine yazilmahidir.

function darkMode(){
document.getElementsByTagName("body")[0].style.color="white";
document.getElementsByTagName("body")[0].style.backgroundColor="black";

}

function lightMode(){
document.getElementsByTagName("body")[0].style.color="black";
document.getElementsByTagName("body")[0].style.backgroundColor="white";

}

Tanimlanabilecek birgok Javacript olayi bulunmaktadir. Bunlardan bazilari Tablo 5.6°da siralan-
maktadir.

Tablo 5.6: Javascript Olaylari

OLAY ACIKLAMA

onlLoad Belirtilen elemanin tarayiciya yliiklenmesiyle gerceklesen olaydir.

onClick Kullanicinin bir elemana tiklamasiyla gerceklesen olaydir.

onDblClick Kullanicinin bir elemana cift tiklamasiyla gerceklesen olaydir.

onFocus Kullanicinin bir elemani sectiginde (odaklandiginda) gerceklesen olaydir.

onBlur Kullanicinin sectigi elemandan ayrildiginda gergeklesen olaydir.

onMouseOver Kullanicinin bir elemanin Gzerinde fare ile gezdiginde gergeklesen olaydir.

onMouseOut Kullanicinin fare ile Gzerinde gezdigi elemandan ayrildiginda gergeklesen
olaydir.

onMouseDown | Kullanicinin bir elemanin lzerine fare ile bastigl zaman gerceklesen olaydir.

onMouseUp Kullanicinin fare ile bir elemanin tzerine basmayi biraktiginda gergeklesen
olaydir.

onKeyDown Metin girisi yapilabilen elemanlara bilgi girisi yaparken gerceklesen olaydir.

Fonksiyonlar: Kod karmasikliklarini, kod tekrarlarini ortadan kaldiran belirli islemleri yapmak
icin tanimlanan kod bloklaridir. Bir fonksiyon tanimlamak i¢in “function” anahtar s6zctgu, fonksi-
yon adi, parametre girisi icin () (parantez) ardindan yapilacak islemlerin kodlari igin { } (stislii pa-

rantez) gerekmektedir.

//kodlar
}

function fonksiyonAdi(){
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fonksiyonAdi();

Tanimlanan fonksiyonlar, yukaridaki 6rnek kodda goruldigi gibi adlari ile ¢cagrilir ve igerigin-
deki islemleri gerceklestirir. Bir fonksiyon istenildigi kadar ¢agrilabilir. Fonksiyonlar genellikle Ja-
vascript olaylari ile birlikte kullantlir.

5.2.1. Parametresiz (Basit) Fonksiyonlar

Kullanimi en kolay fonksiyon cesididir. Bu tir fonksiyonlarda yapacagi islemleri etkileyecek her-
hangi bir parametre girisi bulunmaz.

<input type="button" onclick="boyutlandir()">
<img src="gunBatimi.jpg" id="resim">

function boyutlandir(){
document.getElementByld("resim").style.width="150px";
document.getElementByld("resim").style.height="150px";
}

Not

Yukaridaki HTML kodunda, butona tiklandiginda resim elemanin boyutu, fonksi-
yon ¢agrilarak degismektedir. Yapilan islem, sadece bir elemanin 6zelligini degis-
tirmek oldugu icin fonksiyonda parametreye veya geriye deger déndirmeye ihti-
ya¢ duyulmamistir.

2. Uygulama

Parametresiz fonksiyonlar kullanarak Gorsel 5.7°deki gibi resim galerisi olusturmak
icin yonergeler dogrultusunda islemleri gerceklestiriniz.

. J
T e T

- N

Gorsel 5.7: Resim galerisi

1. Adim: Uygulama klasériintizde birer adet HTML, Javascript ve CSS dosyasi olus-
turarak HTML sayfasina gerekli baglanti kodlarini yaziniz.
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2. Adim: Galeri icin kullanilacak resimler icin Uygulama klasoriinizde “Resimler”
isimli bir klasor olusturunuz ve icine (¢ adet resim koyunuz.
3. Adim: HTML dosyasinin <body> etiketi icine asagidaki kodu yaziniz.

HTML

<div id="galeri">
<img src="Resimler/gunBatimi.jpg" id="resim1">
<img src="Resimler/kahveBilgisayar.jpg" id="resim2" >
<img src="Resimler/kumsal.jpg" id="resim3">
</div>
<div>
<input type="button" onmousemove="resmiGoster1()" value="Resim 1">
<input type="button" onmousemove="resmiGoster2()" value="Resim 2">
<input type="button" onmousemove="resmiGoster3()" value="Resim 3">
</div>

4. Adim: CSS dosyasina asagidaki kodu yaziniz.

body{background-color: orange;}
#galeri{ position: relative; width:300px; height: 200px; margin-bottom:10px; }
img{ width:300px; height: 200px; position: absolute; left:0px; right: Opx; }

5. Adim: Javascript dosyasina asagidaki kodu yaziniz.

function resmiGoster1(){
document.getElementByld("resim1").style.zIndex=2;
document.getElementByld("resim2").style.zIndex=1;
document.getElementByld("resim3").style.zIndex=1;
1
function resmiGoster2(){
document.getElementByld("resim1").style.zIndex=1;
document.getElementByld("resim?2").style.zIndex=2;
document.getElementByld("resim3").style.zIndex=1;
1
function resmiGoster3(){
document.getElementByld("resim1").style.zIndex=1;
document.getElementByld("resim2").style.zIndex=1;
document.getElementByld("resim3").style.zIndex=2;

}

5.2.2. Parametreli Fonksiyonlar

Parametreli fonksiyonlarda, yapilacak islemleri etkileyecek parametre girisi veya girisleri bulunur.

function yeniBoyut(a){
document.getElementByld(a).style.width="150px";
document.getElementByld(a).style.height="150px";

}

Yukaridaki 6rnek kodda “a” parametresinin aldigi degere gore ID (kimlik) segicinin sececegi
eleman degisecektir.
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yeniBoyut("resim"); |

Fonksiyon, yukaridaki 6rnek kodda gorildigi gibi parametre degeri girilerek cagrilir.

3. Uygulama

Parametreli fonksiyonlar kullanarak Gorsel 5.8’deki gibi dort farkli boyutta gerceve
kenarlarini yuvarlama islemlerini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

O 0 piksel

@ 10 piksel
® 25 piksel
@ 50 piksel

A
1 2 ®

Gorsel 5.8: Kenar yuvarlama

1. Adim: Uygulama klasoriinlizde birer adet HTML, Javascript ve CSS dosyasi olus-
turarak HTML sayfasina gerekli baglanti kodlarini yaziniz.

2. Adim: Sayfanin arka plan rengini gri yapiniz, sayfaya genisligi ve yliksekligi 100
piksel olan turuncu bir kutu olusturunuz.

HTML

<div id="cerceve"> </div>

<form>
<input type="radio" name="secim" onClick="kenarYuvarla('Opx')" value="0">
<label for="male">0 piksel</label><br>
<input type="radio" name="secim" onClick="kenarYuvarla('10px')" value="10">
<label for="male">10 piksel</label><br>
<input type="radio" name="secim" onClick="kenarYuvarla('25px')" value="25">
<label for="male">25 piksel</label><br>
<input type="radio" name="secim" onClick="kenarYuvarla('50px')" value="50">
<label for="male">50 piksel</label><br>

</form>

CSS

body{background-color: gray; color:white; font-weight: bold;}
#cerceve{background-color: orange; width: 100px; height: 100px;}

3. Adim: Form elemani icine dort adet radio buton elemani ekleyiniz ve tim buton-
larin tiklanma olayina “kenarYuvarla (derece)” parametreli fonksiyonunu atayiniz.

function kenarYuvarla(derece){
document.getElementByld("cerceve").style.borderRadius=derece;

}
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Parametreli fonksiyonlar kullanarak girilen sayinin karesini alma islemlerini yoner-
geler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: <form> elemani igerisine say! girisi icin bir giris elemani ve kare alma islemi-
nin sonucunu gostermek icin “id” degeri “sonuc” olan bir paragraf elemani ekleyiniz.
2. Adim: Giris elemaninin “onkeypress” olayina parametreli bir fonksiyon tanimla-
yiniz ve fonksiyon parametresi ile giris elemaninin bilgilerini gonderiniz.

<form>

<input type="text" placeholder="Sayi giriniz." value="0" onkeypress="kareAl(this)">
<p id="sonuc">0</p>

</form>

3. Adim 3: Fonksiyona parametre olarak gelen verideki “value” degerini kullana-
rak kare alma islemini yapiniz ve sonucu paragraf elemanina igerik olarak ekleyiniz.

“kareAl” fonksiyonunda parametre olarak génderilen “this” ifadesi hangi eleman
icin kullanilirsa o elemanin tim bilgilerine ulasma imkani saglar.

function kareAl(a){
sayi=a.value;
sonuc=sayi*sayi;
document.getElementByld("sonuc").innerHTML=sonuc;

}

5.2.3. Return Komutu

Parametreli veya parametresiz fonksiyonlarin timiinde yapilacak islemlerin sonunda geriye bir
deger dondirmek icin “return” komutu kullanilir.

function megaBayt(a){
var sonuc=0;
sonuc =a * 1024;
return sonuc;

}

Yukaridaki 6rnek kodda “a” parametresi degerine gore “sonuc” degiskeninin degeri degisecek-
tir. Dolayisiyla fonksiyondan geriye dondirilen deger de degisecektir.

var x=megaBayt(100);
alert(x);

Fonksiyona parametre olarak “100” degeri girildiginde fonksiyon geriye 102400 degeri gbnde-
recektir. Bu deger bir degiskene aktarilarak veya dogrudan kullanilabilir.

function birlestir(ad,soyad){
var adSoyad=ad+" "+soyad;
return adSoyad;

}
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Ornek kodda “ad” ve “soyad” parametrelerinin degerine gére “adSoyad” degiskeninin dege-
ri degisecektir.

var y=birlestir("Zibeyde","Bektas");
alert(y);

Fonksiyona parametre olarak “Ziibeyde” ve “Bektas” degerleri girildiginde fonksiyon geriye
“Zlbeyde Bektas” degerini gdnderecektir.

Uc parametreli ve geriye deger dondiiren bir fonksiyon olusturunuz. Parametre-
lerden gelen degerleri birbiri ile carptiriniz geriye donen sonucu ekrana mesaj ola-
rak verdiriniz.

Giris elemanina yazilan mesajlari Gorsel 5.9’daki gibi anlik olarak ekrana listelemek
icin gereken islemleri yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

. |
e |Mesaj\mzl giriniz. | | Gdnder ‘

o Herkese mutlu giinler dilerim. 07:30

o Yazilim gelecektir. 09:16

o 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram
Kutlu Olsun. 11:52

o Sizce en iyi programlama dili hangisi? 23:00

Gorsel 5.9: Mesajlagsma arayiizii
1. Adim: Uygulama klasoriintzde birer adet HTML, Javascript ve CSS dosyasi olus-
turarak HTML sayfasina gerekli baglanti kodlarini yaziniz.
2. Adim: HTML dosyasinin <body> etiketi igcine asagidaki kodlari yaziniz.

HTML

<div id="genelCerceve">
<div id="mesajGirisi">
<img src="profil.png">
<input type="text" id="mesaj" placeholder="Mesajinizi giriniz.">
<input type="button" value="Gonder" onclick="mesajGonder()">
</div>
<hr>
<div id="mesajKutulari">
<l-- Buraya innerHTML komutu ile kodlar eklenecek -->
</div>
</div>
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3. Adim: CSS dosyasi icine asagidaki kodlari yaziniz.

CsS

body{background-color: gray; font-weight: bold;}

#genelCerceve{background-color:lightblue; border-radius: 10px;
width: 400px; height: 500px; }

#mesajGirisi{background-color: white; border-radius: 10px;
width: 400px; height: 70px; }

#mesajGirisi > img{ width: 50px; height: 50px; float: left;

margin-left:30px; margin-top:10px; }

#mesajGirisi>input{ margin-top:30px; margin-left:10px; }

#mesajKutulari{ background-color: white; border-radius: 3px;
width: 380px; height: auto; margin-left:10px; }

.gidenMesaj{ border-bottom:2px gray solid; }

.gidenMesaj > img{ width: 20px; height: 20px; margin:5px 5px Opx 5px; }

#tarih{ color:gray; font-size:10px; }

4. Adim: Javascript dosyasi igine asagidaki kodlari yaziniz.

function mesajGonder(){
var mesaj=document.getElementByld("mesaj").value;
var d = new Date();
var saat=d.getHours();
var dakika=d.getMinutes();
document.getElementByld("mesajKutulari").innerHTML+=
"<div class='gidenMesaj'> <img src="profil.png'>"
+ mesaj +
"<span id="tarih'>"+saat+":"+dakika+"</span></div>";

document.getElementByld("mesaj").value="";

5.3. Kontrol Yapilan

Kontrol yapilari; tim programlama dilleri icin vazgegilmezdir. Belli bir kosula veya kosullar di-
zisine bagh bir sekilde programin nasil bir yol ile ilerleyecegini belirleyen yapilardir (Gorsel 5.10).

Gorsel 5.10: Kontrol yapilari

Programin yol ayrimi noktalarini, kontrol yapilari temsil eder. Bu yapi sayesinde web sayfalari da
daha dinamik ve etkilesimli hale getirilebilir. Ornegin kullaniciya gevrimigi bir test yapabilir ve kul-
lanicinin verdigi cevaplara gore testin sonucu ekrana yansitilabilir. Karar ifadelerinde Tablo 5.4’te
verilen karsilastirma operatorleri ve Tablo 5.5’te verilen mantiksal operatorler kullaniimaktadir.
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5.3.1. if Yapisi

if, kelime olarak eger anlamina gelir. Sadece sart saglandiginda calismasi istenen kodlar icin
kullanilir. Sart ifadesi saglandiginda true, saglanmadiginda false degeri olusur. if (true) oldugun-
da if yapisina bagl kodlar galisir, if (false) oldugunda kodlar ¢alismaz.

if("sart ifadesi")
{

}

//Sart ifadesi saglandiginda calistirilacak kodlar

6. Uygulama

Kullanicinin web sayfasina girdigi zamana gore reklam gdsterimini ayarlama islem-
lerini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Web sayfasina <div> elemaniicinde reklam Griiniine ait bir resim ekleyiniz.
2. Adim: Sayfanin yiklenmesi olayina reklami kaldirma islemlerini kontrol etmek
icin bir fonksiyon tanimlayiniz.

HTML

<body onload="reklamKaldir()">
<div id="reklam">
<img src="urunTanitim.jpg">
</div>
<!I-- Diger HTML kodlari -->
</body>

3. Adim: Kullanicinin sayfaya giris yaptigi saati kontrol ediniz eger giris yapilan saat-
ten 15 dakika gectiyse reklami kaldiriniz.

Javascript

function reklamKaldir(){
var d = new Date();
var dakika=d.getMinutes();
if(dakika >= 15){
document.getElementByld("reklam").style.display="none";

}

}

Coklu Sart ifadeleri: Bazi durumlarda birden fazla sart ifadesinin ayni anda kontrol edilmesi ge-
rekebilir. Bu durumlarda sartifadeleri arasina && (ve), | | (veya) mantiksal operatorleri konulabilir.

var katNo, daireNo;
katNo=document.getElementByld("katNo").value;
daireNo=document.getElementByld("daireNo").value;
if(katNo==8 && daireNo==32){

//kodlar
}
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Girilen adres bilgilerinin her ikisi de dogruysa kodlar galisacaktir.

var ay;

ay=document.getElementByld("ay").value;

if(ay=="Haziran" | | ay=="Temmuz" || ay=="Agustos"){
//kodlar

}

Girilen ay bilgisi Haziran, Temmuz, Agustos aylarindan herhangi birine esitse kodlar ¢alisacaktir.

Giris elemanlarini kullanarak kullanici adi ve sifre bilgilerini aliniz eger kullanici adi
“Javascript” ve sifre “12345” ise ekrana “Girisiniz Onaylandi.” degilse “Girisiniz Onay-
lanmadi.” seklinde mesaj verdiriniz.

5.3.2. if-else Yapisi

Else, kelime olarak degilse, aksi durumda anlamina gelmektedir. Sart ifadesi saglandiginda if kod
bloku icindeki kodlar galisir. Sart ifadesi saglanmadiginda ise else kod bloku igindeki kodlar ¢alisir.

if("sart ifadesi")
{

//Sart ifadesi saglandiginda calistirilacak kodlar
}

else

{
//Sart ifadesi saglanmadiginda calistirilacak kodlar
}

Kullanicinin se¢imine gore gérinti modunu ayarlama islemlerini yonergeler dog-
rultusunda Gorsel 5.11’de goruldigi gibi yapiniz.

Web sayfasini koyn modda kullanmak ister misiniz?
O Evet

® Hayir

Mod Ayarla

|3

Gorsel 5.11: Goriintii modu
1. Adim: <div> elemani icine “Web sayfasini koyu modda kullanmak ister misiniz?”

metni, id degerleri “evet” ve “hayir” olan iki adet radio buton ve bir adet buton ek-
leyiniz.
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2. Adim: Butonun tiklanma olayina goriintii modunu degistirmek icin fonksiyon ek-
leyiniz.

HTML

<div style="background-color: gray;">
<form>
Web sayfasini <b>koyu</b> modda kullanmak ister misiniz?<br>
<input type="radio" name="mod" id="evet" >Evet<br>
<input type="radio" name="mod" id="hayir" >Hayir<br>
<input type="button" value="Mod Ayarla" onclick="modDegis()">
</form>
</div>

3. Adim: Eger “id” degeri evet olan radio buton isaretli ise sayfanin arka plan ren-
gini siyah yazi rengini beyaz yapiniz. Eger radio buton isaretli degilse sayfanin arka
plan rengini beyaz yazi rengini siyah yapiniz.

function modDegis(N{

if(document.getElementByld("evet").checked==true){
document.getElementsByTagName("body")[0].style.backgroundColor="black";
document.getElementsByTagName("body")[0].style.color="white"

}

else{

document.getElementsByTagName("body")[0].style.backgroundColor="white";

document.getElementsByTagName("body")[0].style.color="black"

}

}

5.3.3. else if Yapisi

Sartin saglanmadigl durumlarda else if kullanilarak yeni bir sart ifadesi daha yazilabilir. else if
ifadesinden sonra, tekrar else if ifadesi veya sadece else ifadesi kullanilabilir.

if("sart ifadesi")
{
//Sart ifadesi saglandiginda calistirilacak kodlar

}

else if("sart ifadesi")

{
//else if sart ifadesi saglandiginda calistirilacak kodlar

}

Girilen net sayisina gore test sonucunu ekrana yazdirma islemlerini yonergeler dog-
rultusunda gergeklestiriniz.
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1. Adim: id degeri “netler” olan giris elemani, id degeri “ekran” olan paragraf ele-
mani ve value degeri “Kontrol Et” olan buton elemani ekleyiniz.
2. Adim: Buton elemaninin tiklanma olayina fonksiyon tanimlayiniz.

<input type="text" id="netler">
<input type="button" value="Kontrol Et" onclick="kontrol()">
<p id="ekran">Test sonucu burada gosterilecek.</p>

3. Adim: Girilen net sayisi “0”dan az ise “Gegersiz say1!”, “0-10” arasinda ise “Net
sayiniz ortalamanin altinda”, “10-25” arasinda ise “Net sayiniz ortalamaya yakin”,
“25-41” arasinda ise “Net sayiniz ortalamanin Ustlinde” mesajlarini paragraf ele-
mani igcine yazdiriniz.

function kontrol(){
var netSayisi=document.getElementByld("netler").value;
if(netSayisi<0){
document.getElementByld("ekran").innerText="Gecersiz sayi!";
}
else if(netSayisi<10){
document.getElementByld("ekran").innerText="Net sayiniz ortalamanin altinda";
}
else if(netSayisi<25){
document.getElementByld("ekran").innerText="Net sayiniz ortalamaya yakin";
}
else if(netSayisi<=40){
document.getElementByld("ekran").innerText="Net sayiniz ortalamanin Ustinde";
}
else{
document.getElementByld("ekran").innerText="Gecersiz sayi!";

}

5.3.4. Switch-Case

Switch-case, bir ifadenin aldigi degere bagli olarak program icin bircok farkh ¢alisma yolu be-
lirleyen komuttur. Switch ifadesindeki deger, hangi durumun degeri ile eslesiyorsa o duruma ait
kodlar calisir. Hicbir durum ile eslesme olmazsa default ifadesinde belirtilen kodlar ¢ahsir.

“break;” komutu, kodlar calistiktan sonra switch-case ifadesinden ¢ikmayi saglar. Switch ifade-
si icine yazilan degerin veri turi ile case ifadelerindeki degerin veri tird ayni olmalidir.

switch(deger) { switch(deger) { switch(deger) {
case 1: case "sarl": case"A "™
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;
case 2: case "kirmizi": case"B":
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;
default: default: default:
// kodlar } // kodlar | // kodlar
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Sistemden alinan tarih bilgisine gére haftanin hangi glininde bulunuluyorsa o gliniin
ismini mesaj olarak gésterme islemlerini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Web sayfasina bir adet buton elemani ekleyiniz ve buton elemaninin tik-
lanma olayina fonksiyon tanimlayiniz.

<input type="button" onclick="hangiGun()" value="Kontrol Et">

2. Adim: Fonksiyon iginde sistem tarihinden giin bilgisini aliniz ve degiskene aktariniz.
3. Adim: GUn bilgisi; 0 ise “Pazar”, 1 ise “Pazartesi”, 2 ise “Sall”, 3 ise “Carsamba”, 4
ise “Persembe”, 5 ise “Cuma”, 6 ise “Cumartesi” mesajlarini verdiriniz.

function hangiGun(){
var tarih = new Date();
var gun = tarih.getDay();
switch(gun) {
case 0O:
alert("Pazar");
break;
case 1:
alert("Pazartesi");
break;
case 2:
alert("Sah");
break;
case 3:
alert("Carsamba");
break;
case 4:
alert("Persembe");
break;
case 5:
alert("Cuma");
break;
case 6:
alert("Cumartesi");

}

}

5.4. Diziler

Tek bir degisken adi kullanarak birgcok degeri tut-
mak igin kullanilan yapiya dizi denir. Bu yap1 hem kod Js Deger - [10, 34, 52, -16, 60]
yazimini kolaylastirir hem de verileri organize bir se- SwaNo-[o, 1, 2, 3, 4]
kilde kullanmayi saglar (Gorsel 5.12).

Gorsel 5.12: Diziler

185




Etkilesim (Javascript)

sehirler="izmir";
sehirler1="istanbul";
sehirler2="Ankara";
sehirler3="Bursa";
sehirler4="0rdu";

Ornegin, dizileri kullanmadan sehir isimlerini hafizada tutmak istendiginde her eleman igin
farkh bir degisken ismi yazmak gerekir. Bu tir bir kullanim ile hem degiskenleri tanimlamak zor-
dur hem de tanimlanmis degiskenlerden deger okumak zordur.

Dizi Tanimlama: Diziler igi bos késeli ayrag ([ 1) ile tanimlanir.

var sehirler =[];
var arabalar =[];
var ogrenciler =[];

Dizi Elemanlarina Deger Atama: Dizi elemanlarina deger atama islemleri, dizi tanimlama isle-
mi sirasinda veya sonrasinda toplu olarak yapilabilir.

var sehirler = ["izmir", "istanbul", "Ankara", "Bursa", "Ordu"]; //tanimlanirken
sehirler = ["lzmir", "Istanbul", "Ankara", "Bursa", "Ordu"]; //tanimlandiktan sonra

Dizi yapisi icindeki elemanlar ayni degisken ismine bagli sira numarasi ile kullanilarak igine de-
ger atanabilir. Sira numaralari [ ] (késeli ayrag) icine yazilir. ilk sira numarasi “0”dr.

sehirler[0]="izmir";
sehirler[1]="Istanbul";

Dizi Elemanlarindan Deger Okuma: Dizi yapisi icindeki elemanlar, ayni degisken ismine bagli sira
numarasi ile kullanilarak icindeki deger okunabilir.

document.getElementByld("ekran").innerHTML=sehirler[0];
alert("Web sayfasina "+ sehirler[4] +" ilinden baglaniyorsunuz");

id segiciler harig¢ tim segciciler, elemanlar tzerindeki degisiklikleri diziler ile yapar.

document.getElementsByClassName("sinifAdi")[4].innerText="Eklenecek Metin";
document.getElementsByName("elemanAdi")[2].style.fontSize="16px";
document.getElementsByTagName("div")[0].style.color="white";

Diziye Yeni Eleman Ekleme: “push (eklenecek deger)” fonksiyonu ile dizinin sonuna yeni bir
eleman eklenir.

var urunler=[];
urunler.push(document.getElementByld("urun").value);

Dizi Eleman Sayisi Bulma: “length()” fonksiyonu bir dizinin kag elemana sahip oldugu bilgisi-
ni verir.

urunler.length();

Dizi Elemanlarini Siralama: “sort()” fonksiyonu ile bir dizideki tiim elemanlar A'dan Z’ye alfa-
betik olarak siralanir.
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| urunler.sort(); |

“reverse” fonksiyonu kullanilarak dizideki elemanlari tersten siralama islemi yapilir.

| urunler.reverse(); |

Diziden Eleman Cikarma: “pop()” fonksiyonu ile dizinin sonundaki eleman kaldirilir.

| urunler.pop(); |

Dizide Arama Yapma: “indexOf (aranacak deger)” fonksiyonu ile dizi icerisinde arama islemi ya-
pihr. Aranan deger hangi dizi elemaninda bulunduysa o dizi elemaninin sira numara bilgisini verir.

| urunler. indexOf(document.getElementByld("arananUrun").value); |

Ders not bilgilerini dizilerde tutarak not ortalamasi bulma islemlerinin Javascript
kodlarini yénergeler dogrultusunda yaziniz.

1. Adim: Ug farkh ders icin gerekli not bilgilerini dizilere aktariniz.

var matematik=[60,90,100];
var tarih=[80,80];
var fizik=[100,90,75];

2. Adim: Her dersin ayri ayri ortalamasini aliniz ve olusan ortalamalari bir diziye ak-
tariniz.

ortl=(matematik[0]+matematik[1]+matematik[2])/3;
ort2=(tarih[0]+tarih[1])/2;
ort3=(fizik[0]+fizik[1]+fizik[2])/3;
ortalamalar.push(ort1);

ortalamalar.push(ort2);

ortalamalar.push(ort3);

3. Adim: Tum ortalamalarin aktarildig dizinin ortalamasini mesaj olarak verdiriniz.

var genelOrtalama=0;
genelOrtalama=(ortalamalar[0]+ortalamalar[1]+ortalamalar[2])/3;
alert(genelOrtalama);

11. Uygulama

Girilen ingilizce kelimenin Tiirkce cevirisini bulma islemlerini ydnergeler dogrultu-
sunda Gorsel 5.13’te gorildiugi gibi yapiniz.

Ingizoe Keime

Gorsel 5.13: Dijital s6zliik
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1. Adim: Web sayfasinin arka plan rengini turuncu yapiniz.

2. Adim: <div> elemani igine sirasiyla ingilizce kelimenin girilecegi bir giris elemani,
tiklanma olayinda kelimeyi cevirme fonksiyonunu ¢agiran buton elemani ve kelime-
nin Tlrkge karsihginin gosterilecegi id degeri “turkce” olan <h3> elemani ekleyiniz.

HTML

<body style="background-color: orange;">

<div>

<input type="text" id="arananKelime" placeholder="ingilizce Kelime">
<input type="button" value="Cevir" onclick="cevir()">

<h3 id="turkce" >Kelimenin Turkge Karsiligi</h3>

</div>

</body>

3. Adim: ingilizce ve Tiirkce karsiliklarini, fonksiyonu tanimlamadan énce dizilere
ekleyiniz.

4. Adim: Cevirisi yapilmak istenilen kelimeyi ingilizce kelimelerin bulundugu dizi-
de aratip bulunuz.

5. Adim: Eger ingilizce kelimelerin icinde aranilan kelime bulunursa <h3> elemani-
na aranilan kelimenin Tirkge karsilhigini yazdiriniz.

var ingilizce=["apple","bottle","computer","book","mouse","wall","pen","paper","table"];
var turkce=["elma","sise","bilgisayar","kitap","fare","duvar","kalem","kagit","masa"l;
function cevir(){
var siraNo;
siraNo=ingilizce.indexOf(document.getElementByld("arananKelime").value);
if(siraNo>=0){
document.getElementByld("turkce").innerText=turkce[siraNo];

}

5.5. Dongiiler Zamanlayicilar ve Popiiler Javascript
Kutuphaneleri

Programda belirli kodlarin tekrar tekrar calistiriimasini sag-
layan yapilara déngii denir (Gorsel 5.14). Program geregi ay-
ni kodlar iki kez ¢cahistirilabilecegi gibi 200 kez hatta 2000 kez
de calistirilabilir. Boyle durumlarda program yazmak zorlasa-
cak, zaman alacak ve programin kod yapisi karmasiklasacaktir.

Ornegin; 500 adet iiriin arasindan, girilen barkod numarasi-
na ait Grtnun bilgilerini getirmek icin 500 adet if komutu kul-
lanmak yerine, dongi ifadesi icinde sadece bir adet if komu-
tu kullanilabilir.

Gorsel 5.14: Déngii
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5.5.1. Sayaclar

Bir degiskene bagli degeri farkh araliklarla arttirmak, azaltmak, katlamak veya bolmek gereke-
bilir. Boyle durumlarda sayag adi verilen degiskene deger atama yontemleri kullanihir. Tablo 5.2'de
verilen art1 esittir, eksi esittir, carpi esittir, boll esittir atama operatorleri ile sayaglar olusturulur.

Sayag birer birer artacaksa pratik bir sekilde degiskenAdi++; kullanilabilir. Birer birer azalacak-
sa pratik bir sekilde degiskenAdi--; kullanilabilir.

12.uyguama L

Sayaclar kullanarak bir sayinin degerini arttirma ve azaltma islemlerini yonergeler
dogrultusunda Gorsel 5.15’te gorilduga gibi yapiniz.

S]] [ o]
L3

15 16 15
ot |[sommpear ]| [ somyct|

Gorsel 5.15: Sayaglar

1. Adim: Web sayfasina arka plan rengi acik mavi, cerceve ici boslugu 10 piksel olan
bir <div> elemani ekleyiniz.

2. Adim: <div> elemaninin icine iki adet buton ve id degeri “sayac” baslik elema-
ni ekleyiniz.

3. Adim: buton elemanlarinin ttklanma olaylarina saylyi arttirmak ve azaltmak igin
fonksiyon tanimlayiniz.

<div style="background-color: lightskyblue; padding: 10px;">
<input type="button" onclick="arttir()" value="Sayiy1 Artir">
<h1 id="sayac">0</h1>
<input type="button" onclick="azalt()" value="Sayiyi Azalt">
</div>

4. Adim: Id degeri “sayac” olan elemanin icindeki saylyi sayaclar ile azaltip arttir-
ma islemlerini yapiniz.

I

function arttir(){
document.getElementByld("sayac").innerText++;
}
function azalt(){
document.getElementByld("sayac").innerText--;

}
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5.5.2. For Dongusi

Kodlarin tekrar sayisi belli oldugunda genellikle for dongiisii kullanilir. Déngl icin tanimlanan
sart ifadesinin her saglanisinda donglideki kodlar tekrar ¢alisir. For dongtisiiniin kag kez ¢alisaca-
gini belirlemek oldukca basittir.

Dizi iginde tanimlanmis renkler ile sekiz adet kutuyu rastgele boyama islemini yo-
nergeler dogrultusunda Gorsel 5.16’da goruldigu gibi yapiniz.

® aEEEnE
@ o W W o

Gorsel 5.16: Renkli kutular

1. Adim: HTML sayfasina iglerinde sirasiyla birden sekize kadar rakam bulunan se-
kiz adet <div> elemani ve tiklanma olayinda renkleri degistirmek icin fonksiyon ta-
nimli olan bir buton elemani yerlestiriniz.

<div>1</div> <div>2</div> <div>3</div> <div>4</div>
<div>5</div> <div>6</div> <div>7</div> <div>8</div>
<input type="button" onclick="renkDegistir()" value="Renkleri Degistir">

2. Adim: Kutularin stil 6zelliklerinin genisligini 20 piksel, ylksekligini 20 piksel, ke-
narlik kalinhgini 2 piksel, kenarlik stilini solid, kenarlik rengini gri, cerceve disi bos-
lugunu 2 piksel, yazilari ortali, kaydirilarak yerlesim 6zelligini sol (left) olacak sekil-
de ayarlayiniz.

div{
width:20px; height:20px; border:2px solid gray;
margin:2px; text-align:center; float:left; }

3. Adim: Sekiz adet renk ismini dizide tanimlayiniz ve bu renkler arasinda rastgele
secim yaparak kutularin arka plan renklerini degistiriniz.

function renkDegistir(){
var renkler=["red","green","blue","yellow","pink","orange","gray","white"];
var rastgele;
vari;
for(i=0; i<8; i++){
rastgele=Math.floor(Math.random() * 8); //0 ile 7 arasinda rastgele tam sayi Uretir.
document.getElementsByTagName("div")[i].style.backgroundColor=renkler[rastgele];

}

}
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Bir dizi olusturarak diziye 100 adet rastgele sayi aktariniz. Dizideki elemanlari bii-
yukten kicglge siralayip <div> elemani icinde ekrana yazdiriniz.

14. Uygulama

ic ice for déngiisti kullanarak satranc tahtasi olusturma islemlerini ydnergeler dog-
rultusunda Gorsel 5.17°de goruldigi gibi yapiniz.

Tahtay Olugtur

Gorsel 5.17: Satrang tahtasi

1

1. Adim: Olusturulacak satrang tahtasinin g¢ergevesi icin bir adet <div> elemani ve
tahta olusturmak icin hazirlanacak fonksiyonu cagirmak tzere bir adet buton ele-
mani ekleyiniz.

<div id="tahtaCerceve"> </div>
<input type="button" onclick="satranc()" value="Tahtayi Olustur">

2. Adim: Tahta gergevesinin genisligini 240 piksel, ylksekligini 240 piksel kenarlk
kalinhgini 3 piksel, kenarlk stilini solid, kenarlik rengini siyah yapiniz.

3. Adim: Tahtanin siyah karelerinin; genisligini 30 piksel, ylksekligini 30 piksel ve
float 6zelligini left, arka plan rengini black yapiniz.

4. Adim: Tahtanin beyaz karelerinin; genisligini 30 piksel, yuksekligini 30 piksel ve
float 6zelligini left, arka plan rengini white yapiniz.

#tahtaCerceve{ width: 240px; height: 240px; border:3px solid black; }
.kareBeyaz{ width: 30px; height:30px; background-color: white; float: left; }
.kareSiyah{ width: 30px; height:30px; background-color: black; float: left; }

5. Adim: Satrang tahtasini olusturma fonksiyonu icin asagidaki kodlari <script> eti-
ketleri arasina yaziniz.
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function satranc(){
var i,j;
for(i=0;i<8;i++){
for(j=0;j<8;j++){
if((j+i)%2==0){
document.getElementByld("tahtaCerceve").innerHTML+="<div class='kareBeyaz'>
</div>";
}
else{
document.getElementByld("tahtaCerceve").innerHTML+="<div class='kareSiyah'> </
div>";
}

}
}
}

5.5.3. While Dongiisi

Dongu icin tanimlanan sart ifadesi saglaniyorsa dongi calismaya baslar. Sart ifadesi saglandigi
sirece while dongiisii calismaya devam eder.

5.5.4. Do-While Dongiisui

Dongli icin tanimlanan sart ifadesi saglanmasa da do-while donglsi en az bir kez galisir. Clin-
ki while dongislinde sart ifadesi donglinin baslangicindayken do-while dénglisiinde sart ifade-
si donglinlin sonundadir. Do-while dongisii de diger dongiller gibi sart saglandigi sirece ¢alis-
maya devam eder.

While ve do-while déngitilerini kullanarak ekrana sifirdan ona kadar ve ondan sifi-
ra kadar olan sayilari yazdiran Javascript kodunu yazma islemini yonergeler dogrul-
tusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Sayilarin sayfada goriintilenmesi igin id degerleri “ekranl” ve “ekran2”
olan iki adet <div> elemani ekleyiniz.

<div id="ekran1"> </div>
<div id="ekran2"> </div>

2. Adim: Baslangi¢ degeri “0” olan sayil adinda bir degisken olusturunuz ve sayil
degiskeninin degerini while donglist ile “10”a kadar arttirip olusan degeri, id dege-
ri “ekran1” olan <div> elemanina yazdiriniz.
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3. Adim: Baslangi¢ degeri “10” olan sayi2 adinda bir degisken olusturunuz ve sa-
yi2 degiskeninin degerini do-while donglisi ile “0” a kadar azaltip olusan degeri, id
degeri “ekranl” olan <div> elemanina yazdiriniz.

var sayil=0;

while(sayil<=10){

document.getElementByld("ekran1").innerHTML+=sayil;

sayil++;

}

var sayi2=10;

do{
document.getElementByld("ekran2").innerHTML+=sayi2;

sayi2--;

twhile(sayi2>=0)

5.5.5. Zamanlayicilar

istenilen kodlari belirli zaman araliklarinda galistirmak icin zamanlayicilar kullanilir. Ornegin,
zamanlayici kullanilarak ekrana, dakikada bir uyari mesaji verdirebilir veya kullanici, web sayfasi-
ni goruntiledikten 10 saniye sonra reklam kutusu gorindr hale getirilebilir.

iki tiir zamanlayici bulunur.

Tek Seferlik Zamanlayici (setTimeout): Ayarlanan zaman araligi geldiginde igindeki kodlari sa-
dece bir kez ¢alistiran ve durduran zamanlayicidir.

setTimeout(() => {
document.getElementByld("reklam").style.display="none";
}, 5000);

Yukaridaki zamanlayici kodu c¢alistirildiktan bes saniye sonra id degeri reklam olan
eleman gizlenecektir.
Tekrar Eden Zamanlayici (setinterval): Ayarlanan zaman araligi geldiginde igindeki kodlari ¢a-

listiran ve calismasini devam ettiren zamanlayicidir. Bu zamanlayici durdurulmadigi siirece sirek-
li calisir.

var sayac=10;
var a=setInterval(function (){
sayac=sayac-1;
document.getElementByld("ekran").innerHTML=sayac;
if (sayac==0){
clearinterval(a);

}

},3000);

Yukaridaki 6rnek kodda “sayac” degiskeninin degeri sifir olana kadar her (i¢ saniyede bir, id de-
geri “ekran” olan elemana metin olarak “sayac” degiskeninin degeri yazdirilmaktadir.
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Rastgele liretilen notalardan melodi olusturma islemlerini yonergeler dogrultusunda
Gorsel 5.18'de gorildgi gibi yapiniz. Her nota 2 saniye arayla melodiye eklenecektir.

fa la do si la sol sol fa re fa

| Melodi Baglat || Melodi Durdur |

Gorsel 5.18: Notalar

1. Adim: Web sayfasina notalarin goriintiilenecegi id degeri “potre” olan <h3> elema-
nive melodi baslatma, durdurma islemlerinin kontrolu igin iki adet buton ekleyiniz.

<h3 id="potre"> </h3>
<input type="button" onclick="melodiBaslat()" value="Melodi Baslat">
<input type="button"onclick="melodiDurdur()" value="Melodi Durdur">

2. Adim: Yedi adet notayi diziye aktariniz. iki saniyede bir tekrar eden zamanlayi-
ci olusturunuz.

3. Adim: Zamanlayici icinde sifir ile alti arasinda rastgele sayi liretiniz.

4. Adim: Uretilen sayiyi notalarin eklendigi dizi elemaninda kullanarak <h3> elema-
nina dizinin ilgili degerini yazdiriniz.

var metronom;
function melodiBaslat(){
var notalar=["do","re","mi","fa","sol","1a","si"];
metronom=setinterval(() => {
rastgele=Math.floor(Math.random() * 7); //0 ile 6 arasinda rastgele tam sayi lretir.
document.getElementByld("potre").innerText+=notalar[rastgele] +"_";
}, 2000);

}

function melodiDurdur(){
clearInterval(metronom);
}

Sayfaya 60’tan sifira kadar sayilari bir dakika boyunca yazdiriniz. Yazdirma islemi de-
vam ederken son doért saylyl rakamla degil yazi kullanarak yazdiriniz (3, 2, 1, 0 ye-
rine Ug, iki, bir, sifir).

5.5.6. Popiiler Javascript Kiitiiphaneleri

Bircok fonksiyon bir ¢ati altinda toplanarak kitliphane kavramini olusturur. Javascript kulla-
nimini kolaylastiran, daha az kod yazarak daha cok islem gerceklestirmeyi saglayan bircok popi-
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ler Javascript kittiphanesi bulunur. Bu kiitliphanelerin yapisinda ¢ok kullanish fonksiyonlar bulu-
nur ve bu kitlphanelerin ¢ogu acik kaynak kodlu ve (cretsizdir. jQuery, React, Angular, Vue gibi
Javascript kitliphaneleri bulunur.

5.5.7. jQuery Kituphanesi

jQuery kitliphanesi ile Javascript ayri ayri diller olarak ‘
diusltinilmemelidir. jQuery kitliphanesi, standart Javasc-
ript kod yazimina farkli bir boyut kazandirmis Javascript
komutlarindan olusan bir kiitiiphanedir. Standart Javasc-
ript kodlarinin hepsi jQuery kodlari ile birlikte kullanilabi-

lir. jQuery, cok tercih edilen Javascript kiitiiphanelerinden-
dir. jQuery ile ilgili iceriklere kendi web adresinden Ucret-

siz olarak ulasilabilir (Gorsel 5.19). jauer{

¢ Kolay ve anlasilabilir kod yapisi,

¢ Olay ve olaya ait fonksiyonlari pratik olarak tanimlama kolayligi,

e Web sayfasindaki elemanlarin stil ve icerik 6zelliklerine miidahale kolayligi,

e icerigi ile ilgili kaynak, dokiiman ve drneklere ulasma kolayligi,

e Neredeyse tiim tarayicilarla uyumlu ¢calismasi,

e Cesitli efekt ve animasyon destegi,

¢ Acik kaynakli oldugu icin icindeki kaynak kodlarina miidahale edebilme olanagi,

e Her gecen glin glincellenen ve gelistirilen bir kiitiphane olmasi seklinde siralanabilir.

jQuery kitlphanesini web sitelerinde kullanmak icin gerekli baglantilarin yapilmasi gerekir.
Baglanti linklerine jQuery kitlphanesi web adresinden ulasilabilir.

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.6.0.js"></script>

Yukaridaki baglanti linki, HTML <head> etiketleri arasina yazildiginda jQuery kiitliphanesinin
ilgili versiyonu kullanilabilir.

5.5.7.1. jQuery Kiitiiphanesi Secici Kullanimi

jQuery kiitiphanesinde kimlik, sinif, etiket seciciler icin kullanilan

document.getElementByld("icerik")
document.getElementsByClassName("icerik")
document.getElementsByTagName("p")

seklindeki kodlar asagidaki gibi daha kisa bir yazim sekli ile kullanihr.

S("#icerik")
S(".icerik")
S("p")
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Her secici kullaniminda, segilen elamanlar igin ayni kod blokunda stil degisikligi ya-
pilabilir, cesitli gorsel efektler eklenebilir ve olay fonksiyonu olusturulabilir.

5.5.7.2. jQuery Kiutiiphanesi Bazi Temel Fonksiyonlar

Sayfa Hazir Fonksiyonu (ready): Ready fonksiyonu icine yazilan diger kodlar, web sayfasi tiim
yuklemelerini gerceklestirip hazir oldugunda calisacaktir.

<script>
S(document).ready(function(){
//kodlar
1;

</script>

Yukaridaki fonksiyon neredeyse tiim jQuery kutiiphanesi kodlarini kapsayan ana fonksiyondur.

Gizle Goster (hide-show) Fonksiyonu: Segcili elemanlari istenilen zaman araliginda gizleyen ve-
ya elemanlar gizliyse istenilen zaman araliginda elemanlari tekrar gésteren gorsel efekt fonksiyo-
nudur. Eleman gizlendiginde sayfadaki yerine baska eleman yerlesir.

S(document).ready(function(){
S(".resim").hide(3000); //3 saniye
S(".resim").show(1000); //1 saniye
};
Solup Agilma (fadeOut-fadeln) Fonksiyonu: Secili elemanlarin gérinirligind istenilen zaman

araliginda gegisli bir sekilde degistiren efekt fonksiyonudur. Eleman gizlendiginde sayfadaki yeri-
ne baska eleman yerlesmez.

S(document).ready(function(){
S("div").fadeOut(1000); //1 saniye
S("div").fadeln(5000); //5 saniye

1),

Asagi Yukari Kaydirma (slideDown-slideUp) Fonksiyonu: Secili elemanlarin istenilen zaman
araliginda alttan Gste dogru gorintrligini ortadan kaldiran veya tam tersi sekilde goran(rliga-
na Ustten alta dogru ortaya gikaran efekt fonksiyonudur. Eleman gizlendiginde sayfadaki yerine
baska eleman yerlesir.

S(document).ready(function(){
S("#icerik").slideDown(2000); //2 saniye
S("#icerik").slideUp(500); //0,5 saniye

};

Animasyon (animate) Fonksiyonu: Secili elemanlarin istenilen zaman araliginda belirtilen 6zel-
liklerini, gegisli bir sekilde degistiren efekt fonksiyonudur.
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S(document).ready(function(){
S("#kutu").animate({left:'250px',height:'150px',width:'150px'}, 1000);

1;

Olay Fonksiyonlari: Standart olarak Javascript olaylari HTML etiketi icerisinde tanimlanir ve
olay gerceklestiginde bir fonksiyon cagirir. jQuery kiitliphanesi ile elemana ait olay ve olay ger-
cekleseceginde calismasi istenilen kodlar, ayni kod bloguna yazilir.

dbilclick, focus, blur,
mouseover, mouseenter,
mousedown, mouseup, keypress vb.

$("#buton1™).click(function(){
//0lay gerceklestiginde calisacak kodlar
s

Gorsel 5.20: Olay fonksiyonlar

Gorsel 5.20°deki 6rnek koda gore id degeri “butonl” olan elemana tiklanma olayi gerceklesti-
ginde istenilen kodlar ¢calisacaktr.

Deger Okuma ve Yazma Fonksiyonlari: jQuery kitliphanesinde standart Javascript kodlarinda
bulunan innerHTML 6zelligi yerine html() fonksiyonu, innerText 6zelligi yerine text() fonksiyonu,
value 6zelligi yerine val() fonksiyonu kullanihr.

17. Uygulama

jQuery kitiphanesi deger okuma yazma fonksiyonlari ile metin aktarma islemleri-
ni yonergeler dogrultusunda Gorsel 5.21'de gorildiugi gibi yapiniz.

3

jQuery
1Query

Gorsel 5.21: Deger okuma ve yazma
1. Adim: HTML sayfasina harici jQuery kitliphanesi baglantisini yapiniz.
2. Adim: Sayfa arka planini mor, yazi rengini beyaz yapiniz.
3. Adim: Id degeri “aciklama” olan metin giris elemani, id degeri “buton1” olan bu-
ton elemani, id degerleri “icerik1” ve “icerik2” olan paragraf elemanlari ekleyiniz.

HTML
<head>
<scriptsrc="https://code.jquery.com/jquery-3.6.0.js"></script>
</head>

<body style="background-color:purple; color:white">
<input type="text" placeholder="Aciklama Yaziniz" id="aciklama">
<input type="button" id="buton1" value="Metni Aktar">
<p id="icerik1"></p>
<p id="icerik2"></p>
</body>

4. Adim: jQuery kitlphanesi “ready” fonksiyonu icinde, buton elemaninin tiklan-
ma olay fonksiyonunu olusturunuz. Metin giris kutusundaki degeri, paragraf elema-
nina <h3> baslik elemani ile ve basliksiz bir sekilde ekleyiniz.
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S(document).ready(function(){
S("#buton1").click(function(){
var a=S("#aciklama").val();
S ( "#icerik1").html("<h3>"+a+"</h3>");
S ( "#icerik2").text(a);
1;
1;

icerik Ekleme ve Gikarma Fonksiyonlari: Secili elemanlar Gizerinde icerik ekleme ve ¢ikarma is-
lemleri icin hazirlanmis fonksiyonlar Tablo 5.7’de verilmistir. Eklenecek icerikler, herhangi bir me-
tin veya herhangi bir elemanin etiketi de olabilir.

Tablo 5.7: icerik Fonksiyonlari

FONKSIYON ACIKLAMA KULLANIMI

append() Secili elemanlarin sonuna igerik ekler. | $("p").append("Eklenecek igerik");

prepend() | Secili elemanlarin basina icerik ekler. | S("p").prepend("<li>Eklenecek icerik</Ii>");

before() Secili elemanlardan dnce icerik ekler. | S("p").befor("<b>Eklenecek icerik</b>");
after() Secili elemanlardan sonra igerik ekler. | $("p").after("<div>Eklenecek icerik</div>");
remove() Secili elemanlari ve alt 6gelerini kal- | S("p").remove();

dirir.
empty() Secili elemanlarin alt 6gelerini kaldirir. | $("p").empty();

Stil Ekleme Fonksiyonu: Secili elemanlar Gizerinde stil degisikligi yapabilmek icin css() fonksi-
yonu kullanilr.
S (".baslik ").css({" color ": " red ");

S ("#kutu ").css({" background-color ": " orange ", " font-size ": " 16px "});
S (" div").css({" color ": " orange ", " font-size ": " 16px ", " width ": " 168px" });

jQuery kitliphanesiile sayfaya yeniicerik ekleme ve elemanlarin stil 6zelliklerini de-
gistirme islemlerini yonergeler dogrultusunda Gorsel 5.22’de gorildigi gibi yapiniz.

Tdm Kutulari Boya
Kutu 2'den Once Ekle
Kutu 2'den Sonra Ekle

Tam Kutularin Ontine Ekle

Tum Kutularin Sonuna Ekle

Kutu 4'tin igini Bosalt

Kutu 4'0 Kaldir

Gorsel 5.22: icerik fonksiyonlari

1. Adim: Uygulama klasoriiniizde birer adet HTML, Javascript ve CSS dosyasi olus-
turarak HTML sayfasina gerekli baglanti kodlarini yaziniz.
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<script src=" https://code.jquery.com/jquery-3.6.0.js " ></script>
<link rel=" stylesheet" href= "stil.css" >

2. Adim: HTML dosyasinin icine asagidaki kodu yaziniz.

HTML

<body style="background-color: darkslateblue;color:white">

<div id="cerceve">

<span id="kutul">Kutu <br> 1</span>

<span id="kutu2">Kutu <br>2</span>

<span id="kutu3">Kutu <br> 3</span>

<span id="kutu4"><b>Kutu <br>4</b></span>

</div>

<br>

<input type="button" id="islem1" value="Tlim Kutulari Boya"><br>

<input type="button" id="islem2" value="Kutu 2’den Once Ekle"><br>
<input type="button" id="islem3" value="Kutu 2’den Sonra Ekle"><br>
<input type="button" id="islem4" value="Tiim Kutularin Oniine Ekle"><br>
<input type="button" id="islem5" value="Tum Kutularin Sonuna Ekle"><br>
<input type="button" id="islem6" value="Kutu 4’lin I¢ini Bosalt"><br>
<input type="button" id="islem7" value="Kutu 4’ Kaldir"><br>

</body>

3. Adim: CSS dosyasina asagidaki kodu yaziniz.

span{ width:50px; height:50px; background-color:white;
margin-right:10px;display: inline-block;font-size:20px;
color:darkslateblue; text-align: center; }

input{ width: 240px;margin-top: 3px; }

4. Adim: Javascript dosyasina asagidaki kodu yaziniz.

S(document).ready(function(){
S("#islem1").click(function(){
S("span").css({"backgroundColor":"tomato","
)

S("#islemz“).click(function(){
S("#kutu2").before("<span><u>Yeni<br>Kutu</u></span>");
)

S('“#islem3").click(function(){
S("#kutu2").after("<span><u>Yeni<br>Kutu</u></span>");
1

S('“#islem4").click(function(){
S("#cerceve").prepend("<span><u>Yeni<br>Kutu</u></span>");
}

S('“#islemS").cIick(function(){
S("#cerceve").append("<span><u>Yeni<br>Kutu</u></span>");
1;
("#islem6").click(function(){
S("#kutud").empty();

color":"white"});

1;
S("#islem7").click(function(){
) S("#kutud").remove();

}
1;
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bucme ve oecemenpinve

A. Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Javascript dilinde elemanlari secmek icin etiket (tag) secici, isim (name) secici, kimlik (id)

SECICI VE covveceeeerevinne secicileri kullanihr.
2. Segili elemanlara yeni igerik veya HTML kodu eklemek igin ........ccccvevvvveneee. Javascript ko-
du kullanilir.

3. document.getElementsByClassName(“kutular”)[3].style.fontSize="22px"”; kodu, sinif ad
“kutular” olan ......cceeeeeeevennne numarali elemani secer.

4. Parametreli veya parametresiz fonksiyonlarin tiimiinde yapilacak islemlerin sonunda,
geriye bir deger dondirmek icin ......ccccevueneenee. komutu kullanihr.

B. Asagidaki acik uglu sorularin cevaplarini ilgili bosluklara yaziniz.

5. Javascript dilindeki kontrol yapilari nelerdir? Yaziniz.

6. var sehirler = [“izmir”, “Istanbul”, “Ankara”, “Bursa”, “Ordu”]; kodundaki degerleri, dizi
yerine degiskenleri kullanarak tutunuz?
var sehirl="izmir”;

7. Asagidaki kodlar ¢alistiginda mesaj olarak ekrana hangi sayi verilecektir?

var say=0;
for(i=0;i<4;i++){
for(j=0;j<5;j++){
if(j%2==0){
say++;
}
}
}

alert(say);

8. Asagidaki <script> etiketleri arasina jQuery kitlphanesinin en temel fonksiyonu olan
Ready fonksiyonu tanimlayiniz. Fonksiyonun i¢inde ¢alisacak kodlarin iginde, id degeri
“ekran” olan elemanin arka plan rengini gri ve yazi rengini turuncu olarak ayarlayiniz.

<script>

</script>
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6.

OGRENME BiRiMi

ARKA UC YAZILIM
GELISTIRME

NELER OGRENECEKSINiz?

Bu 6grenme birimi ile;

o ASP.NET Core ile ilgili temel bilgileri,

e ASP.NET Core kurulumu yapabilmeyi,

e MVC tasarim deseni ile ilgili temel bilgileri,

¢ Ara katman mimarisi tasarlamayi,

¢ Yonlendirme mekanizmalarini kullanabilmeyi,

e Formlari kullanarak kullanici etkilesimli uygulamalar yapabilmeyi,
e Etiket yardimcilarini,

e Dogrulama islemlerini gergeklestirmeyi,

¢ Paket yoneticisini kullanabilmeyi,

e Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini gergeklestirebilmeyi,
¢ Web servis olusturabilmeyi,

e ASP.NET Core uygulamasini yayinlayabilmeyi 6greneceksiniz.

ANAHTAR KELIMELER

Ara katman, ASP.NET Core, dogrulama, Entity Framework Core, etiket yardimcilari, formlar,
MVC, paket yoneticisi, Razor sayfalari, uygulama dagitma, uygulama
yayinlama, web servis, yonlendirme, .NET, .NET Core.




Arka Ug Yazilim Gelistirme

Hazirhk Calismalari

1. MVC (Model View Controller) disindaki diger tasarim mimarilerinden bildikleri-
nizi ve bunlarin MVC tasarim deseni ile farklarinin neler oldugunu arkadaslariniz-
la paylasiniz.

2. Kullanici etkilesimli web sayfalari hangi amacgla kullaniliyor olabilir? Aciklayiniz.

6.1. .NET Core Teknolojisi

.NET, platformdan bagimsiz gelistirme ya-
pilabilen (cross platform), yliksek performans
saglayan ve acgik kaynak kodlu bir yazilim ge-

listirme ortamidir (Gérsel 6.1). Onceden .NET
Framework ile gelistirilen uygulamalar, sade-
ce belirli bir isletim sistemi lizerinde galisabi- L 4

liyorken artik .NET ile cesitli isletim sistemle-
rinde galistirilabilmektedir.

Gorsel 6.1: .NET

Not

.NET kaynak kodlarina https://github.com/dotnet/core/blob/master/Documenta-
tion/core-repos.md adresinden erisilebilir.

Gorsel 6.2'de de gorildigi gibi .NET ile yapilabilecekler sunlardir:

.NET - A unified platform

: o "

. @ &y D SANERE) @5
A o Y=o =

DESKTOP | WEB CLOUD ™ MOBILE GAMING loT Al

WPF ASP.NET Azure Xamarin Unity ARM32

Windows Forms ARM64 .NET for
UWP Apache Spark

ML.NET

Gorsel 6.2: .NET platformu
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e Web uygulamalari, Web API'leri ve mikro hizmetler,
e Bulutta sunucusuz islemler,

e Bulutta yerel uygulamalar,

e Mobil uygulamalar,

e Masausti uygulamalari,

e Windows Presentation Foundation (WPF) uygulamalari,
e Evrensel Windows Platformu (UWP) uygulamalari,
e Oyun,

e Nesnelerin interneti (loT),

e Makine 6grenmesi,

e Konsol uygulamalari,

e Windows servisleri gelistirilebilir.

Desteklenen isletim Sistemleri: .NET ile cok cesitli isletim sistemlerine ydnelik uygulamalar ge-
listirilebilir. Bu isletim sistemlerinden bazilari sunlardir:
e Windows

* macOS

e Linux

e Android

* i0S

* tvOS

e watchOSU

Desteklenen islemci Mimarileri: .NET’in destekledigi islemci mimarileri sunlardir:
* x64

* x86
e ARM32
e ARM64

Desteklenen Programlama Dilleri: .NET su programlama dillerini destekler:
o C#

e Visual Basic

o Fi

Tarihgesi: .NET, su anda kar amaci glitmeyen bir agik kaynak kurulusu olan .NET Foundation
altinda yénetilmektedir. .NET, C# ve C++ ile yazilmistir ve MIT lisansi altinda lisanslanmistir. ilk sii-
rim olan .NET Core 1.0"in, sinirli islevsellikle 2016 yilinda yayinlanmasindan bu yana .NET Core
oldukca fazla gelisim gostermis ve son olarak 5. stirim kullanima sunulmustur. 5. sirim ile bir-
likte adindan Core gikartilmis ve .NET Framework ile siiriim cakismasini engellemek amaciyla si-
rim adi .NET 5 olmustur.
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Tablo 6.1'de su an desteklenen .NET siirlimleri listelenmistir.

Tablo 6.1: .NET Siiriim Destekleri

Siriim ilk Yayinlanma Tarihi Son Destek Tarihi

.NET 5

Tahmini olarak .NET 6 strim{

10 Kasim 2020
! yayinlandiktan 3 ay sonra

.NET Core 3.1 3 Aralik 2019 3 Aralik 2022

Daha dnceki stirimler su an desteklenmemektedir.

Bu 6grenme biriminin yazimi asamasinda mevcut olan srimler listelenmistir. Son
guncel sirtimler, https://dotnet.microsoft.com/download/dotnet-core adresinden
takip edilebilir.

6.1.1. .NET Kurulumu

.NET’te uygulama gelistirme ve yazilan uygulamalari ¢alistirabilmek icin iki ayri indirme sece-
negi bulunur.

.NET SDK (Software Development Kit): Uygulama gelistirme ve uygulamalari calistirmak icin
gerekli bilesenleri icerir.

.NET

Runtime: Uygulamalari gcalistirmak igin gerekli bilesenleri igerir.

https://dotnet.microsoft.com/download adresinde, lizerinde ¢alisiimak istenen isletim siste-
mine gore gincel en son striimler gorintilenebilir ve indirilebilir (Gorsel 6.3).

Windows Linux mac0S Docker
L] N ET . N E T [ ] N ET
Core Framework
.NET 5.0 (recommended) .NET Core 3.1 .NET Framework 4.8
NET is a free, cross-platform, open-source developer NET Core is a free, cross-platform, open-source {NET Framework is a Windows-only version of .NET
platform for building many different types of developer platform for building many different types  for building any type of app that runs on Windows.
applications. of applications.

Download .NET Framework

Download .NET SDK x64 | @ Download .NET Core SDK | _ Dev Pack
X64 N
Download .NET Runtime  |C Download .NET Framework
Download .NET Core - Runtime
All .NET downloads Runtime N

All NET Framework downloads

All NET Core downloads

Gorsel 6.3: .NET indirme segenekleri
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Download .NET SDK x64 digmesine tiklandiktan sonra indirme islemi baslatilir.

ﬂ Microsoft .NET SDK 5.0.103 (x64) Yakleyicisi = X

Microsoft .NET SDK 5.0.103

.NET SDK'si

JMET SDE, .NET uygulamalanm derlemek, ¢alistirmak ve test etmek igin kullanulir. Birden
cok dil, dizenleyici ve gelistirici araci arasindan secim yapabilirsiniz ve web, mobil,
masaistd, oyun ve loT uygulamalan olugturmak igin biyik bir kitaplk ekosisteminden
yararlanabilirsiniz. Begeneceginizi umuyoruz!

Visual Studio ile .NET 5.0 kullanmay planliyorsaniz Visual Studio 2019 16.8 veya daha
yeni bir sGrim gerekir. Daha Fazia Bilgi.

Yikle'ye tiklayarak asadidaki kosullan kabul etmis olursunuz.

Gizlilik Bildirimi

Telemetry collection and opt-out
[MNET icin Lisans Bilgileri

Qvikle | Kapat

Gorsel 6.4: Kuruluma baslama
indirme islemi tamamlandiktan sonra dosya calistirilir ve kurulum baslatilir (Gérsel 6.4).

EJ Microsoft NET SDK 5.0.103 (x64) Yikleyicisi — b4

Microsoft .NET SDK 5.0.103

Kurulum llerleme Durumu

igleniyor: Microsoft .NET Runtime - 5.0.3 (x6d)

Iptal
Gorsel 6.5: Kurulum agamasi

Kurulumun tamamlanmasi beklenir (Gorsel 6.5).
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_[:;';J Microsoft NET SDK 5.0.103 (x64) Yakleyicisi — >

Microsoft .NET SDK 5.0.103

Yikleme basanh oldu. -~

Agagidakiler su konumda yikld: 'C:\Program Files\dotnet’
- .NET SDK 5.0.103
= .NET Galigma Zamari 5.0.3
» ASP.NET Core Galigma Zamam 5.0.3
= .NET Windows Masalstd Galigma Zamani 5.0.3

Bu Grdn, kullamim wverilerini toplar
= Daha fazla bilgi ve katiimamayi segmek icin bkz.

https://aka.ms/dotnet-di-telemetry

Kaynaklar
- .NET Belgeleri https://
- SDK Belgeleri https://a

& Ciiriimn Matlan httne Mfalra e fdatnatS _ralaaca_nntac

KPS
Gorsel 6.6: Kurulumun tamamlanmasi

Kurulum islemi basariyla tamamlandiktan sonra Gorsel 6.6’daki pencere gosterilir.
Kurulumu test etmek ve 6nceden kurulmus tiim .NET sirimlerini goriintilemek icin komut sa-
tirindan “dotnet --info” komutu calistirilabilir (Gorsel 6.7).

B Komut istemi - O X

Gorsel 6.7: Mevcut .NET siiriimlerinin goériintiilenmesi
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6.1.2. ASP.NET Core ve Diger Teknolojilerden Farki

GUnUmuzde programcilarin hizmetine sunulmus pek ¢ok arka ug (backend) yazilim gelistirme
platformu mevcuttur.

ASP.NET (ere

Gorsel 6.8: ASP.NET Core

ASP.NET Core (Gorsel 6.8), .NET Uizerine insa edilmis acik kaynak kodlu bir web uygulama gelistir-
me teknolojisidir. Yaziimcilara pek ¢ok kolaylik ve avantaj saglar. Bunlar;

Capraz platform destegi sunmasi,

Acik kaynak kodlu olmasi,

Topluluk odakli olmasi,

Gelismis programlama 6zellikleri barindirmasi;

e Otomatik hafiza yonetimi,

* Paket yonetimi,

e Cop toplayicisi (Garbage collector),

e Birden fazla programlama dili destegi,

e Asenkron programlama,

e MVC ve Razor sayfalari destegi,

e Tam API destegi,

e Blazor ile tarayicida C# kodlarinin ¢ahstiriimasi,

Hizli, 6lceklenebilir ve yiiksek performans,

Birden fazla .NET stiriminin yan yana kullanilabilmesi,

HTTP/1.1, HTTP/2 ve HTTP/3 destegi sunmasi,

Yazilimcilarin birlikte ¢alismasini kolaylastirmasi,

Modern web gelistirmeyi basitlestiren araglar sunmasi olarak 6zetlenebilir.

Yukaridaki 6zellikler goz 6niinde bulunduruldugunda ASP.NET Core’un, arka ug yazilimcilari igin
oldukca islevsel bir platform sundugu anlasiimaktadir.

6.2. MVC Tasarim Deseni

Tasarim deseni, yazilimcilarin karsilastigi cesitli sorunlar karsisinda zaman icerisinde uretilen
¢Ozimleri ele alan standart ¢oziim yontemleridir. Tasarim desenleri; iyi bir tasarimin yapilmasi,
yazilim esnekliginin ve okunabilirliginin arttiriimasi, sik karsilasilan sorunlara ¢6ziim sunmasi icin
deneyimlerin derlenmesiyle olusturulmustur.
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Gelistirilen uygulamalar genellikle verilere erisim icin gerekli kodlarin, uygulama mantigini olus-
turan kod pargalarinin ve kullanici arayiizlerinin birlesiminden olusur ve MVC (Model-View-Cont-
roller) tasarim deseni, uygulama gelistirme asamasini bu nedenden dolay! li¢ parcaya ayirir.

View (Goriiniim): Gelistirilen projede kullanicinin gordtgu araytzlerin tasarlandigi bolimdir.
Bu boliimde HTML, Javascript ve CSS kullanilir.

Controller (Kontrol6r): Projedeki tim hesaplamalarin, veri tabanina erisimin ve diger islemle-
rin yapildigi bolimdur. Uygulamadaki model ve view béliimleri arasindaki koordinasyonu saglar.

Model: Gelistirilen uygulamada kullanilacak verilerin ézelliklerinin tutuldugu bolimdiir. Or-
nek olarak kitliphane uygulamasinda kitap bilgilerinin (adi, sayfa sayisi, vb.) 6zellikleri bu bélim-
de tutulur (Gorsel 6.9).

MVC TASARIM DESENI

Request
(Istek)
—_—

VIEW

l—
Response
(Yanit)

Gorsel 6.9: View, Controller ve Model arasindaki iligki

6.2.1. MVC Projesi Olusturma

Visual Studio Code editdriinde MVC projesi olusturmak icin 6ncelikle yeni bir terminal pence-
resi acilir (Gorsel 6.10).

File FEdit Selection View Go Run Temminal Help

| Welcome ¥ New Terminal Ctrl+Shift+"

Split Terminal Cirl+Shift+5

Run Task..
Run Build Task... Ctrl+Shift+B

Run Active File

Gorsel 6.10: Terminal penceresi agma

Terminal penceresinde projenin bulunacagi klasore gidilir (Klasor yoksa olusturulur.).
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Bu asamada klasor degistirmek icin cd ve klasoér olusturmak igin mkdir komutla-
ri kullanihr.

MVC projesi olusturmak icin “dotnet new MVC” komutu yazilir ve gerekli indirme islemlerinin
tamamlanmasi beklenir. Ardindan “code .” komutu ile olusturulan yeni proje Visual Code edito-
rinde acilir (Gorsel 6.11).

Eger gerekli bilesenlerin olmadigina dair bir hata mesaji alinirsa Evet secenegi secilerek kuru-
lum onayi verilmelidir (Ornek: C# Extensions).

ilerleyen asamalarda kullaniimak tizere “Nuget Package Manager”in de bu asamada
yuklenmesi onerilmektedir (Nuget Paket Yoneticisi https://marketplace.visualstudio.
com/vscode adresinden indirilebilir).

TERMINAL

PS E:\> mkdir MVC Test
Directory: E:\

Length Name

afes/mn 124 MVC Test

PS E:\> cd MNC Test

PS E:\VC Test> dotnet new MIC

Getting ready...

The tenplate "ASP.NET Care Web App (Model-View-Controller)” was created successfully.

This template contains technologies from parties other than Microsoft, see https://aka.ns/aspnetcore/5.8-third-party-notices for details.

Processing post-creation actions...
Running ‘dotnet restore’ on E:\M/C Test\WC Test.csproj...
Geri yiklenecek projeler belirleniyor...
E:\WVC Test\MVC Test.csproj gerd yiiklendi (78 ms irinde).
Restore succeeded.

PS E:\WVC Test> code . I

Gorsel 6.11: MVC Projesi olusturma
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Proje basaril bir sekilde olusturuldugunda Visual Code editorinde Gorsel 6.12°deki klasor /
dosya yapisi gorintilenir.

File Edit Selection View Go Run Terminal

N

~ OPEN EDITORS
) Welcome
~ MVC_TEST
Controllers
Models
obj
Properties
Views
wwwroot
appsettings.Development.json
appsettings.json
MVC_Test.cspraj
Progra

Startup.cs

Gérsel 6.12: MVC Projesi klasér / dosya yapisi

Yeni bir MVC projesi acildiginda C# Extensions eklentisi “Required assets to build
and debug are missing from ‘mvc_test’. Add them?” mesajini gosterir. YES buto-
nuna basildiginda debug islemleri igin gerekli ayar dosyalari otomatik olusturulur.

Not

Tum gerekli eklentiler ve ayar dosyalari (.vscode klasériu altindaki json uzantili dosyalar) olus-
turulduktan sonra Run and Debug sekmesinde .NET Core Launch (web) secili iken yesil renkli ¢a-
hstir digmesi ile proje cahistirihr (Gorsel 6.13).

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help
RUN .~ [|.NET Core Lau ~ | &% --- £ Extension: C
.NET Core Launch (web)

~ VARIABLES
.NET Core Attach

MNod
Add Configuration...

Gorsel 6.13: Projeyi baglatma
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Bu asamada tarayici penceresi agilir ve web sitesi gérintilenir (Gorsel 6.14).

] X
[ | Home Page - mvc_test X + [ ~]

&< C @ localhost:5001 ¥ 6 Gizli mod

mvc_test Home Privacy

Welcome

Learn about building Web apps with ASP.NET Core.

© 2021 - mvc_test - Privacy

Gorsel 6.14: Calisan web uygulamasi

Calisan projeyi durdurmak icin Run menisiinden Stop Debugging secenegi secilir
(Shift + F5 kisayol tus kombinasyonu da kullanilabilir.).

Farkli klasorler altinda yeni proje olusturma ve ¢alistirma islemini birkag kez tek-
rarlayiniz.

6.2.2. Model Katmani

MVC tasarim deseninde model katmani, gelistirilen uygulamada kullanilacak olan verilerin
ozelliklerinin tanimlandigi katmandir. Veri 6zelliklerini (Properties) tanimlarken her bir veri igin
ayri ayri sinif (class) tanimlamasi yapilmalidir. Model siniflari projenin ana klasori altindaki Mo-
dels alt klasori altinda yer almalidir.
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Yeni bir model tanimlamak icin Models klasori secili iken New File butonuna tiklanir ve mo-
dele bir isim verilir (Gorsel 6.15). Model dosya uzantisinin .cs olmasi zorunludur.

¥

>

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

»/ OPEN EDITORS
v/ MVC_TEST

KitapModel.cs

Gorsel 6.15: Yeni model olusturma

Olusturulan KitapModel.cs dosyasina KitapModel sinif tanimlamasi yazilir.

public class KitapModel

{
public int Kitapld { get; set; }
public string KitapAdi { get; set; }
public int SayfaSayisi { get; set; }

}

Kitaplarin kategorilere gore kayitlarinin tutulmasi amaciyla bir Kategori modeli olus-
turunuz ve su ozellikleri ekleyiniz:
e Kategori ID,

e Kategori Adi

e Kitap listesi (List<KitapModel> kullanmalisiniz. Gerekli isim uzayini eklemelisiniz.)

6.2.3. Controller Katmani

MVC tasarim deseninde controller katmani; icinde barindirdigi action metotlari ile birlikte ta-
rayicidan gelen sayfa isteklerini (URL) yoneten, view ve model katmanlari arasindaki baglantiyi
saglayan ve projenin is slirecini kontrol eden katmandir.
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Her bir controller, Microsoft.AspNetCore.Mvc.Controller sinifindan tiretilen bir C# sinifidir
ve icerisinde action metotlarini barindirir. Sinif isimlendirmesinde dikkat edilmesi gereken hu-
sus; sinif adinin “Controller” kelimesi ile bitmesi gerektigidir. Ornegin; Anasayfa controller sini-
finin adi HomeController, Kitap controller sinifinin adi KitapController olmalidir. Onemli bir di-
ger husus da controller siniflarinin, projenin ana dizininde bulunan Controllers alt klaséri altin-
da yer almasi gerektigidir.

Tarayicidan gelen https://localhost:5001/Kitap/xxx seklindeki bir istek Kitap cont-
roller tarafindan yonetilecek anlamina gelir. Sondaki xxx controller icerisindeki bu
isimdeki action metodu tarafindan kontrol edilir.

Yeni bir controller tanimlamak icin Controllers klasori seciliyken New File butonuna tiklanir
ve dosyaya “..Controller.cs” ile bitecek sekilde bir isim verilir (Gorsel 6.16).

File Edit Selection View Go Run Terminal

r—E’j XPLORER

> OPEN EDITORS
v MVC_TEST

KitapCc:ntrc:IIer.c#

LS

Gorsel 6.16: Yeni controller olusturulmasi

Kitap controller sinifi su sekilde tanimlanabilir:

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

public class KitapController: Controller

{
public ActionResult Index()

{

return View();

}

// Diger action metotlar tanimlanir

}
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Action metotlar genellikle view dondirmek igin kullanilir. Yukaridaki 6rnekte Views klasori al-
tindaki Kitap alt klasérinde yer alan Index.cshtml adli dosya dondurtlmektedir (Views> Kitap>
Index.cshtml).

Controller sinifi tanimlandiktan sonra, proje ihtiyaclarina uygun action metotlar olusturulma-
hdir. Index adli action metot, https://localhost:5001/Kitap/ gibi sonda action belirtilmedigi du-
rumlarda galisan metottur. Ayni sekilde https://localhost:5001/Kitap/Index seklinde de ¢agrila-
bilir. Bu action metot su sekilde test edilebilir:

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

public class KitapController : Controller

{
public string Index()

{

return "Kitap controller sinifindaki Index metodu ¢alist";

}

}

Proje calistirihp https://localhost:5001/Kitap/ adresi cagrildiginda ekran gorintusi Gorsel
6.17'deki gibi olacaktr.

| https://localhost:5001/Kitap X

= C @ localhost:5001/Kitap P e @ Gizli mod

Kitap controller sinifindaki Index metodu calisti

Gorsel 6.17: Kitap controller sinifi

Projeye Yazar controller sinifi ekleyiniz.

6.2.3.1. Action Metotlar

Temel olarak controller sinifinda public olarak tanimlanan tim metotlar action metot olarak
isimlendirilir. Her bir controller sinifi icin Index() adli metot varsayilan action metodudur. Yani ac-
tion belirtiimediginde ¢alisacak metot, Index() metodudur.

Her bir action metodu;
e View (View katmanindaki ilgili dosya),

® Dosya (Resim, video, vb.),
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e JSON (JavaScript Object Notation)
e string ve int gibi C# veri tipleri, gibi ¢esitli tiplerde deger (ActionResult) dondirebilir ya da bir
baska controller / actiona yonlendirme yapabilir.
Ornek: JSON déndiiren action metot

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

public class KitapController : Controller
{
public JsonResult JsonCikti()

{

return Json(new
{
Id =1,
Seviye = "11. Sinif",
KitapAdi = "WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME"

;
}

}

Proje calistirildiginda ekran gorintisi Gorsel 6.18’deki gibi olacaktir.

r l httpszﬁ‘ocalhos‘tlsoo‘lﬂ(itapﬂsor -

= C @ localhost:5001/Kitap/JsonCikti #r @ ciziimod

{"id":1,"seviye": "11. S\u@1l31n\u@131f","kitapAdi":"WEB TABANLI UYGULAMA GEL\u@13@\u@l5ET\u@1l3@RME"}

Gorsel 6.18: JSON ciktisi
Ornek: Resim dosyasi dondiiren action metot

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

public class KitapController : Controller

{
public FileResult Resim()

{

return File("~/meblogo.png", "image/png");

}

}

Resim dosyasi projenin ana klasoriindeki wwwroot alt klasori altinda yer almaktadir.
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Proje calistirildiginda ekran gorintisi Gorsel 6.19’daki gibi olacaktir.

Resim (92x92)

C @ localhost:5001/Kitap/Resim

Gorsel 6.19: Dosya ¢iktisi
Action metotlarda parametre kullanimi da mimkindir. https://localhost:5001/Kitap/Liste/1
seklinde bir adres ¢agrildiginda sondaki parametreyi kullanmak igin su sekilde bir action metot
yazilmalidir:

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

public class KitapController : Controller

{
public string Liste(int id)
{

return $"Parametreden gelen deger: {id}";

}

}

Proje calistirildiginda ekran goriintlisii Gorsel 6.20’deki gibi olacaktir.

| https://localhost:5001/Kitap/Liste X

& C @ localhost:5001/Kitap/Liste/1 * @ Giziimod

Parametreden gelen deger: 1

Gorsel 6.20: Parametre kullanimi

Birden fazla parametre kullanimi da mimkdnddr.

Ornek: https://localhost:5001/Kitap/Liste/1/MEB seklinde hem int hem de string tipli para-
metre alan bir action metot su sekilde yazilabilir:
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using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

public class KitapController : Controller

{
[Route("Kitap/Liste/{id}/{ad}")]
public string Liste(int id, string ad)
{

return $"Parametreden gelen id={id}, ad={ad}";

}

}

Proje calistirildiginda ekran goriintlisii Gorsel 6.21’deki gibi olacaktir.

I https://localhost:5001/Kitap/Liste X

& C @ localhost:5001/Kitap/Liste/1/MEB % @ cizimoa

Parametreden gelen id=1, ad=MEB

Gorsel 6.21: Coklu parametre kullanimi

Olusturdugunuz Yazar controller sinifina YazarListesi, YazarinKitaplari action me-
totlarini ekleyiniz.

6.2.4. View Katmani

MVC tasarim deseninde view katmani, kullanicinin gérecegi tiim araylizlerin olusturuldugu kat-
mandir. Bu katmanda yer alan dosyalar .cshtml uzantili olmalidir.

Bir dnceki boliimde islendigi Gzere, bir controller bir veya birden fazla action metot bulundura-
bilir. Bir baska deyisle bir controller birden fazla view dondiirebilir. MVC tasarim deseninde view-
lar, Views klasori altinda Controller adiyla ayni adli bir alt klasér icerisinde yer almahdir.

Ornegin, HomeController sinifi altindaki action metotlari Views > Home klasérii alindaki View
dosyalarini, KitapController sinifi alindaki action metotlari Views > Kitap klasort altindaki View
dosyalarini gagirir.

Yeni bir view eklemek icin Views klasori altina, bu view dosyasiyla iliskili controller sinifi adiyla
bir klasor olusturulur. Olusturulan klasoér segili iken New File butonuna tiklanir ve view dosyasina
iliskili action metodunun ismi verilir (Gorsel 6.15). View dosya uzantisinin .cshtml olmasi zorunludur.
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Kitap controller sinifi asagidaki sekilde dizenlendiginde, view dosyalari Gorsel 6.22’deki gibi
eklenmelidir.

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
public class KitapController : Controller
{
public IActionResult Kategoriler()
{
return View();
}
public IActionResult KitapListesi(int id)
{
return View();
}
}

ntrollers

HomeController.cs

pController.cs

SeriptsPartial.cshtml

shtml

Startup.cs

Gorsel 6.22: View dosyalari

Not

Shared klasori, birden fazla View dosyasinda ortak olarak kullanilan dosyalari ba-
rindirir.
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Simdi Kategoriler.cshtml dosyasinin icerigi dizenlenebilir ve tarayicida gorintilenebilir (Gor-
sel 6.23).

<div class="text-center">
<h1 class="display-4">Kategori Listesi</h1>
Burada kitap kategorileri listelenecektir.
</div>

|- -mvc_test x

= C @ localhost:5001/Kitap/Kategoriler # @ czimod i

mvc_test Home Privacy

Kategori Listesi

Burada kitap kategorileri listelenecektir.

© 2021 - mve_test - Privacy

Gorsel 6.23: Kategori listesi sayfasi

Dikkat edilirse standart bir HTML dosyasinda yer alan HTML, head, body gibi eti-
ketlerin kullanilmadigi goriilmektedir. Bu etiketler, Shared > _Layout.cshtml dos-
yasinda bulunmaktadir ve Kategoriler.cshtml dosyasinin bu layoutu kullanacagi ise
Shared > _ViewsStart.cshtml dosyasinda tanimlanmaktadir. View dosyasinin Ust ta-
rafinda layout kullanilip kullanilmayacagi veya hangi layout dosyasinin kullanilaca-
g1 tanimlanabilir.

@{

Layout = null; // ---> Layout kullaniimayacak

// Layout =" _Layout"; --->Shared>_Layout.cshtml kullanilacak
}
<div class="text-center">

<h1 class="display-4">Kategori Listesi</h1>

Burada kitap kategorileri listelenecektir.
</div>

Yazarlar controllerina eklediginiz action metotlarin viewlarini olusturunuz.

6.2.4.1. Razor View Motoru

Razor View Motoru, view dosyalari icerisinde sunucu tarafli kodlar ile HTML kodlarinin bir ara-
da kullanimini saglayan bir yapidir. Razor view, @ karakteri ile baglayan ifadeleri sunucu tarafli ¢a-
histirir ve HTML ciktisi olusturur.
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iki sayinin toplamini HTML kodlari ile beraber ekrana yazan bir view su sekilde olusturulabilir:

<div class="text-center">
@
var a = 10;
var b = 20;
}
<b>a</b> degeri = @a
<br />
<b>b</b> degeri = @b
<br />
iki sayinin toplami <span style="color:red;font-size:larger;">@(a+b)</span>
</div>

View gorintilendiginde ekran giktisi Gorsel 6.24’teki gibi olacaktir.

= (m]
I~ - mvc_test X + (-]

<« C @ localhost5001/Kitap/Kategoriler Hr @) Giimed )

mvc_test Home Privacy

a degeri = 10
b degeri = 20

ki sayinin toplami = 30

© 2021 - mvc_test - Privacy

Gorsel 6.24: Razor view ekran giktisi

6.2.4.2. Action Metottan View'e Veri Aktarimi

Bir action metottan view'e birka¢ yontemle veri aktarilabilir.
ViewBag Kullanarak: Controller icerisinde ViewBag ile tGizerinden veriler dinamik (dynamic)
olarak viewa aktarilabilir:

public IActionResult Kategoriler()

{
var kitap = new KitapModel
{
Kitapld =1,
KitapAdi = "WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME"
|3

ViewBag.Kitap = kitap;
ViewBag.Sahip = "Milli Egitim Bakanhgi";
return View();

}

View tarafinda kullanimi:

<div class="text-center">
Kitap adi: <b>@ViewBag.Kitap.KitapAdi</b>
<br/>
Sahibi: <b>@ViewBag.Sahip</b>

</div>
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ViewData Kullanarak: ViewBag’e benzer sekilde veriler viewa aktarilir. Ancak ViewData’da
anahtar / deger ikilileri kullanilir:

public IActionResult Kategoriler()
{
var kitap = new KitapModel
{
Kitapld =1,
KitapAdi = "WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME"
2
ViewData["Kitap"] = kitap;
ViewData["Sahip"] = "MillT Egitim Bakanligi";
return View();

View tarafinda kullanimi:

(@
var kitap = ViewData["Kitap"] as KitapModel;

}

<div class="text-center">
Kitap adi: <b>@kitap.KitapAdi</b>
<br />
Sahibi: <b>@ViewData["Sahip"]</b>
</div>

TempData Kullanarak: Kullanimi ViewData ile aynidir. ViewData’dan tek farki baska bir action
metoda yonlendirme durumunda verilerin kullanilabilir olmasidir.

Ancak TempData kullaniminda dikkat edilmesi gereken husus, transfer edilecek verinin seri-
lestiriimesi gerektigidir. Bunun igin yeni bir terminal penceresi icerisinde “dotnet add package
Newtonsoft.Json” komutu yazilarak serilestirme islemleri icin kullanilacak kitiphanenin yiklen-
mesi gereklidir. Kurulum tamamlandiktan sonra TempData ile transfer islemi gercgeklestirilebilir.

public IActionResult Kategoriler()
{
var kitap = new KitapModel
{
Kitapld =1,
KitapAdi = "WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME"
%
TempData["Kitap"] =JsonConvert.SerializeObject(kitap);
TempData["Sahip"] = "MillT Egitim Bakanhg";
return RedirectToAction("EnCokOkunanlar");
}
public IActionResult EnCokOkunanlar()

{

return View();

}

221




Arka Ug Yazilim Gelistirme

View tarafinda kullanimi:

@{
var kitap = Newtonsoft.Json.JsonConvert.DeserializeObject<KitapModel>(TempData["Ki-

tap"].ToString());
}
<div class="text-center">

Kitap adi: <b>@kitap.KitapAdi</b>

<br />

Sahibi: <b>@TempData["Sahip"]</b>
</div>

Model Kullanarak: Bir diger veri aktarma secenegi de return View(); komutuna parametre ver-
mektir. View tarafinda gonderilen parametreye model nesnesi lizerinden erisilebilir.

public IActionResult Kategoriler()

{
var kitap = new KitapModel
{
Kitapld =1,
KitapAdi = "WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME"
|3

return View(kitap);

}

@model KitapModel

<div class="text-center">
Kitap adi: <b>@Model.KitapAdi</b>
</div>

Yazarlar controllerindaki action metotlardan viewlara yukarida sayilan yéntemler-
le veri gonderip viewlar igerisinde goriintilenmesini saglayiniz.

6.2.5.Razor Pages

ASP.NET Core 2.0 ile beraber duyurulan Razor Pages, MVC alt yapisini kullanarak sayfa bazl uy-
gulamalarin ¢cok daha kolay ve etkili bir sekilde gelistiriimesini saglayan bir yapi sunar. MVC tasa-
rim deseninin yerine geldigini ya da ona alternatif oldugunu diislinmek dogru degildir. MVC’deki
klasor sayisini azaltmayi ve sayfa bazli uygulamalari daha kolay gelistirmeyi hedefler.

Razor Pages’te sayfalar birer PageModel ile tanimlanir. MVC’deki controller ve model katman-
larinin bir arada oldugu bir yapi olarak duslinilebilir. Gelen sayfa istekleri controllerdaki gibi Pa-
geModel’ler tarafindan karsilanir.
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View dosyalarinin, MVC’deki view dosyalarindan farkli olarak ek bir 6zelligi bulunur. Bu da view
dosyalarinin ilk satirinda @page direktifinin bulunmasidir. Basinda @page direktifi bulunan view
dosyalari Razor Pages olarak kabul edilir.

6.2.5.1. Razor Pages Projesi Olusturma

Visual Studio Code editoériinde, Razor Pages projesi olusturmak icin yeni bir terminal pence-
resi acilir, projenin olusturulacagi klasére gecilir (klasér yoksa olusturulur) ve dotnet new we-
bapp komutu girilir. Proje olusturma asamasi tamamlandiktan sonra code . komutu ile proje aci-
lir (Gorsel 6.25).

Proje acildiktan sonra editoriin verdigi uyarilar dikkate alinarak gerekli eklentilerin
yuklenmesi gerekir.

OE TN Tpowesiel v

S E:\» midir razor test
Directory: £:\

LastiiriteTine Length Nae

Ljemn  1mu razor test

PS E:\» od razor fest
PS E:\razor test> dotnet new webapp

The tenpLate “ASP.NET Core Web App" wes created successfully.
This template contains technolopies from parties other than Microsoft, see https://aka.ns/aspnetcore5.-thind-party-notices for details,

Processing post-creation actiors...
Runing ‘dotnet. restore" on E:\razor test\razor test.csproj...
Gerd yiklenecek projeler belirleniyor. .
E:\razor test\razor testcsproj gerd yiklend (%3 ms iginde).
Restore succeeded,

PS E:\razer test cade

Gorsel 6.25: Razor Pages projesi olusturma
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Klasor / dosya listesi incelendiginde; MVC projelerindeki standart klasérlerin olmadig, fark-
I olarak Pages klasori oldugu gorilir (Gorsel 6.26). Razor Pages’te sayfalar bu klasérde tutulur.
View dosyalarinin uzantisi .cshtml, PageModel dosyalarinin uzantisi ise .cshtml.cs seklindedir ve
hem view hem de PageModel dosyalarinin adlari aynidir.

ORER

“ OPEN EDITORS
“ RAZOR TEST
> bin
> obj
~ Pages
Shared
_Viewlmports.cshtml

_ViewStart.cshtml

Index.cshtml.cs

Privacy.cshtml

Privacy.cshtml.cs
Properties

wwwroot

appsettings.Development.json

appsettings.json
Program.cs
razor_test.csproj

Startup.cs

Gorsel 6.26: Razor Pages proje yapisi

Ornek bir Razor Pages sayfasi asagidaki gibidir.

Kitap.cshtml:

@page
@model KitapModel

<div class="text-center">
Kitap adi= <b>@Model.KitapAdi</b>
</div>
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Kitap.cshtml.cs:

using Microsoft.AspNetCore.Mvc.RazorPages;
using Microsoft.Extensions.Logging;
namespace razor_test.Pages
{
public class KitapModel : PageModel
{
public string KitapAdi { get; set; }
public KitapModel()
{
}
public void OnGet()
{
KitapAdi = "WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME";
}
}
}

6.2.5.2. Razor Pages ile MVC Karsilastiriimasi
Razor Pages ile MVC ayni isleve sahiptir. Aralarinda benzerlikler bulundugu gibi bazi temel fark-

lihklar da bulunur.

Startup.cs Dosyasi
Onceden olusturulan érnek MVC ve Razor Pape projeleri karsilastirildiginda Startup.cs dosya-
sinda farkhhklar bulundugu gorilir. Bu farkhliklar Tablo 6.2'de gosterilmistir.

Tablo 6.2: Startup.cs Dosyalarindaki Farkhiliklar

mMvC Razor Page
public void public void
ConfigureServices(IServiceCollection services) | ConfigureServices(IServiceCollection services)
services.AddControllersWithViews(); services.AddRazorPages();
} }
public void Configure(lApplicationBuilder app, | public void Configure(lApplicationBuilder app,
IWebHostEnvironment env) IWebHostEnvironment env)
{ {
app.UseEndpoints(endpoints => app.UseEndpoints(endpoints =>
endpoints.MapControllerRoute( endpoints.MapRazorPages();
name: "default", N;
pattern: "{controller=Home}/{action=Ind } o
ex}/{id?}");
N;

Yy
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Klasor / Dosya Yapilari
MVC’deki Models, Controllers ve Views klasorlerinin yerine Razor Pages’te Pages klasori bu-
lunur (Gorsel 6.27).

v MVC_TEST

> bin ~ RAZOR_TEST
~ Controllers > wscode

neController.cs > bin
> obj

Shared

_Viewlmports.cshtml

_ViewStart.cshtml
> obj

> Properties

> Home Index.cshtml.cs

Kitap.cshtml

EnCok nanlar.cshtml Kitap.cshtml.cs

.cshtml Privacy.cshtml
Privacy.cshtml.cs
Properties
_Viewlmports.cshtml wwwroot
_ViewStart.cshtml appsettings.Developmentjson
> wwwroot appsettings.json
{} appsettings.Development.json Program.cs
{} appsettingsjson razor_test.csproj
mvc_test.csproj Startup.cs
Program.cs

Startup.cs

Gorsel 6.27: MVC ve Razor Pages proje yapilar

Razor View Motoru
Hem MVC’de hem de Razor Pages’te view tarafinda server bazl kodlarin galistiriimasi ve veri
gorlntileme islemleri icin Razor View motoru kullanihr.
Kullanim Alanlan
Her projede MVC veya Razor Page tercih edilebilir. Ancak genel olarak kii¢lik capli veya sayfa
bazli uygulamalarda Razor Page kullanilmasi daha biiyik projelerde ise MVC yapisinin kullaniimasi-
nin daha uygun olacagi sdylenebilir. Bir projede bu iki alt yapidan sadece birinin kullanilmasi zorun-
lulugu yoktur. Ayni proje icerisinde hem MVC hem de Razor Page alt yapilari birlikte kullanilabilir.

6.3. Standart Klasor ve Dosyalar

Bir MVC projesi olusturuldugunda bazi klasor ve dosyalarin standart olarak bulundugu goru-
[Gr. Bu klasor ve dosyalarin her birinin ayri ayri islevleri bulunur. Bu klasor ve dosyalarin ozellik-
leri sunlardir:
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.vscode
Visual Studio Code editoru ayarlar igin iki farkli kapsam sunar.
e Kullanici ayarlari (Editoriin tema, font ayarlari vb.),
e Projeye 0zgli ayarlar
Projeye 6zgl ayarlar, proje klasor listesindeki .vscode klaséri altinda bulunur. Projenin der-
lenmesi ve yayinlanmasi gibi standart islemlerin otomatiklestirilmesi igin task.json dosyasindaki
ayarlar, projenin galistiriimasi icin launch.json dosyasindaki ayarlar kullanilr.
bin
Proje derlendiginde olusturulan dosyalar bin klasori altinda bulunur.
Properties
Bu klasor altinda bulunan launchSettings.json dosyasi araciligiyla projenin calisma zamani ayar-
lari degistirilebilir. Ornegin, projenin 5001 No.lu portta degil de baska bir portta calistiriimast is-
tenirse bu dosyadaki ayarlar degistirilmelidir.
Models, Controllers ve Views
MVC tasarim deseni kullanilan .NET projelerinde bu (g klasor, her bir katmanda kullanilan dos-
yalarin ayri ayri klasérlenmesini saglar.
wwwroot
Proje icerisinde kullanilan her tirli statik (CSS, JS, resim, video, vb.) dosya, bu klasér altinda
bulunur. Bu klasére eklenen dosyalari https://localhost:5001/css/site.css gibi bir link ile tarayi-
cida gorintilemek mimkinddr.

<link rel="stylesheet" href="~/css/site.css" />
<script src="~/lib/jquery/dist/jquery.min.js"></script>
<img src="~/images/meblogo.png" alt="MEB Logo" />

gibi statik dosya kullanimlarinda dosya adreslerinin basindaki ~ (tilde) semboll, wwwroot kla-
sorinl temsil eder.
Views > _Viewlmports.cshtml
Projedeki tim sayfalar icin gerekli isim uzaylarini kullanmak gibi tiim sayfalar icin ortak olan
yonergeler bu dosya icerisinde tanimlanir.
Asagida ornek bir _Viewlmports.cshtml dosyasi gosterilmistir.

@using WebApplicationl

@using WebApplicationl.Models

@using WebApplicationl.Models.AccountViewModels
@using WebApplicationl.Models.ManageViewModels
@using Microsoft.AspNetCore.ldentity

@addTagHelper *, Microsoft.AspNetCore.Mvc.TagHelpers

Bu dosyada kullanilabilecek yonergeler sunlardir: @addTagHelper, @removeTagHelper, @ta-
gHelperPrefix, @using, @model, @inherits, @inject
Views > _ViewStart.cshtml
Her sayfanin gosterilmesinden once calistirilmasi istenen kodlar bu dosya icerisinde bulunur. Asa-
gida ornek bir _ViewStart.cshtml dosyasi gosterilmistir.

@{

Layout =" _Layout";

}
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Views > Shared > _Layout.cshtml
_Layout.cshtml dosyasi, tiim sayfalar icin ortak bir sablon yapisi tanimlamak icin kullanilir. Bu
dosya icerisindeki @RenderBody() yonergesi ile bu sablon dosyasini kullanan sayfalarin icerigi-
nin gorintilenecegi kisim tanimlanir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

</head>
<body>

@RenderBody()

</body>
</html>

Program.cs
Her C# programinda oldugu gibi programin baslangic noktasi public ve static erisim tiplerine
sahip Main() metodudur. Main metodu Program.cs icerisinde yer alir ve web uygulamasini ba-
rindiran bir nesne olusturur. Bu nesne, projelerin calismasini saglar.
Asagida Program.cs dosyasinin icerigi gérintilenmistir.

public class Program
{
public static void Main(string[] args)
{
CreateHostBuilder(args).Build().Run();
}
public static IHostBuilder CreateHostBuilder(string[] args) =>
Host.CreateDefaultBuilder(args)
.ConfigureWebHostDefaults(webBuilder =>
{
webBuilder.UseStartup<Startup>();

N;

Startup.cs
Startup.cs dosyasi, .NET projelerindeki en énemli dosyalardan biridir. icerisinde iki adet metot
bulunur. Bu metotlarin énemli islevleri sunlardir:

e ConfigureServices

Projede kullanilacak hizmetleri eklemek ve yapilandirmak icin kullanilir. Proje ilk ¢alistirildigin-
da oncelikle ConfigureServices metodu gagrilir.

Asagida ornek bir ConfigureService metodu gorilmektedir.

public void ConfigureServices(IServiceCollection services)

{

services.AddControllersWithViews();

}
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services.AddControllersWithViews() ifadesi ile projede MVC tasarim deseni kullanilacagi bil-
dirilmektedir. Ayrica projede; veri tabani, cerez (cookie), lokalizasyon (localization), oturum (ses-
sion) gibi servisler kullaniimasi gerektiginde bu servisler, ConfigureServices metodunda yapilan-
dirilmahdir.

Razor Pages’te bu noktada services.AddRazorPages() ifadesinin kullanildigi hatir-
lanmalidir.

e Configure

Bu metot, uygulamadaki her bir istege nasil yanit verilecegini tanimlamak icin kullanilir. Con-
figureServices metoduna herhangi bir hizmet eklendiginde eklenen hizmet bu metot icerisinde
kullanilabilir.

Ornek bir Configure metodu asagidaki gibidir.

public void Configure(lApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment env)
{

if (env.IsDevelopment())

{
app.UseDeveloperExceptionPage();

}

else

{
app.UseExceptionHandler("/Home/Error");

app.UseHsts();

}
app.UseHttpsRedirection();

app.UseStaticFiles();
app.UseRouting();
app.UseAuthorization();

app.UseEndpoints(endpoints =>
{
endpoints.MapControllerRoute(
name: "default",
pattern: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");

D

}

Proje gelistirme asamasindayken detayli hata mesajlarinin gosterilmesi, HTTP isteklerinin HT-
TPS’ye yonlendirilmesi, statik dosyalar icin wwwroot klasoriintin kullanilmasi, varsayilan control-
ler / action tanimlamalari gibi ayarlar bu metot icerisinde tanimlanir.
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appsettings.json
Projede yapilandirma ayarlarinin tanimlandigi dosyadir. Veri tabani baglanti bilgisi gibi ¢calisma
ortamina bagl bilgiler bu dosyada tutulur.
Asagida ornek bir appsettings.json dosyasi gorilmektedir.

{

"Applicationinfo": {
"Version": "1.2",
"Build": 2136

2

"ConnectionStrings": {

"DefaultConnection": "server=localhost;user=root;password=1234;database=testdb;"

}

}

appsettings.json dosyasi projenin ana klasériinde yer almalidir.

Yeni bir MVC projesi olusturup standart olarak eklenen klasor ve dosyalarin icerik-
lerini inceleyiniz.

6.4. Ara Katman (Middleware)

Ara katmanlar, istek / cevap (request/response) slireclerinde 6zellestirilmis kod bloklarinin ¢a-
istirillmasini saglayan modiiler ve etkili yapilardir.

Ara katmanlar ile;
e Gelen isteklerin kontrolden gecirilmesi,
e Cevaplarin 6nbellek tizerinden dondurtlmesi,
¢ Uygulamada kayit mekanizmalarinin (logging) olusturulmasi,
¢ Hata yakalama ¢6zlimlerinin sunulmasi saglanabilir.
Ara katman yapilari; IApplicationBuilder araylziinden tiretilen bir sinifa, uzanti (extension)
olarak tanimlanan metotlarin istenilen sirada ¢alistiriimasini saglar. Calistirma sirasi “islem hat-

t1” (Pipeline) olarak isimlendirilir. Onceden olusturulan projelerdeki Startup.cs dosyasi incelen-
diginde configure metodunda kullanilan ifadelerin hepsinin bir ara katman oldugu soylenebilir.
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public void Configure(lApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment env)

{

if (env.IsDevelopment())

{
app.UseDeveloperExceptionPage();

}

else

{
app.UseExceptionHandler("/Home/Error");
app.UseHsts();

}

app.UseHttpsRedirection();

app.UseStaticFiles();

app.UseRouting();
app.UseAuthorization();

app.UseEndpoints(endpoints =>
{
endpoints.MapControllerRoute(
name: "default",
pattern: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");
D
}

Her katman, kendisinden sonraki katmandan 6nce ve / veya sonra islemler gerceklestirebilir
(Gérsel 6.28). Katmanlarin configure metodundaki sirayla ¢agrildigi unutulmamalidir. Ornegin,
hata yakalama islemi gerceklestirilmek isteniyorsa islem hattinda erken bir yerde ¢agrilmahdir ki

kendisinden sonraki katmanlarda olusan hatalari yakalayabilsin.

Ara katman 1 Ara katman 2

istek // kodlar
sonraki katman // kodlar
sonraki katman
sonraki katman
sonraki katman
Yanit

Gorsel 6.28: islem hath

Ara katman 3

// kodlar

sonraki katman
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Asagida en basit haliyle gelen tiim istekleri karsilayan bir ara katman gorilmektedir.

public class Startup
{
public void Configure(lApplicationBuilder app)
{
app.Run(async context =>
{
await context.Response.WriteAsync("Merhaba Diinya!");
3
}
}

app.Run() ifadesi ile gelen istek ne olursa olsun sayfaya “Merhaba Diinya!” yazilmasi saglanmistir.

app.Use() ifadesindeki next ifadesi, islem hattinda bir sonraki katmani temsil eder. Asagida, ge-
len istegi karsilayan ve bir sonraki katmani ¢agiran kod 6rnegi gérilmektedir.

public void Configure(lApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment env)
{
app.Use(async (context, next) =>
{
await context.Response.WriteAsync("1. katmana gelindi.");
await next.Invoke();
await context.Response.WriteAsync("1. katmandan cikildi.");

1;

app.Run(async context =>
{
await context.Response.WriteAsync("2. katmana gelindi");
1;
}

Bu uygulama calistirildiginda herhangi bir istek karsisinda sayfa ¢iktisinin su sekilde olacagi go-
rulecektir:

1. katmana gelindi.
2. katmana gelindi.
1. katmandan cikildi.

app.Run() metodunda next temsilcisinin olmadigina dikkat edilmelidir.

6.4.1. islem Hatt (Pipeline)

islem hatti sirasi, Startup.cs’teki configure metodundaki sirayi ve yanitin ters sirasini tanimlar.
islem hatti sirasi performans, giivenlik ve islevsellik agisindan dnemlidir. Bu nedenlerden dolayi
islem hatti sirasina dikkat edilmelidir.
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Asagidaki Configure metodu ara katmanlarin dnerilen siralamasini gostermektedir.

public void Configure(lApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment env)
{
if (env.IsDevelopment())
{
app.UseDeveloperExceptionPage();
app.UseDatabaseErrorPage();
}
else
{
app.UseExceptionHandler("/Error");
app.UseHsts();
}

app.UseHttpsRedirection();
app.UseStaticFiles();
app.UseCookiePolicy();

app.UseRouting();
app.UseRequestLocalization();

app.UseCors();
app.UseAuthentication();
app.UseAuthorization();

app.UseSession();
app.UseResponseCompression();
app.UseResponseCaching();

app.UseEndpoints(endpoints =>
{
endpoints.MapControllerRoute(
name: "default",
pattern: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");

1

}

Bu siralamada UseCors(), UseAuthentication(), UseAuthorization() belirtilen siralamasi 6nem-
lidir ve degistiriimemelidir. Ancak projede sikistiriimis statik dosyalarin 6nbellege alinmasina izin
vermek igin siralama su sekilde degistirilebilir:

app.UseResponseCaching();
app.UseResponseCompression();
app.UseStaticFiles();
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6.4.2. islem Hattini Béliimleme

app.Map() ifadesi ile islem hattini bélimlere ayirmak mimkiindir. Gelen istegin adresine go-
re bolimlendirme 6rnegi asagida gosterilmistir.

public class Startup

{
private static void Istek1(IApplicationBuilder app)
{
app.Run(async context =>
{
await context.Response.WriteAsync("istek 1");
1,
}
private static void Istek2(IApplicationBuilder app)
{
app.Run(async context =>
{
await context.Response.WriteAsync("istek 2");
1,
}

public void Configure(lApplicationBuilder app)

{
app.Map("/istek1", Istekl);

app.Map("/istek2", Istek2);

app.Run(async context =>

{

await context.Response.WriteAsync("istek anlasiimadi!");

1

Gelen istege gore ekran ciktilari Tablo 6.3'teki gibi olacaktr.

Tablo 6.3: islem Hattinin Boliimlendirilmesi

istek (Request) Cevap (Response)
https://localhost:5001/ istek anlasiimad!
https://localhost:5001/istek1 istek 1
https://localhost:5001/istek1 istek 2
https://localhost:5001/istek3 istek anlasiimadi!
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6.4.3. Dahili Ara Katmanlar ve Oncelik Siralari

ASP.NET Core ile dahili olarak gelen ara katmanlardan bazilari Tablo 6.4’te listelenmistir. Ara
katmanin islem hattindaki sirasi tablodan incelenebilir.

Tablo 6.4: Dahili Ara Katmanlar

Ara Katman

Aciklama

Sirasi

Authentication

Kimlik dogrulama destegi sunar.

HttpContext.User kullanimindan 6nce

Authorization

Yetkilendirme destegi sunar.

Authentication’dan hemen sonra

Kisisel bilgilerin tarayicida depolanmasi-

Authentication, Session ve MVC’den

du sayfalari icin destek saglar.

Cookie Policy N .
ni saglar. once
CORS Kaynak paylasimini yapilandirir CORS kullanimindan énce
. . Hata gosterme, hata yakalama, durum ko- | Hata olusturabilecek katmanlardan
Diagnostics

once

HTTPS Redirection

Tum HTTP isteklerini HTTPS’ye yonlendirir.

URL kullanimindan 6nce

HSTS

Guvenlik arttirma

Yanitlar gonderilmeden 6nce

Response Caching

Yanitlari 6n bellege alma destegi sunar.

On bellek kullanimindan 6nce
(CORS’tan sonra olmalidir)

Response Compres-
sion

Yanitlari sikistirmak icin destek saglar.

Sikistirma kullanimindan énce

Request Localization

Yerellestirme destegi sunar.

Yerellestirme kullanimindan énce

Endpoint Routing

istekleri ilgili controllera yénlendirir.

Session

Oturum yonetimi destegi sunar.

Oturum kullanimindan 6nce

Static Files

Statik dosyalarin wwwroot klasori altinda
kullanimini saglar.

Projenize, her istekte istegin adresini ve saatini bir metin dosyasina yazan ara kat-
mani ilave ediniz.

6.5. Yonlendirme (Routing)

Yonlendirme, gelen isteklerin hangi controller ve hangi action metoda yonlendirilecegini belir-
leyen ASP.NET Core’daki 6nemli bilesenlerden birisidir.

Web sitelerinde; gelen isteklerin URL yapilarinin, arama motorlarinin anlayabilecegi, sayfa ice-
rigine uygun, anlamh ve kullanicilar tarafindan okunabilir olmasi dnemlidir. Yonlendirme konusu
bu acidan 6nemlidir.
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6.5.1. Varsayilan Yonlendirme

Yeni bir MVC projesi olusturuldugunda varsayilan olarak asagidaki sekilde bir yonlendirme
olusturulur:

app.UseEndpoints(endpoints =>
{
endpoints.MapControllerRoute(
name: "default",
pattern: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");

1

Bu yonlendirme taniminda:

» name="default” ifadesi ile ydnlendirme tanimina bir isim verilmistir. isteklerin eslestirilmesin-
de hicbir etkisi yoktur. Her yonlendirme taniminin ismi farkli olmahdir.

e controller=Home ifadesi ile eger controller ismi belirtiimezse yonlendirilecek varsayilan cont-
roller tanimlanir.

eaction=Index ifadesi ile eger action ismi belirtilmezse yonlendirilecek varsayilan action metot
tanimlanir.

Proje calistirihp https://localhost:5001/ adresi goriintiilendiginde controller ve action belirtil-
memesine ragmen HomeController’daki index action metodunun calistiriimasi bundan dolayidir.
https://localhost:5001/Home/Index adresi de ayni sayfaya yonlendirilmektedir.

Sondaki id? ifadesi ise bu action metoda parametre génderilmesini saglar. “?”
parametrenin secimlik olacagi belirtilir.

karakteri ile bu

“?” kullanilmadigi durumda https://localhost:5001/123 seklinde bir parametre ta-
nimlanmasi zorunludur.

Tablo 6.5’te 6rnek isteklerin yonlendirilecegi controller ve action metotlar listelenmistir.

Tablo 6.5: Yonlendirme Ornekleri

istek Controller / Action
https://localhost:5001 Home / Index
https://localhost:5001/Home/Index Home / Index
https://localhost:5001/Home/Index/123 Home / Index
https://localhost:5001/Home/Hakkinda Home / Hakkinda
https://localhost:5001/Haberler Haberler / Index
https://localhost:5001/Haberler/123 Haberler / Index

https://localhost:5001/Haberler/EnCokOkunanlar Haberler / EnCokOkunanlar
https://localhost:5001/Haberler/EnCokOkunanlar/123 | Haberler / EnCokOkunanlar
https://localhost:5001/Duyurular Duyurular / Index
https://localhost:5001/Duyurular/SonEklenenler Duyurular / SonEklenenler
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6.5.2. Ozel Yénlendirme Olusturma

Yonlendirme ifadeleri istenildigi kadar eklenebilir. Asagida https://localhost:5001/Haberler
seklindeki bir istegi, HaberlerController’daki HaberListesi action metoduna yonlendiren ifade gos-
terilmistir.

endpoints.MapControllerRoute(
name: "haberler",
pattern: "Haberler",
defaults: new { controller = "Haberler", action = "HaberListesi" });

pattern ifadesi, eslestirilmesi istenen istegin yolunu; defaults ifadesi ise yonlendirmenin yapi-
lacagi controller ve action metodun tanimlanmasini saglar.

Asagida https://localhost:5001/Haber/123 seklindeki bir istegin, HaberlerController’daki Ha-
berDetay action metoduna yonlendirilmesi gosterilmistir.

endpoints.MapControllerRoute(
name: "haberdetay",
pattern: "Haber/{id}",
defaults: new { controller = "Haberler", action = "HaberDetay" });

Bu yonlendirmeye uygun action metot su sekilde yazilmalidir:

public class HaberlerController : Controller

{
public IActionResult HaberDetay(int id)

{
return View(id);

}
}

Artik HaberDetay view sayfasi icerisinde parametre gosterilebilir:

@model int

<h1>Haber detay sayfasi</h1>
Gelen parametre: @Model

isteklerin tanimlanma sirasina dikkat edilmelidir. Bir istek, eslesen ilk yonlendirme
ifadesinde ilgili controller ve action metoda yonlendirilir.

Su ana kadar gosterilen yonlendirme yontemleri “Geleneksel Yonlendirme” olarak isimlendi-
rilmektedir.
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Projenize eklediginiz YazarListesi, YazarinKitaplari action metotlariicin 6zel yonlen-
dirmeler olusturunuz.

6.5.3. Parametre Kisitlamalari

Gelen istekteki parametrelere kisitlama ekleyerek bu kisitlamalarin disinda bir deger gonderil-
mesi engellenebilir. Sonugta hicbir yonlendirme ifadesi ile eslesmeyen isteklere karsi 404 durum
kodu [Page not found (Sayfa bulunamadi)] hatasi dondurilecektir.

endpoints.MapControllerRoute(
name: "...",

pattern: "Haber/{id}",

defaults: new {...});

Bu 6rnekte id olarak tanimlanan parametrenin tipi ile ilgili bir bildirim yapilmamistir. Sadece
int tipindeki parametrelerin action metoda yonlendirilmesini saglamak icin asagidaki yonlendir-
me ifadesi kullanilmahdir.

endpoints.MapControllerRoute(
name: "...",

pattern: "Haber/{id:int}",
defaults: new {...});

Eger parametrenin se¢imlik olmasi isteniyorsa bu durumda action metotta parametreye var-
sayilan deger atanabilir.

endpoints.MapControllerRoute(

name: "haberdetay",

pattern: "Haber/{id?}",

defaults: new { controller = "Haberler", action = "HaberDetay" });

Yonlendirme ifadesindeki “?” karakterine dikkat edilmelidir. Bundan sonra action metotta pa-
rametrenin varsayilan degeri tanimlanabilir.

public class HaberlerController : Controller
{
public IActionResult HaberDetay(int id = 100)
{
return View(id);
}
}

Alternatif olarak yonlendirme taniminda da parametreye varsayilan bir deger atanabilir. Bu du-
rumda, parametre secimlik olarak tanimlanamaz.

endpoints.MapControllerRoute(

name: "haberdetay",

pattern: "Haber/{id:int}",

defaults: new { controller = "Haberler", action = "HaberDetay", id = 100 });
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6.5.3.1. Diger Parametre Kisitlamalari

Tablo 6.6’da parametre kisitlamalari ve 6rnek eslesmeler listelenmistir.

Tablo 6.6: Parametre Kisit Listesi

Kisitlama Kullanimi Ornek Eslesmeler Notlar
123456789
i i Herhangi bi la esler.
int {sayi:int} 123456789 erhangi bir tamsayiyla esler.
t
bool {aktif:bool} rue bool veri tipi ile esler.
false
2016-12-31
datetime {tarih:datetime} 2016-12-31 DateTime tipi ile esler.
7:32pm
. . . 49.99 . AT
decimal {fiyat:decimal} 1,000.01 decimal veri tipi ile esler.
. 1.234, AT
double {hacim:double} 1,001.01e8 double veri tipi ile esler.
) 1.234 AT
float {hacim:float} 1,001.01e8 float veri tipi ile esler.
CD2C1638-1638
GUID {referans:guid} 72D5-1638- Gegerli bir GUID ile esler.
DEADBEEF1638
lon {milisaniye:long} 123456789 long veri tipi ile esler.
E AR 123456789 FHETIR LIS A
minlength(value) | {ad:minlength(4)} Mehmet En az 4 karakterlik bir string ile esler.
En fazla 8 karakterlik bir string ile es-
maxlength(value) | {dosyaadi:maxlength(8)} | Ali ler ¢ Hem! Ng 1l €3
length(length) {dosyaadi:length(9)} rapor.txt 9 karakterlik bir string ile esler.

length(min,max)

{dosyaadi:length(5,16)}

raporlar.txt

5-16 arasi karakterlik string ile esler.

Tamsayi degeri en az 18 olan int ve-

i | :min(1 1
min(value) {yas:min(18)} 9 ri tipi ile esler.

T degeri en fazla 120 olan int
max(value) {yas:max(120)} 91 arﬁs?y.l. SeEEniase olanin

veri tipi ile esler.

T degeri 18-120 lan int
range(min,max) | {yas:range(18,120)} 91 err?i'iagilileeg:Ir;r. arastolanin
alpha {ad:alpha} Ahmet Bir veya d:':\ha f'az'I'a karakterden (a-z)

olusan string tipi ile esler.

. {kredikarti:regex(~4[0-9] Duzenli ifadeye (Regular Expression)
123-45-6789
e {12}(?:[0-9]{3})?S)} uygun ise esler.

istekte olmayan bir degerin kullanil-

required {bakanlik:required} MEB Y Ir degerin KUfani

masini gerektirir.
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Bu kisitlamalar ayni parametrede “:” karakteri ile kullanilabilir. Ornegin bir sehrin hava duru-
mu bilgisini gostermek igin sehirld parametresi kullanilmasi gerektigi varsayilirsa bu parametre-
nin int tipinde ve 1-81 arasi bir deger almasi beklenir. Bu durumda asagidaki yonlendirme ifade-
si kullanilabilir:

endpoints.MapControllerRoute(
name: "havadurumu",
pattern: "HavaDurumu/{sehirld:int:range(1,81)}",
defaults: new { controller = "HavaDurumu", action = "Sehir" });

6.5.4. Oznitelik Yonlendirmeleri

ASP.NET Core’da yonlendirmeler, geleneksel yonlendirme ifadeleri ile yapilabilecegi gibi cont-
roller ve action metot seviyesinde Route(“.”) ifadesi ile de yapilabilir. Controller ve action metot
seviyesinde yapilan yonlendirmeler “Oznitelik Yonlendirmesi” olarak adlandirilir.

Oznitelik ydnlendirmelerinin kullanilabilir olmasi icin Startup.cs dosyasinda bir degisiklik yapilma-
si gerekir. Geleneksek yonlendirmedeki endpoints.MapControllerRoute(...); ifadesi endpoints.
MapControllers(); ile degistirilmelidir.

app.UseEndpoints(endpoints =>
{

endpoints.MapControllers();

D

Bir controller veya bir action metot icin birden fazla yonlendirme ifadesi kullanilabilir. Ornek
bir tanimlama asagida gosterilmistir.

[Route("")]

[Route("Home")]

public class HomeController : Controller

{
[Route("")]
[Route("Index")]
[Route("Index/{id?}")]
public IActionResult Index(int? id)
{

return View();

}

[Route("Hakkinda")]
public IActionResult Hakkinda()

{

return View();

}

Route(“”) ifadesi ile controller veya action metot bos gecildiginde yonlendirilecek controller
ve action metodu tanimlanir.
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Proje calistirildiginda su isteklerin basariyla yonlendirildigi gorilecektir:
e https://localhost:5001/

e https://localhost:5001/Home

o https://localhost:5001/Home/Index

e https://localhost:5001/Home/Index/123
e https://localhost:5001/Home/Hakkinda

isteklerin tanimlanma sirasina dikkat edilmelidir. Bir istek, eslesen ilk ydnlendirme
ifadesinde ilgili controller ve action metoda yonlendirilir.

Projenize eklediginiz YazarListesi ve YazarinKitaplari action metotlari igin 6znitelik
yonlendirmelerini tanimlayiniz.

6.5.5. istek Yolunu Degistirme

Gelen isteklerin yollarinin controller ve action metot ile ayni olmasi zorunlu degildir. istenilen
herhangi bir istek icin yonlendirme yapilabilir.

public class HaberlerController : Controller
{
[Route("Haberler")]
public IActionResult HaberListesi()
{
return View();
}
[Route("Detay/{id:int}")]
public IActionResult HaberDetay(int id)
{
return View(id);
}
}

Yukaridaki yonlendirmeler su istekleri basariyla gerceklestirecektir.
e https://localhost:5001/Haberler

e https://localhost:5001/Detay/123

Bu kullanim, arama motoru optimizasyonu igin oldukca faydahdir.

Projenize eklediginiz YazarListesi ve YazarinKitaplari action metotlari “Yazarlar” ve
“Yazar/KitapListesi” yonlendirmelerini yapiniz.
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6.5.6. Belirte¢ Degistirme

Geleneksel ydnlendirmeden hatirlanacag Gizere "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}" ifa-
desi ile controller ve action metotlara yénlendirme yapilabiliyordu. Oznitelik yonlendirmesinde
de benzer sekilde tanimlandigi controller ve action metodu kullanan bir yonlendirme ifadesi kul-
lanilabilir.

public class HomeController : Controller
{
[Route("")]
[Route("Home")]
[Route("[controller]/[action]")]
public IActionResult Index()
{

return View();

}

[Route("[controller]/[action]")]
public IActionResult About()

{

return View();

}

}

[Route("[controller]/[action]")] ifadesinde [controller] Home'u, [action] ise ilgili action meto-
dun adini temsil eder. Dolayislyla asagidaki;
e https://localhost:5001/
e https://localhost:5001/Home
e https://localhost:5001/Home/Index
e https://localhost:5001/Home/Hakkinda istekleri otomatik olarak bu controller ve action me-
totlar tarafindan karsilanacaktr.

6.6. Form islemleri

Formlar web diinyasi icin bliyiilk 6neme sahiptir. Formlar sayesinde kullanici; arama motorlari,
e-ticaret, bankacilik vb. sitelerle etkilesime gecer. Formlar olmasaydi internet sadece okunabilen
belgelerden olusan bir depo halini alird1.

Formlar, kullanicinin girdigi verilerin islenmesi ve web sunucusuna aktarilmasi icin kullanilir.
Sunucuya aktarilan veriler; veri tabanina kaydetme, e-posta olusturma veya algoritmaya dayali
islemler yapma gibi aksiyonlarda kullanilir.

Formlarin icerisinde bulunan input elemanlari ile sayfa icerisinden veri girisleri yapilir ve bu
veriler sunucuya génderilir. Sunucuya génderilen bilgilerin hangi input elemanina ait oldugunun
belirlenmesi icin input elemanlarinin name 6zelligi kullanilir. Veriler gonderilirken hangi sunu-
cuya gidecegi ve nasil gonderilecegi form etiketi icinde bulunan Action ve Method adinda iki
ozellikle belirlenir.
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Action ozelligi, tarayiciya bilgilerin gidecegi sunucunun URL adresini belirtir. Bu URL adresi ayni
sunucuda goreceli veya mutlak adres olabilecegi gibi farkli bir sunucu adresi de olabilir. ASP.NET
Core MVC mimarisinde genellikle formun action 6zelligi son hedef (endpoint) olarak controller
icindeki bir action olarak belirtilir.

Method 6zelligi, tarayiciya bilgilerin nasil gidecegini belirtir. Temel olarak GET ve POST metot-
lari kullanilir. Tablo 6.7°de GET ve POST metotlarinin karsilagtiriimasi verilmistir.

Tablo 6.7: GET ve POST Metotlarinin Karsilagtiriimasi

GET Metodu POST Metodu
Hizlidir fakat giivenli degildir. Yavastir fakat glvenlidir.
Varsayilan metottur. Varsayilan metot degildir.

Form verileri adres satirina eklediginden, veriler di-

o P Form verileri diger kullanicilar tarafindan goriilemez.
ger kullanicilar tarafindan gorilebilir.

Onemsiz verileri gondermek igin kullanishdir. Onemli verileri gondermek igin kullanilir.

Sadece metin verileri tasir. Hem metin hem de binary verileri tasir.

Veri tasima siniri vardir, query string’in uzunlugu | Veri tasima siniri yoktur, sinirsiz form verileri tasi-
ile sinirhdir. nabilir.

Gorsel 6.29’da veriler GET metodu ile adres satirindan gonderilirken POST metodunda ise HT-
TP istekleri icerisinde paketlenerek gonderilmektedir.

http://meb.gov.tr/veri=bilisim

http://meb.gov.tr

Gorsel 6.29: GET ve POST metotlari veri iletim yontemleri

6.6.1. Form GET Metodu Kullanimi

Form icerisinden girilen bilgiler GET metodu kullanilarak gonderilmek istendiginde, form icin-
deki input elemanlarinin name degerleri parametre; input igine girilen bilgiler ise parametrele-
rin degerleri olarak adres satirindan query string olarak gonderilir. Form iginde bulunan buton
tiklandiginda veri gonderim islemi baslatilir. Form icerisinden GET metodu ile gonderilen veriler
HttpGet niteligine sahip action tarafindan alinarak islenir.

Controller icindeki actionlara herhangi bir nitelik verilmedigi takdirde, 6n tanimli
olarak HttpGet niteligine sahip olurlar.
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Bir form olusturarak GET metodu ile sunucuya veri gonderme islemini yonergeler
dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Bilgisayariniza FormUygulama adinda MVC sablonunu kullanarak bir pro-
je olusturunuz. Projenin Views/Home klasériindeki Index.cshtml dosyasini acarak
asagidaki kodlamalari yapiniz.

<form method="GET" action="/Home/VeriAlGet">
<div class= "form-group">
<label>0Okul No</label>
<input type= "text" name="okulno" class="form-control" ></input>
</div>
<div class= "form-group">
<label>Ad</label>
<input type= "text" name="ad" class="form-control" ></input>
</div>
<div class= "form-group">
<label>Soyad</label>
<input type= "text" name="soyad" class="form-control" ></input>
</div>
<div class= "form-group">
<label>Sinif</label>
<input type= "text" name="sinif" class="form-control"></input>
</div>
<div class= "form-group">
<button type="submit" class= "btn btn-primary" >Génder</button>
</div>
</form>

2. Adim: HomeController igindeki Index Action metodunu asagidaki gibi diizenle-

yiniz.

[HttpGet]

public IActionResult Index()

{

return View();

}
3. Adim: Home Controller icine VeriAlGet adinda bir action metodu olusturunuz.
Metot parametrelerini form igindeki input elemanlarinin name degerleri ayni ola-
cak sekilde olusturunuz.

[HttpGet]

public IActionResult VeriAlGet(int okulno,string ad,string soyad,string sinif)

{

return Content(okulno+"-"+ad+"-"+soyad+"-"+sinif);

}
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4. Adim: Uygulamayi calistirarak formdan gonderilen verilerin sunucu tarafindan
alindigini goézlemleyiniz.

Sunucuya GET metodu ile veri gdnderirken action metot icine parametre yazmak
yerine HttpContext sinifi kullanilarak formdan gonderilen verileri alma islemini yo-
nergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Uygulama 1’deki VeriAlGet actioni asagidaki gibi diizenleyiniz.

[HttpGet]
public IActionResult VeriAlGet()
{
int okulno=int.Parse(HttpContext.Request.Query["okulno"]);
string ad=HttpContext.Request.Query["ad"];
string soyad=HttpContext.Request.Query["soyad"];
string sinif=HttpContext.Request.Query["sinif"];
return Content(okulno+"-"+ad+"-"+soyad+"-"+sinif);

2. Adim: Uygulamay: calistirarak formdan goénderilen verilerin sunucu tarafindan
alindigini gézlemleyiniz.

6.6.2. Form POST Metodu Kullanimi

POST metodunda formdan alinan bilgiler sunucuya tarayici tarafindan Form Data olarak gon-
derilir. GET metodunun aksine Form Data bilgileri adres gubugunda gériinmez. Génderilen bu
bilgiler; ASP.NET Core uygulamalarinda veri tabanina kaydetme, e-posta olarak génderme, islem
yapma vb. amaglari dogrultusunda kullanilir. Form igerisinden POST metodu ile génderilen veri-
ler HttpPost niteligine sahip action tarafindan alinarak islenir.

POST metodu ile Controller’a veri gdnderme farkli yollardan yapilabilir. Bu yollar;
e Parametre kullanma,

¢ |[FormCollection sinifi kullanma,

¢ Model Binder (Model Baglama) kullanmadir.

POST metodunu kullanarak form igine girilen bilgileri action parametreleriile sunu-
cuya aktarma islemini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

Action parametreleri ile form igindeki input name degerleri ayni olmahdir.
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1. Adim: FormUygulama projesinin Views/Home klasori icindeki Index.cshtml
dosyasindaki formu asagidaki gibi dlizenleyiniz.

<form method="POST" action="/Home/Index">
<div class="form-group">
<label>Okul No</label>
<input type="text" name="okulno" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">
<label>Ad</label>
<input type="text" name="ad" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">
<label>Soyad</label>
<input type="text" name="soyad" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">
<label>Sinif</label>
<input type="text" name="sinif" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">
<button type="submit" class="btn btn-primary">Goénder</button>
</div>
</form>

2. Adim: HomeController icinde Index Action metotlarini hem GET hem de POST
islemleri icin asagidaki gibi diizenleyiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Index()
{

return View();

}

[HttpPost]
public IActionResult Index(string okulno,string ad,string soyad,string sinif)

{

return Content(okulno+"-"+ad+"-"+soyad+"-"+sinif);

}

3. Adim: Uygulamayi calistirarak formdan génderilen verilerin sunucu tarafindan
alindigini gézlemleyiniz.

IFormCollection sinifi kullanilarak formdan gelen verileri alma islemini yonergeler
dogrultusunda gerceklestiriniz.
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1. Adim: IFormCollection sinifini kullanabilmek icin asagidaki isim uzayini Home-
Controller igine ekleyiniz.

’ using Microsoft.AspNetCore.Http;

2. Adim: HttpPost 6zelligi olan Index Action metodu icin asagidaki kodlamalari
yapiniz.

[HttpPost]

public IActionResult Index(IFormCollection collection)

{
string okulno = collection["okulno"];
string ad = collection["ad"];
string soyad = collection["soyad"];
string sinif = collection["sinif"];

return Content(okulno + "-"+ad + "-" + soyad + "-" + sinif);

3. Adim: Uygulamayi calistirarak formdan gonderilen verilerin sunucu tarafindan
alindigini gézlemleyiniz.

Model Binding; formdaki input elemanlarin name degerleri ayni olan bir modelle eslestirme
veya baglama islemidir. Olusturulan model sinifinin 6zellik isimleri ile input elemanlarinin name
degerleri ayni olmalidir. Model sinifindan olusturulan nesne ile formdan gonderilen verilere eri-
sim saglanarak arka ug tarafinda islenir.

POST islemi yapilan form verileri, model binding yontemi ile controller icinden eri-
sim yapilmasi islemini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Models klasoéri icine Ogrenci adinda model olusturarak asagida verilen
ozellikleri ekleyiniz.

public class Ogrenci
{
public int OkulNo { get; set; }
public string OgrenciAdi { get; set; }
public string OgrenciSoyadi{ get; set; }
public string Sinifi { get; set; }

}

2. Adim: Views/Home klasoriindeki Index.cshtml dosyasi icindeki input elemanla-
rinin name degerlerini Ogrenci model sinifinin 6zellik isimleri ile ayni olacak sekilde
diizenleyiniz.
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<form method="POST" action="/Home/Index">

<div class="form-group">

<label>Okul No</label>

<input type="text" name="0kulNo" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Ad</label>

<input type="text" name="0grenciAdi" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Soyad</label>

<input type="text" name="0grenciSoyadi" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Sinif</label>

<input type="text" name="Sinifi" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<button type="submit" class="btn btn-primary">Goénder</button>
</div>

</form>

3. Adim: HomeController iginde HttpPost olan Index action metodunu asagidaki
gibi diizenleyiniz.

[HttpPost]

public IActionResult Index(Ogrenci ogrenci)

{
int okulno=int.Parse(ogrenci.OkulNo);
string ad=ogrenci.OgrenciAdi;
string soyad=ogrenci.OgrenciSoyadi;
string sinif=ogrenci.Sinifi;

return Content(okulno + "-" + ad + "-" + soyad + "-" + sinif);

}

4. Adim: Uygulamayi galistirarak formdan goénderilen verilerin sunucu tarafindan
alindigini gézlemleyiniz.

Uygulama 5’teki form icindeki input elemanlarinin name degerlerini kiiclik harflerle
degistiriniz. Degisim sonrasi formdan verilerin gelip gelmedigini kontrol ediniz. So-
nuglari sinif arkadaglarinizla paylasiniz.
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6.6.3. Form ile Dosya Yiikleme

ASP.NET Core uygulamalarinda bir form ile dosya yikleme (file upload) yapmak icin formun
enctype ozelligi multipart/form-data olarak ayarlamak gerekir. Bu 6zellik ayarlandiginda dosya
icerigi form verileriyle birlikte sunucuya gonderilecektir.

ASP.NET Core, form ile gonderilen bir dosyayi sunucu tarafin da alabilmesi icin IFormFile arayu-
zUna kullanir. Bu arayiiz ile génderilen dosyanin; adi, boyutu, igerik tipi vb. bilgilerine ulasilacagi
gibi gonderilen dosyayi sunucuya kaydetme islemi de gergeklestirilir.

Form verileri ile birlikte sunucuya dosya gonderme islemini yonergeler dogrultu-
sunda gercgeklestiriniz.

1. Adim: FormUygulama projesi Views/Home klasériindeki Index view dosyasina
asagidaki kodlamalari yapiniz.

<form method="POST" action="/Home/Index" enctype="multipart/form-data">

<div class="form-group">

<label>Okul No</label>

<input type="text" name="0kulNo" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Ad</label>

<input type="text" name="0grenciAdi" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Soyad</label>

<input type="text” name="0grenciSoyadi" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Sinif</label>

<input type="text" name="Sinifi" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>0grenci Resmi</label>

<input type="file" name="Resim" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<button type="submit" class="btn btn-primary">Gdnder</button>
</div>

</form>
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2. Adim: Formdan gonderilen verileri ve dosyayi sunucu tarafin da almasi i¢in Ho-
meController dosyasina asagidaki komutlari yaziniz.

Dosya islemleri icin System.lO isim uzayini ekleyiniz.

[HttpPost]
public IActionResult Index(Ogrenci ogrenci, IFormFile Resim)
{
if (Resim == null | | Resim.Length == 0)
return Content("Resim ylklenemedi.");

var yol=Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(),"wwwroot",Resim.FileName);
Resim.CopyTo(new FileStream(yol,FileMode.Create));
return Content("Dosya ylkleme tamamland..");

}

3. Adim: Formda gonderilen verileri ve dosyayi sunucu tarafindan almanin diger
bir yolu model sinifinda IFormFile 6zelligini kullanmaktir. Asagidaki kodlari Ogrenci
model sinifi igerisine yaziniz.

IFormFile tiird icin Microsoft.AspNetCore.Http kiitiphanesini ekleyiniz.

public class Ogrenci
{
public int OkulNo { get; set; }
public string OgrenciAdi { get; set; }
public string OgrenciSoyadi{ get; set; }
public string Sinifi { get; set; }
public IFormFile Resim { get; set; }

}
4. Adim: Home Controller dosyasina asagidaki komutlari yaziniz.
[HttpPost]
public IActionResult Index(Ogrenci ogrenci)
{
if (ogrenci.Resim == null | | ogrenci.Resim.Length == 0)

return Content("Dosya yuklenemedi.");
var yol=Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(),"wwwroot",ogrenci.Resim.Fi-
leName);
ogrenci.Resim.CopyTo(new FileStream(yol,FileMode.Create));
return Content("Dosya yukleme tamamland..");

}
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6.6.4. Dogrulama islemleri (Validation)

Bilgisayar alaninda dogrulama, bir verinin dnceden belirlenmis gerekliliklere uygunluk duru-
munun denetlenmesidir. ASP.NET Core MVC uygulamalarinda veriler formlar araciligi ile Input
elemanlarindan gelir. Input elemanlarina girilen verilerin dogrulanmasi hem istemci tarafinda
(client-side) hem de sunucu tarafinda (server-side) yapilabilir. istemci tarafli dogrulama Javasc-
ript kodlari ile gerceklestirilir. Server tarafli dogrulama ise programsal kodlamalarla veya model
validation islemleri ile gerceklestirilir. Dogrulama sonucunda girilen hatah veriler icin kullanici
bilgilendirme mesajlari ile uyarilmaldir. Sekil 6.1’de istemci ve sunucu tarafli dogrulamanin dén-
glsi gosterilmistir.

HTML Form

Controller Kodlar,
Model Validation,

Fluent Validation,
vb.

Javascript

istemci Tarafi Sunucu Tarafi

Sekil 6.1: istemci ve sunucu tarafli dogrulama dongiisii

istemci tarafli dogrulamanin énemi sunlardir:
e Daha iyi bir kullanici etkilesimi saglar.
e Dogrulama, istemcinin tarayicisinda gergeklestigi icin daha hizhidr.

e Veriler dogrulama i¢in sunucuya génderilmedigi icin sunucuyu is yukinden kurtarir ve bant
genisliginden tasarruf saglar.

Sunucu tarafli dogrulamanin 6nemi sunlardir:
e Javascript, kullanicinin tarayicisinda devre disi birakilabilir.

e Kot niyetli kullanici tarafindan, uygulamayi kullanmadan veriler dogrudan sunucuya gonderi-
lebilir veya gdnderilen verileri degistiren bazi engelleyiciler kullanilabilir.

e Hatali veriler gegersiz olsa dahi sunucuya gonderilebilir.
istemci tarafinda dogrulama yapilsa dahi mutlaka sunucu tarafinda da dogrulama yapilmasi
gerekliligi unutulmamalhdir.

ASP.NET Core ile sunucu tarafli dogrulamada temelde iki yontem kullanilir. Birinci yontem; veri-
ler, controller icerisindeki action metotlara gonderildiginde programsal olarak dogrulama islemi
gerceklestirilebilir. Kodlarda sunucuya gonderilen verilerde programsal olarak dogrulama islemi
gerceklestirilmistir.
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public IActionResult Ekle(Ogrenci ogrenci)

{
if (ogrenci.OkulNo < 0)
{ return Content("Gegerli bir okul numarasi giriniz.");
}
if (string.IsNullOrEmpty(ogrenci.OgrenciAdi))
{ return Content("Ogrenci adi bos birakilamaz.");
1eturn View();

Yukaridaki kodlarda Ogrenci modeline ait bazi 6zelliklerin dogrulamasi yapismistir. Uygula-
mada birden fazla yerde, yukardaki kodlarda oldu gibi, dogrulama yapilmak istenildiginde veya
bir modelin birden fazla 6zelliginin kontrol edilmesi gerektiginde programsal dogrulama pratikte
kullanisl sayllmaz.

ikinci yontem, ASP.NET Core Model Dogrulama (Model Validation) adinda daha pratik ve
kullanigh bir yapi sunar.

6.6.5. Model Dogrulama (Model Validation)

Model dogrulamada, formdan gelen veriler model baglama (model binding) isleminden sonra
calisir. Baglanan modelin icindeki 6zelliklere, dogrulama kurallari eklenebilecek birden ¢ok dog-
rulama niteligi bulunur. ASP.NET Core igerisinde birden ¢ok hazir dogrulama nitelikleri bulunur.
Hazir dogrulama nitelikleri modelin 6zelliklerine eklenerek dogrulama kural olusturulur. Bu dog-
rulama nitelikleri DataAnnotations olarak adlandirilir ve System.ComponentModel.DataAnno-
tations isim uzayi igerisinde yer alir.

ASP.NET Core projelerinde kullanilan dogrulama nitelikleri Tablo 6.8’de verilmistir.

Tablo 6.8: Model Dogrulama Nitelikleri (Model Validation Attributes)

Nitelik Agiklama
[Required] Model 6zelliginin bos olmamasi gerektigini belirtir.
[StringLength] Model 6zelligi degerinin karakter uzunlugunu belirtir.
[Range] Model 6zelliginin sayisal aralik degerini belirtir.
[EmailAddress] Model 6zeliginin degerini bir e-posta bigimine sahip oldugunu dogrular.
[Compare] Modelin iki 6zelliginin ayni oldugunun dogrulmasini yapar.

[RegularExpression] | Model 6zeliginin degerini belirlenen bir formatta olmasi gerektigini belirtir.

[Phone] Model 6zeliginin degerini telefon numarasi bigcimine sahip oldugunu dogrular.
[CreditCard] Model 6zeliginin degerini kredi karti bicimine sahip oldugunu dogrular.
[MaxLength] Model 6zeliginin degerini maksimum karakter uzunlugunu belirtir.
[MinLength] Model 6zeliginin degerini minimum karakter uzunlugunu belirtir.

[Url] Model 6zeliginin degerini URL bigimine sahip oldugunu dogrular.
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Gonderilen verilerde, model binding isleminden sonra dogru verinin girildiginin denetlenmesi
icin ModelState nesnesi kullanilir. ModelState nesnesinin IsValid 6zelligi true ise dogrulama isle-
mi basarili false ise dogrulanmamis veriler bulundugu anlamina gelir.

Formdan gelen verilere, model binding isleminden sonra dogru veri girildiginin kont-
rol edilmesi islemini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Bilgisayariniza ModelValidation adinda ASP.NET Core MVC projesi olus-
turunuz.

2. Adim: Models klasorinin icine Kullanici adinda bir model sinifi olusturunuz.
Olusturulan model sinifina asagidaki kodlamalari yapiniz.

using System.ComponentModel.DataAnnotations;

namespace ModelValidation.Models

{

public class Kullanici

{
[Required(ErrorMessage = "Ad alani bos birakilamaz.")]
[StringLength(50,ErrorMessage = "50 karakterden fazla girilmez.")]
public string Ad { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Soyad alani bos birakilamaz.")]

[StringLength(50,ErrorMessage = " 3 ile 50arasi karakter giriniz. ", MinimumLength =
3)]

public string Soyad { get; set; }

[Required(ErrorMessage ="Eposta adresi bos birakilamaz.")]

[EmailAddress(ErrorMessage = "Gegerli eposta adresi giriniz.")]

public string Eposta { get; set; }

[Phone(ErrorMessage = "Gecgerli telefon numarasi giriniz.")]

public string Telefon { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Sifre alani bos birakilamaz.")]

[RegularExpression(@"A(?=.*[A-Za-2])(?=.*\d)[A-Za-z\d]{8,}$", ErrorMessage = "Harf
ve sayidan olusan 8 karakter giriniz.")]

public string Sifre { get; set; }

[Compare("Sifre", ErrorMessage = "Sifreler ayni degil.")]
public string SifreTekrar { get; set; }

}

}
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3. Adim: Controllers klasori icine KullaniciController adinda bir controller olustu-
runuz. Olusturulan controller dosyasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
namespace ModelValidation.Controllers
{
public class KullaniciController:Controller
{
[HttpGet]
public IActionResult Ekle()
{
return View();
}
}

}

4. Adim: Views klasoérine Kullanici adinda klasor olusturunuz. Olusturulan klaso-
rin icine Ekle.cshtml adinda view dosyasi olusturarak icine asagidaki kodlamalari
yapiniz.

<form action="/Kullanici/Ekle" method="POST">

<div class="form-group">

<label>Ad</label>

<input name="Ad" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Soyad</label>

<input name="Soyad"class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>E-posta</label>

<input name="Eposta" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Telefon</label>

<input name="Telefon" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>Sifre</label>

<input name="Sifre" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<label>SifreTekrar</label>

<input name="SifreTekrar" class="form-control"></input>
</div>
<div class="form-group">

<button type="submit" class="btn btn-primary">Goénder</button>
</div>

</form>
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5. Adim: Form sunucuya gonderildiginde ModelState nesnesinin IsValid 6zelligini
kullanarak dogrulama islemi kontroll saglayan kodlamalari yapiniz.

[HttpPost]
public IActionResult Ekle(Kullanici kullanici)

{
if (ModelState.IsValid == true)

return Content("Dogrulama islemi basarili.");

}

else

return Content("Dogrulama islemi basarisiz.");

}

Dogrulama isleminin sonucunda, dogrulanmamis alanlarda olusan hata mesajlarini gostermek
icin @Html.ValidationSummary() HTML yardimci metodu kullanihr.

HTML yardimci metotlari yerine daha kullanigli olan etiket yardimci metotlari bir
sonraki konuda islenecektir.

Model dogrulamada, hata mesajlarini view sayfasinda gésterme islemini yonerge-
ler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Views/Kullanici klasoriindeki Ekle.cshtml dosyasinda, hata mesajlarini
gostermek istediginiz yere @Html.ValidationSummary() yardimci metodu yaziniz.

@Html.ValidationSummary()
<form action="/Kullanici/Ekle" method="POST">

2. Adim: Dogrulama mesajlarini Ekle.cshtml sayfasinda gostermek igin Kullanici-
Controller dosyasindaisimli POST action metodunu asagidaki gibi diizenleyiniz.

[HttpPost]
public IActionResult Ekle(Kullanici kullanici)
{
if (ModelState.IsValid == true)
{
return Content("Dogrulama islemi basarili.");
}
else
return View(kullanici);
}

3. Adim: Uygulamayi calistirarak sonuclari gézlemleyiniz.
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6.6.6. istemci Tarafli Dogrulama (Client Side Validation)

Model Validation, sunucu tarafinda gercgeklesir ve dogrulanacak veriler sunucuya gider. Kont-
rol edildikten sonra hata varsa tekrar istemciye hata mesajlari génderilir. Bu gidip gelme islemle-
ri bir gecikme meydana getirir. Gecikme, kullanici deneyimi agisindan tercih edilen bir durum de-
gildir. Ayrica basit bir dogrulama igin sunucu kaynaklari bosa harcanmis olur. Bu durumun ¢ozi-
m i¢in kullanici tarafli dogrulama kullaniimalidir.

Kullanici tarafli dogrulama sadece kullanici deneyimi ve performans icin kullantlir.
Asla sunucu tarafli dogrulamanin yerini almamalidir.

ASP.NET Core uygulamasi MVC sablonu ile olusturuldugunda kullanici tarafli dogrulamada kul-
lanilacak Javascript kittiphaneleri, otomatik olarak gelir. Bu kiitiphaneler wwwroot/lib klaso-
ri icindeki jquery, jquery-validation, jquery-validation-unobtrusive isimli kiitiiphanelerdir. Bir
view sayfasinda kullanici tarafli dogrulama islemi yapmak icin MVC sablonu ile birlikte olusturu-
lan Views/Shared klaséri icerisinde yer alan _ValidationScriptsPartial.cshtml dosyasini view say-
fasinin altina eklemek yeterlidir.

6.7. Etiket Yardimcilari (Tag Helper)

Tage Helper ‘lar icinde bulunan metotlar sayesinde sunucuda ¢alisan kodlari view sayfalarinda
da calistirilabilme olanagi saglayan yardimci metotlardir. Tag Helper’lar sunucu tarafli kodlarin
HTML etiketleri gibi kullanilmasini saglar. Helper’lar uygulamanin view tarafinda daha kolay gelis-
tirilebilmesine olanak saglar. ASP.NET Core uygulamalarinda helperlarin UrlHelper, HtmIHelper
ve TagHelper olmak lzere (g kategorisi bulunur. ASP.NET Core uygulamalarinda Tag Helper’lar,
HTML etiket yapilarina benzedigi icin 6grenilmesinin ve kullaniminin kolayligi bakimindan daha
cok tercih edilir. Bu 6grenme biriminde Tag Helper kullanimi anlatilacaktir.

UrlHelper ve HtmIHelper ASP.NET framework icerisinde bulunurken Tag Helper, ASP.NET Core
ile birlikte gelir.

Tag Helper kullanmanin avantajlari sunlardir:
¢ Tag Helper’lar HTML etiketlerine benzerlikleri nedeniyle 6grenilmesi ve kullaniimasi kolaydir.
¢ Kodlama yaparken IntelliSense (otomatik tamamlama) 6zelligi kullanilabilir.
e Temiz ve okunabilir kodlama yapilabilir.

¢ Hazir (built-in) Tag Helper kullaniminin yaninda kisisel (custom) Tag Helper’lar olusturabilir.

Tag Helper’lar Microsoft.AspNetCore.Mvc.TagHelpers kitiphanesinin igerisinde bulunur.
View sayfalarinda Tag Helper kullanilmak istenildiginde @addTagHelper komutu ile birlikte ki-
tiphanenin yiklenmesi gerekir.
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@addTagHelper *, Microsoft.AspNetCore.Mvc.TagHelpers ‘

Yukaridaki kodda kullanilan (“*”) karakteri kitiphane icerisinde tim hazir Tag Hel-
per’larin yiklenecegini ifade eder. Her View sayfasi icin yukaridaki kodu eklemek
verine _Viewlmports.cshtml dosyasina bir kere yazilarak tim View’ler icin kullani-
labilir hale getirilebilir.

Belirli View’ler i¢in Tag Helper kullaniimak istenmediginde asagidaki kodlama yapilarak Tag
Helper’lari kaldirma islemi gerceklestirilebilir.

’ @removeTagHelper *, Microsoft.AspNetCore.Mvc.TagHelpers

6.7.1. Input Tag Helper Kullanimi

Input Tag Helper, HTML elemanlarindan Input etiketine uygulanan Tag Helper’dir. Input Tag
Helper’lar, HTML input etiketlerine asp-for niteligi ile uygulanir. Bir modelin 6zelligi ile iliskilen-
dirilir. iliskilendirilen modelin 6zelliginin adina, tipine ve ek agiklamalarina (annotations) gére bir
HTML giktisi Gretilir.

Input Tag Helper kullanim islemini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: TagHelperUygulama adinda MVC projesi olusturunuz.
2. Adim: Models klasoéru icine Kullanici adinda bir model dosyasi olusturunuz. Olus-
turulan model dosyasi igerisine asagidaki kodlamalari yapiniz.

public class Kullanici

{
public string Eposta { get; set; }
}

3. Adim: Controllers klasériine KullaniciContoller adinda bir controller ekleyiniz.
4. Adim: KullaniciController icine Ekle adinda GET Action metodu olusturunuz.

[HttpGet]
public IActionResult Ekle()
{

return View();

}
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5. Adim: Views klasori icerisine Kullanici adindan bir klasor olusturunuz. Kullanici
klasoriiniin icerisine Ekle.cshtml adinda bir View dosyasli olusturunuz.

6. Adim: Ekle View dosyasina asagidaki kodlamalari yaziniz. Uygulamayi ¢alistirarak
HTML giktisini inceleyiniz.

@model TagHelperUygulama.Models.Kullanici
<input asp-for="Eposta" />

7. Adim: Kullanici modeline Veri Agiklamalari (Data Annotations) ekleyerek asagi-
daki gibi diizenleyiniz.

using System;
using System.ComponentModel.DataAnnotations;

public class Kullanici

{
[EmailAddress]
public string EPosta { get; set; }

[DataType(DataType.DateTime)]
public DateTime DogumTarihi { get; set; }

[DataType(DataType.PhoneNumber)]
public string Telefon { get; set; }

[DataType(DataType.PostalCode)]
public string PostaKodu { get; set; }

[DataType(DataType.Password)]
public string Sifre { get; set; }

8. Adim: Ekle View dosyasina asagidaki kodlamalari yaziniz.

@model TagHelperUygulama.Models.Kullanici
<input asp-for="EPosta"><br>

<input asp-for="DogumTarihi"><br>

<input asp-for="Telefon"><br>

<input asp-for="PostaKodu"><br>

<input asp-for="Sifre"><br>

9. Adim: Uygulamayi calistirarak HTML ¢iktisini inceleyiniz.
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6.7.2. Label Tag Helper Kullanimi

HTML elemanlarindan Label etiketine uygulanan Tag Helper’dir. Label etiketleri asp-for niteligi
ile uygulamadaki bir modelin 6zelligi ile iliski kurulmasi icin kullanilir. iliski kurulan model ézelligi-
nin Display aciklamalari label etiketinde otomatik olarak olusturulur.

Label Tag Helper kullanim islemini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: TagHelperUygulama isimli ASP.NET Core projesini aginiz.
2. Adim: Kullanici modelini asagidaki gibi dlizenleyiniz.

public class Kullanici

{
[Display(Name = "Ad Soyad")]
public string AdSoyad { get; set; }

[EmailAddress]
[Display(Name = "Eposta Adresi")]
public string EPosta { get; set; }

[DataType(DataType.Date)]
[Display(Name = "Dogum Tarihi")]
public DateTime DogumTarihi { get; set; }

[DataType(DataType.PhoneNumber)]
[Display(Name = "Telefon Numarasi")]
public string Telefon { get; set; }

[DataType(DataType.PostalCode)]
[Display(Name = "Posta Kodu")]
public string PostaKodu { get; set; }

[DataType(DataType.Password)]
[Display(Name = "Sifre")]
public string Sifre { get; set; }
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3. Adim: View/Kullanici klasoru icindeki Ekle.cshtml dosyasini asagidaki gibi di-
zenleyiniz.

@model TagHelperUygulama.Models.Kullanici
<div class="form-group">

<label asp-for="AdSoyad"></label>

<input asp-for="AdSoyad" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">

<label asp-for="EPosta"></label>

<input asp-for="EPosta" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">

<label asp-for="DogumTarihi"></label>

<input asp-for="DogumTarihi" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">

<label asp-for="Telefon"></label>

<input asp-for="Telefon" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">

<label asp-for="PostaKodu"></label>

<input asp-for="PostaKodu" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">

<label asp-for="Sifre"></label>

<input asp-for="Sifre" class="form-control">
</div>

4. Adim: Uygulamayi galistirarak olusturulan HTML giktisini inceleyiniz.

6.7.3. Form Tag Helper Kullanimi

HTML elemanlarindan Form etiketine uygulanan Tag Helper’dir. HTML Form etiketi icinde kul-
lanilan bu Helper’lar, Form etiketine eklenen niteliklerle islevsel kullanimini saglar.
Bu niteliklerden bazilari sunlardir:

e asp-controller: Form verilerinin gidecegi Controller adini belirtir. Belirtiimedigi takdirde View’in
olusturuldugu controller kullantlir.

e asp-action: Form verilerinin gidecegi Action metodunu belirtir. Belirtilmedigi takdirde View’in
olusturuldugu Action kullanilir.

e asp-route: Kullanilacak olan routing adini belirtir.

e asp-route-*: Routing yapilanmasinda * karakteri ile parametre adi belirtilir.

e asp-antiforgery: CSRF (Cross-Site Request Forgery) saldirilarina karsi Anti Forgery Token olus-
turmak icin kullantlir.

Form Tag Helper sayesinde koti niyetli kullanicilara karsi CSRF’i (Cross-Site Request Forgery -
Siteler Arasi istek Sahtekarligi) énlemek icin formda gizli bir Request Verification Token olusturur.
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Form Tag Helper kullanim islemlerini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: TagHelperUygulama ASP.NET Core projesini aginiz.

2. Adim: Controllers klasoriine KitapContoller adinda bir controller ekleyiniz.

3. Adim: KitapController icine Ekle adinda GET 6zelligi olan bir Action metot olus-
turunuz.

[HttpGet]
public IActionResult Ekle()
{

return View();

}

4. Adim: Views klasoriinin igine Kitap adinda klasor olusturunuz. Kitap klasoérinin
icerisine Ekle.cshtml adinda bir View dosyasi olusturunuz.
5. Adim: Ekle view dosyasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

<form asp-controller="kitap" asp-action="ekle" method="POST">
<input name="kitap">
<button type="submit">Gonder</button>

</form>

6. Adim: KitapController icine Ekle adinda POST 6zelligine sahip bir Action metot
olusturunuz.

[HttpPost]

[ValidateAntiForgeryToken]

public IActionResult Ekle(string kitap)
{

return Content(kitap);

}

7. Adim: Uygulamayi ¢alistiriniz ve olusturulan HTML giktisini inceleyiniz.

8. Adim: Sayfadaki input elemani icerisine herhangi bir kitap adi yazarak génder
butonuna tiklayiniz.

9. Adim: Tarayici uygulamasinda /kitap/ekle sayfasinin kaynak kodlarini agarak form
icerisindeki __RequestVerificationToken degerlerini degistiriniz. Gonder butonu ile
input icerisine yazilan kitap bilgilerini gonderme islemini gerceklestirmeyi deneyiniz.

Tarayici izerinden __RequestVerificationToken degeri degistirildikten sonra génder
butonuna tiklandiginda nasil bir sonug ile karsilastiniz? Sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

261




Arka Ug Yazilim Gelistirme

Form etiketine Form Tag Helper ekleme islemini yonergeler dogrultusunda gercek-
lestiriniz.

1. Adim: Ekle View dosyasinin igine asagidaki kodlamalari yapiniz. HTML giktisini
inceleyiniz.

<form asp-controller="kitap" asp-action="ekle" asp-route-id="10">
</form>

2. Adim: ASP.NET Core Routing yapilandirmasini {controller}/{action}/{id?}/{val?}
olarak degistiriniz. Asagidaki kodlamalari Ekle view dosyasina yazarak HTML cikti-
sint inceleyiniz.

<form asp-controller="kitap" asp-action="ekle" asp-route-id="10" asp-route-val="ro-
man">
</form>

3. Adim: ASP.NET Core Routing yapilandirmasini {controller=Home}/{action=In-
dex} olarak degistiriniz. Asagidaki kodlamalari Ekle view dosyasina yazarak HTML
ciktisint inceleyiniz.

<form asp-controller="kitap" asp-action="ekle" asp-route-id="10">
</form>

4. Adim: ASP.NET Core Routing yapilandirmasini {controller}/{action}/{id?} olarak
degistiriniz. Asagidaki kodlamalari Ekle view dosyasina yazarak HTML ciktisini in-
celeyiniz.

@{

var data= new Dictionary<string, string>
{
{"d", "12"},
{"tur", "roman" }
|3
}

<form asp-controller="kitap" asp-action="ekle" asp-all-route-data="data">
</form>

5. Adim: Ekle View dosyasinin icine asagidaki kodlamalari yapiniz. HTML ciktisini
inceleyiniz.

<form asp-antiforgery="false" asp-controller="kitap" asp-action="ekle">
</form>
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6.7.4.Validation Tag Helper Kullanimi

Validation Tag Helper, ASP.NET Core uygulamalarinda, model dogrulama islemi sonucunda
dogrulama mesajlarini view sayfalarinda goriintiilenmesi saglayan etiket yardimcilaridir. ASP.NET
Core dogrulama mesajlarini gértinttlemek icin iki etiket yardimcisi kullanir.

e Dogrulama Mesaj Etiket Yardimcisi (Validation Message Tag Helper)

e Dogrulama Ozet Etiket Yardimcisi (Validation Summary Tag Helper)
Validation Message Tag Helper, asp-validation-for niteligi ile view sayfalarinda <span> etiketi-
ne uygulanir ve modelin bir 6zelliginde belirtilen hata mesajini gosterir.

<label asp-for="Ad"></label>
<input asp-for="Ad" class="form-control"></input>
<span asp-validation-for="Ad"></span>

Dogrulama mesajinin sitilini degistirmek icin asagidaki sinif segicisi kullanilir.

<style>
.field-validation-error { color:red }
</style>

Validation Summary Tag Helper, asp-validation-summary niteligi ile view sayfalarinda <div>
etiketine uygulanir ve tim hata mesajlari toplu halde sirasiz liste olarak gosterilir.

<form asp-controller="Kullanici" asp-action="Ekle" method="POST">
<div asp-validation-summary="All"></div>

Dogrulama mesajinin sitilini degistirmek icin asagidaki sinif segicisi kullanilir.

<style>
.validation-summary-error { color:red }
</style>

Validation Tag Helper’lari kullanarak istemci tarafli (client-side) dogrulama islemini
gerceklestiriniz.

6.8. Paket Yoneticisi (NuGet)

Programcilarin uygulama gelistirirken ihtiyagc duyacaklari her kod pargasi ve kiitliphanenin, des-
tekleyici firma tarafindan sunulmasi mimkiin degildir. Diinya genelindeki gelistiriciler, hazirladik-
lari kodlari ve kitiiphaneleri paylasarak uygulama gelistirme siirecinin kisalmasinda etkili olur.

NuGet, .NET’in resmi paket yoneticisidir. Paketler, kodlarin derlenerek kiitiphane (DLL) haline
getirilmesiyle olusur. NuGet, yazilim gelistiricilerinin yararli kodlar olusturabilecegi, paylasabile-
cegi ve kullanabilecegi bir aractir. NuGet, acik kaynak ve Ucretsiz bir platformdur. NuGet derlen-
mis olan kodlarin versiyon numarasi ile birlikte nupkg uzantili sikistirilmis tek bir dosyadan olusur.
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Nuget paketlerinin olusturulmasi, barindiriimasi ve kullanilmasinin akisi Sekil 6.2’de gosterilmistir.

Paket Kaynak Derlenmis nuget.org .NET Projesi

Kodlan Paket Sitesi Kullanimi

Sekil 6.2: Nuget paketleri olusturma ve kullanma semasi

6.8.1. Paket Yoneticisi Araglari

Visual Studio Code gelistirme ortaminda NuGet kullanici arayiiz penceresi bulunmaz. Visual Stu-
dio Code ile NuGet paketlerini ylikleme, giincelleme ve kaldirma islemleri icin Dotnet CLI [Com-
mand Line Interface (Komut Satiri Arayiizi)] kullanihr. Visual Studio Code terminal paneline asa-
gida belirtilen yapida komut kullanilarak paket ylikleme islemi gerceklestirilir.

> dotnet add package <Paket_Adi>

Komut icerisinde Paket_Adi yliklenmek istenen paketi belirtir. Paket adlari nuget.org sitesin-
den bulunabilir.

Visual Studio Code gelistirme ortami igin NuGet paketler yikleme, glincelleme ve
kaldirma islemlerini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Visual Studio Code uygulamasini aginiz. UygulamaNuget adinda bir klasér
olusturarak Visual Studio Code uygulamasinda bu klasére geciniz.

2. Adim: Terminal panelini agarak ve ASP.NET Core uygulamasi icin bos veya MVC
sablonlarindan birini olusturunuz.

3. Adim: internet tarayici programini agarak nuget.org sitesine gidiniz.

4. Adim: Aglilan sitede arama kutusuna yiiklemek istediginiz paketin adini yazarak
arayiniz. Bu kutuya ornek olarak "entity" kelimesini yaziniz. Bulunan sonuglar ice-
risinden ylklemek istedigimiz paket olarak Microsoft.EntityFrameworkCore pake-
tini seginiz.

5. Adim: Gorsel 6.30’da .NET CLI sekmesinde yiikleme komutlari versiyon numarasi
ile birlikte verilmektedir. .NET CLI sekmesinde verilen komutu kopyalayiniz.

Versiyon numarasli, 6grenme biriminin hazirlandigi tarihteki stiriim numarasidir.
Versiyon secenegi kullanilmadigi takdirde en son kararli stirlimi otomatik olarak
ylklenecektir. . Dependencies kismindan kurulacak olan paketin bagimliklarini go-
rebilirsiniz.
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Package Manager [l 3lel] PackageReference Paket CLI Script & Interactive  Cake

> dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore --version 6.8.0-preview.3.21281.2

> Dependencies
> Used By

> Version History

Gorsel 6.30: Nuget.org komut satiri paket yiikleme

6. Adim: Terminal panelini acarak kopyalanan komutu asagidaki gibi yapistiriniz.

> dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore

7. Adim: Proje icindeki UygulamaNuget.csproj isimli dosyayi acarak yiklenen pake-
tin ekledigini gozlemleyiniz.
8. Adim: YUikli olan paketleri glincellemek icin terminal paneline asagidaki kodu yaziniz.

‘ > dotnet restore ‘

9. Adim: YUkl olan paketleri kaldirmak igin terminal paneline asagidaki kodu yaziniz.

‘ > dotnet remove package Microsoft.EntityFrameworkCore ‘

¢ Visual Studio Code gelistirme ortaminda NuGet paketleri eklemek ve yonetmek
icin bir Extensions olup olmadigini arastiriniz. Buldugunuz sonuglari sinifta arkadas-
lariniz ile paylasiniz.

e Kigik gruplar olusturarak ASP.NET Core icin en ¢ok kullanilan paketlerden bes ta-
nesini bulunuz. Bu paketlerin yaptiklari isler hakkinda sunu hazirlayarak arkadasla-
rinizla paylasiniz.

6.9. Entity Framework Core ile Veri Tabani islemleri

Bilisim alaninda yazilimlarin bircogu verileri saklamak icin veri tabanlarina ihtiya¢ duyar. Orne-
gin, kutliphane uygulamasinda kitap bilgilerinin kaydedilmesi, glincellenmesi, listelenmesi veya
silinmesi gibi islemlerde veri tabani kullanilir.

Veri tabani baglantisi, verilerin okunmasi ve yazilmasi gibi islemler icin SQL sorgulari ve kodla-
malar kullanir. Kullanilan SQL sorgulari ve kodlamalar uygulamalar gelistirirken yazilimci igin faz-
ladan zaman harcamasina ve is ylkiine neden olur. Bu durumda Entity Framework Core gibi Ob-
ject Relational Mappers (ORM) araglari kullanilir.

265




Arka Ug Yazilim Gelistirme

Entity Framework Core, C# dilinde SQL komutlari kullanmadan veri tabani tzerinde islem ya-
pilmasini saglayan bir ORM aracidir. ORM, iliskisel veri tabani ile nesneye yonelik programlama
(OOP) arasinda bir képri gorevi gbren aractir. Entity Framework Core sayesinde direkt veri taba-
ni semasi ile etkilesime ge¢cmek yerine, .NET nesneleri kullanilarak veri tabani lizerinde islem ya-
pilmasini saglar. Kullanilan .NET nesneleri, Entity olarak adlandirilan basit siniflardir.

Entity Framework Core, Sema 6.1’de belirtildigi gibi ASP.NET Core uygulamasi ile veri tabani
arasinda kopru gorevini gordar.

Entity

ASP.NET Core Framework Veri Tabani

Core

Sema 6.1: ASP.NET Core, EF Core ve veri tabani iligkisi

Geleneksel veri tabani islemleri gerceklestirmek icin SQL sorgulari kullanilir. SQL sorgulari di-
rekt veri tabani Gzerinde calistirildigi icin performans avantaji saglar. Ancak SQL sorgularinda ya-
pilan degisiklikler, uygulamadaki kodlarin degismesi gibi nedenlerle bakimi zor olabilir. Ayrica
SQL sorgularini kullanirken yazim veya so6z dizimi hatasi ¢okca karsilasilan problemlerdendir. En-
tity Framework Core’da SQL sorgulari yerine daha basit ve anlasilir LINQ (Language Integrated
Query) sorgulari kullanilir. LINQ, farkli veri kaynaklarindaki veriler ile islem yapilmasini saglayan
ortak bir sorgu dilidir.

6.9.1. Entity Framework Core Kurulumu

Entity Framework Core kullanmak icin Microsoft.EntityFrameworkCore paketinin kurulma-
si gerekir. Bir Core kiitiiphanesi olan Microsoft.EntityFrameworkCore’u tek basina kurmak yeter-
li degildir. Kullanilacak veri tabani saglayicilarin kurulmasi gerekir. Ornegin, SQL Server veri taba-
ni kullanilacak ise Microsoft.EntityFrameworkCore.SqglServer; SQLite veri tabani kullanilacak ise
Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite veri tabani saglayici paketlerinin kurulmasi gerekir. Veri
tabani saglayicilari (database provider) kuruldugunda Microsoft.EntityFrameworkCore otoma-
tik olarak kurulur.

Asagida veri tabani saglayicilarindan bazilari verilmistir:
e MS SQL Server, Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer
e SQLite, Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite
» PostgreSQL, Npgsql.EntityFrameworkCore.PostgreSQL
e Mysql, MySql.EntityFrameworkCore veya MySql.Data.EntityFrameworkCore
e Mysql ve MariaDB, Pomelo.EntityFrameworkCore.MySql
e Oracle, Oracle.EntityFrameworkCore
e Microsoft Access, EntityFrameworkCore.Jet

Entity Framework Core ile birlikte Entity Framework Core araclarinin da kurulmasina ihtiya¢ du-
yulabilir. Bu araglar, modellerde yapilan degisikliklerin veri tabanina yansitilmasini saglayan mig-
rations islemlerinde veya hazir bir veri tabanindan model olusturma islemlerinde yazilimciya yar-
dimci olacak araglardir. Entity Framework Core araglari Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools pa-
ketinin ylklenmesiyle projeye dahil edilir.
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“Kuttphane Takip Sistemi” olusturmak igin Entity Framework Core paketinin yikle-
mesi islemlerini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: KutuphaneTakip adinda ASP.NET Core MVC uygulamasi olusturunuz.

2. Adim: Olusturulan uygulamada Microsoft SQL Server veri tabani kullanilacagi icin
terminal paneline asagidaki kodlamalari yaparak Entity Framework Core veri taba-
ni saglayici paketlerini projeye dahil ediniz.

’ > dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer ‘

3. Adim: Entity Framework Core araglarini yiklemek icin terminal paneline asagi-
daki kodlamalari yaparak Entity Framework Core Tools paketini projeye dahil ediniz.

’ > dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkcore.Tools ‘

4. Adim: SqlServer baglanti ve sorgulari calisirmak icin Visual Code eklentilerinden
mssql eklentisini Gorsel 6.31'de gosterildigi gibi kurunuz.

Farkl bir veri tabani yonetim uygulamasi da kullanilabilir.

EXTENSIONS: MA. W U ==
mssql

SOL Server (mssql) 110
Develop Microsoft SQL Server, Azure ...

Microsoft | Install |

Gorsel 6.31: SQL Server eklentisi

Kullanilacak veri tabani saglayicilarindan herhangi biri segilebilir. Veri tabani olarak MS SQL Ser-
ver, MySql, Oracle gibi buyik biylk boyutlarda, gelismis DBMS [Database Management System
(Veri Tabani Yonetim Sistemi)] kullanilabilecegi gibi uygulama gelistirme asamasinda SQL Express
LocalDB gibi kiiclik boyutlarda veri tabanlari da kullanilabilir. Béylece uygulama gelistirme asama-
sI bittikten sonra projeyi yayina alma asamasinda daha gelismis veri tabanlarina gecis yapilabilir.

SQL Express LocalDB kurulum islemlerini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.
1. Adim: Sql Express Installer uygulamasi indirmek icin asagida verilen adresi tara-

yicl uygulamasinda aginiz. Agilan sayfada Express siiriimiini indir butonuna tikla-
yarak indirme islemini gergeklestiriniz.

’ https://www.microsoft.com/tr-tr/sql-server/sql-server-downloads
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2. Adim: indirme islemi tamamlandiginda indirilen dosyayi calistirarak acilan pen-
cereden Download Media butonuna tiklayiniz.

3. Adim: Acilan pencereden LocalDB sec¢enegini seciniz ardindan Download buto-
nuna tiklayarak bilgisayariniza kurulum dosyasini indirme islemini gergeklestiriniz.

4. Adim: indirilen SqlLocalDb adindaki kurulum dosyasini acarak kurulum islemi-
ni tamamlayiniz.

5. Adim: Kurulum islemi tamamlandiginda kurulumu kontrol etmek igin komut iste-
mi (cmd) veya Windows PowerSell uygulamasini acarak asagidaki komutu yaziniz.

‘ > sqllocaldb info

6. Adim: Yukaridaki komut calistirildiginda ekrana MSSQLLocalDB yazisi geliyorsa
“kurulumun basariyla tamamlandigl” anlamina gelir. Buradaki MSSQLLocalDB yazisi
kurulan LocalDB’nin otomatik olusturulan 6rnek adidir (instance name). Veri taba-
nina baglantiicin bu 6érnek adi kullanilacaktir. Otomatik olusturulan 6rnek ad yerine

farkh bir 6rnek ad kullanilmak isteniyor ise asagidaki komut kullanilabilir.

‘ > sqllocaldb create meb ‘

7. Adim: Veri tabani sunucusunun baslatilmasi icin asagidaki kodlari yaziniz.

‘ > sqllocaldb start MSSQLLocalDB ‘

8. Adim: Veri tabani sunucusunun durumunun kontrol( igin asagidaki kodlari yaziniz.

| > sqllocaldb info MSSQLLocalDB |

9. Adim: KutuphaneTakip uygulamasini a¢iniz. Visual Studio Code kenar mendisiin-
de Gorsel 6.32’de belirtilen SQL Server butonuna tiklayiniz. Agilan panelden Add
Connection linkine tiklayiniz.

S0L SERVER
~ CONMECTIONS
Add Connection

Gorsel 6.32: SQL Server baglanti paneli

10. Adim: Agilan komut paneline asagidaki baglanti komutunu yaziniz. Enter tusu-
na basarak bir sonraki isleme gecis yapiniz.

‘ (localdb)\ mssqllocaldb

11. Adim: Komut panelinde belirli bir veri tabanina baglanmak isteniyorsa veri ta-
bani adi yazilmali veya tiim veri tabanlari goriinttilemek isteniyorsa bu kisim bos
gecilmelidir.

12. Adim: Authentication Type (Kimlik Dogrulama Tipi) alaninda Integrated boli-
mini secerek enter tusuna basiniz.

13. Adim: Veri tabanina baglanti icin kullanilacak profil adina baglanti ismini vere-
rek baglanti islemlerini tamamlayiniz.
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14. Adim: Gorsel 6.33’te gosterildigi gibi profil isminin izerinde sag tiklayarak agi-
lan menliden sql sorgusu olusturmak icin New Query meni elemanina tiklayiniz.

S0L SERVER

“ CONMECTIONS

~ [ baglanti
w Databa Mew Query
> Systel Disconnect
» Securt Remaove
» Server

Refresh

Gorsel 6.33: Sql sorgu komutlari olugturma

15. Adim: Agilan pencerede veri tabani olusturma komutu olan sqlCreateDatebase
komutu yazarak olusturulan kod blokunda belirtilen yerlere olusturulacak olan ve-
ri tabaninin adini yaziniz.

USE master
GO
IF NOT EXISTS (
SELECT name

FROM sys.databases

WHERE name = N'KutuphaneDb'
)
CREATE DATABASE KutuphaneDb
GO

16. Adim: Sag Ust kosede bulunan Execute Query ( Ctrl + Shift+ E ) butonuna tikla-
yarak veri tabani olusturacak olan kodlari ¢alistiriniz. Sgl Server paneli yenileyerek (
refresh) olusturulan veri tabanini gériintiileyiniz.

6.9.2. Entity Framework Core DbContext Sinifi

DBContext sinifi, Entity siniflarini veya modelleri yonetir. Entity Framework Core'un kalbidir. Veri
tabani saglayicisini kullanarak veri tabanina baglanmak i¢cin DBContext sinifi kullanilir. DBContext
veri tabanina baglanmakla beraber entity model ile veri tabani arasinda kopri gorevi géoren dnem-
li bir siniftir. DBContext sinifi entity modelleri kullanarak veri tabani tGzerinde sorgulama, ekleme,
silme ve glincelleme islemlerini gergeklestirir. Veri tabani ayarlariicin gerekli bilgileri bulundurur.

DbContext sinifi olusturarak veri tabanina baglanti islemlerini yonergeler dogrultu-
sunda gerceklestiriniz.
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1. Adim: Models klasérinin icerisine Kitap adinda model sinifi olusturarak sinif ice-
risine asagidaki kodlamalari yapiniz.

namespace KutuphaneTakip.Models
{
public class Kitap
{
public int Kitapld { get; set; }
public string KitapAdi { get; set; }
public string KitapYazar { get; set; }
public string KitapTur { get; set; }
}
}

2. Adim: Models klasoru icerisine KutuphaneDbContext adinda sinif dosyasi olus-
turunuz. Microsoft.EntityFrameworkCore isim uzayini ekledikten sonra olusturulan
sintfin DbContext sinifindan miras alma islemini gergeklestiren kodlamalari yapiniz.

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
namespace KutuphaneTakip.Models

{
public class KutuphaneDbContext:DbContext

{

}
}

3. Adim: Gorsel 6.34’te oldugu gibi OnConfiguring metodunu olusturmak icin over-
ride islemini gerceklestiriniz.

public class KutuphaneDbContext : DbContext
1

| override on
h £ OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBui..
£ OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)

Gorsel 6.34: OnConfiguring metodu override iglemi

4. Adim: Override yapilan OnConfiguring metodunun optionsBuilder parametresi-
ni kullanarak veri tabani baglanti cimlesi ile veri tabanina baglanti islemlerini ger-
ceklestiren kodlamalari yapiniz.

string baglanti = "Server=(localdb)\\mssgllocaldb;Database=KutuphaneDb;Trusted_

Connection=True; ";

protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)

{
optionsBuilder.UseSqlServer(baglanti);

}
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6.9.3. Entity Framework Core DbSet Ozelligi

Bir Model (Entity Model) olusturmak, onu veri tabani islemlerinde kullanmak igin yeterli de-
gildir. Veri tabani ile eslestirilecek olan modeller i¢cin DbSet 6zelligi olusturulmalidir. Entity Fra-
mework Core sadece DbSet 6zelligine sahip olan modeller ile islem yapar. Yapilan eslestirme so-
nucunda olusturulan modeli kullanarak ekleme, silme ve glincellestirme islemleri veri tabanina
yansitilacaktr.

Asagidaki kodlamalari yaparak Kitap modeline DbSet 6zelligini verme islemini gerceklestiriniz.

protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)

{
optionsBuilder.UseSqlServer(baglanti);

}
public DbSet<Kitap> Kitaplar {get;set;}

6.9.4. Entity Framework Core Migrations

Mirations, olusturulan Entity tipinde bir modeli veya model lizerinde yapilan degisikleri veri
tabanina yansitma islemidir. Uygulama gelistirirken modeli veri tabanina aktarma, yeni modeller
olusturma veya mevcut modeller lizerinde degisiklik yapma durumlarinda kullanilir. Migrations
islemi eger model DbContext sinifinda DbSet 6zelligi verilmis ise gerceklesir.

Migrations islemleri yapabilmek i¢in Entity Framework Tools paketi kurulduktan sonra bu pa-
keti kullanabilmek icin dotnet ef adinda komut satiri aracina ihtiyag duyulur.

Olusturulan modelin veri tabanina yansitilma islemini yonergeler dogrultusunda
gerceklestiriniz.

1. Adim: Bu adimda dotnet ef komut satiri aracini kurmak ve bir defa kuruldugun-
da diger projelerde tekrar kurmamak icin asagidaki komutu ¢alistiriniz.

’ > dotnet tool install --global dotnet-ef ‘

2. Adim: Entity Framework aracinin dogru yiklendiginin kontroli icin asagidaki ko-
mutu ¢alistiriniz.

’ > dotnet ef ‘

3. Adim: Migrations islemini baslatmak icin asagidaki komutu ¢alistiriniz.

Komutun sonuna eklenen birinci kelimesi migration adidir, farkli bir ad kullanilabilir.

> dotnet ef migrations add birinci ‘
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4. Adim: Explorer panelinde Migrations adinda klasor ve klasor icerisinde migrati-
ons dosyalarinin otomatik olusturuldugunu gézlemleyiniz.

5. Adim: Olugturulan migrations dosyalarini kullanarak modelin veri tabanina yan-
sitilmasi islemi icin asagidaki komutu calistiriniz.

> dotnet ef database update

Adim 6: Sqgl Server panelinde modelin veri tabani icine tablo olarak eklendigini g6z-
lemleyiniz.

Eger mevcut bir veri tabani yok ise migrations komutu veri tabani olusturma isle-
mini de gergeklestirir.

e Kitap modeline string tipinde YayinEvi adinda 6zellik ekleyerek glincellenen mo-
delin migrations islemini gerceklestiriniz.

e Migration adi olarak daha 6nceden verilen ad kullanildiginda nasil bir hata ile kar-
stlasilmaktadir? Bu hatanin ¢ézimini sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

Migration islemi sonrasinda veri modeli veri tabanina tablo olarak ve modelin 6zellikleri ise
tablonun sttunlari olarak aktarilir. Sinif icerisinde Data Annotation (Veri Agiklamalari) kullanarak
veri tabanina aktarilacak olan modelin nitelikleri degistirilebilir. System.ComponentModel.Data-
Annotations ve System.ComponentModel.DataAnnotations.Schema isim uzayinda yer alan nite-
liklerin kullanimi asagida belirtilmistir.

Key niteligi, sinifin 6zelligini primary key (birincil anahtar) olarak ayarlar. Bu nitelik, sinif icin-
deki int tlirindeki adi Id veya <Sinif Adi>Id olan 6zellik var ise eklenmeyebilir.

[Key]
public int Kitapld { get; set; }

ForeignKey niteligi, sinifin 6zelligini baska bir tablo ile iliskilendirmek igin kullanilir. Bu nitelik
belirtilmedigi takdirde iliskili situn otomatik olarak olusturulur.

[ForeignKey("KitapTurleri")]
public int KitapTurld { get; set; }
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Required niteligi, bu nitelik veri tabani tablosunda ilgili situnu NOT NULL (Bos Birakilamaz)
situn yapmak icin kullanilr.

[Required]
public string KitapAdi { get; set; }

MinLength niteligi, bu nitelik eslenmesi gereken sttun icin minimum karakter veya bayt sayi-
sini belirtir.

[MinLength(10)]
public string KitapYazar { get; set; }

MaxLength niteligi, bu nitelik eslenmesi gereken siitun icin maksimum karakter veya bayt sa-
yisini belirtir.

[MaxLength(150)]
public string KitapYazar { get; set; }

StringLength niteligi, sinifin string 6zellikleri maksimum karakter sayisini belirtir.

[StringLength(250)]
public string KitapAdi { get; set; }

Table niteligi, bu nitelik tablo adi olarak DbSet ile verilen isim yerine farkli bir isim vermek icin
kullantlir.

[Table("Books")]
public class Kitap

Column niteligi, bu nitelik tablo igindeki stitun adi olarak sinif 6zelliginin ismi yerine farkh bir
isim vermek icin kullanilir.

[Column("BookName")]
public string KitapAdi { get; set; }

NotMapped niteligi, bu nitelik sinif 6zelliginin tablo icinde stitun olarak olusturulmasini engeller.

[NotMapped]
public string YayinEvi { get; set; }

Kitap modeline hem migrations islemi ile veri tabani yansimasinda hem de Tag Hel-
per’lar icin Data Annotations nitelikleri ekleme islemlerini yonergeler dogrultusun-
da gergeklestiriniz.

273




Arka Ug Yazilim Gelistirme

1. Adim: Kitap modeline asagida verilen Data Annotation niteliklerini ekleyiniz.

using System.ComponentModel.DataAnnotations;
using System.ComponentModel.DataAnnotations.Schema;

namespace KutuphaneTakip.Models

{
[Table("KitapTablo")] // DbSet ile verilen isim yerine kullanilir.
public class Kitap

{
[Key] // Sinif Adi + Id oldugu icin kullaniimayabilir.

public int Kitapld { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Kitap Adi Bos Birakilmaz.")]
[MaxLength(200, ErrorMessage = "Kitap Adi En Fazla 200 Karakter.")]

[Display(Name = "Kitap Adi")]
public string KitapAdi { get; set; }

[Required(ErrorMessage = "Yazar Adi Bos Birakilamaz.")]
[MaxLength(100, ErrorMessage = "Yazar Adi En Fazla 100 Karakter.")]

[Display(Name ="Kitap Yazar")]
public string KitapYazar { get; set; }

[Display(Name ="Kitap Turi")]

[Required(ErrorMessage = "Kitap Tiirl Bos birakilamaz.")]
[MinLength(5, ErrorMessage = "Kitap Tlrl En Az 5 Karakter.")]
public string KitapTur { get; set; }

[MaxLength(200)]
public string YayinEvi { get; set; }

2. Adim: Kitap modelini veri tabanina aktarmak icin migrations islemlerini uygulayiniz.

Migration islemi sonucu veri tabaninda meydana gelen degisimleri sinif arkadasla-
rinizla paylasiniz.

6.9.5. Entity Framework Core Veri Ekleme

Entity Framework Core’da DbContext sinifinin Add ve SaveChanges isimli metotlari kullanila-
rak veri ekleme islemleri gerceklestirilir.

274




Arka Ug Yazilim Gelistirme

KutuphaneTakip uygulamasinda DbContext sinifi kullanarak Kitaplar modelinin 6zel-
liklerine aktarilan verileri veri tabanina kaydetme islemini yonergeler dogrultusun-
da gergeklestiriniz.

1. Adim: Controllers klasori icine KitapController adinda controller olusturunuz.
KitapController sinifina Ekle adinda GET Action metodu olusturunuz.

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
namespace KutuphaneTakip.Controllers
{
public class KitapController:Controller
{
[HttpGet]
public IActionResult Ekle()
{
return View();
}
}
}

2. Adim: Views klasoériine, Kitap adinda klasér olusturunuz. Kitap klasériine Ekle.
cshtml adinda view dosyasi olusturarak asagidaki kodlamalari yapiniz.

@model KutuphaneTakip.Models.Kitap;
<form asp-controller="kitap" asp-action="ekle" method="post">
<div asp-validation-summary="All"></div>
<div class="form-group">
<label asp-for="KitapAdi"></label>
<input asp-for="KitapAdi" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="KitapYazar"></label>
<input asp-for="KitapYazar" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="KitapTur"></label>
<input asp-for="KitapTur" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="YayinEvi"></label>
<input asp-for="YayinEvi" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<button type="submit" class="btn btn-primary"> Kaydet</button>
</div>
</form>
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3. Adim: KitapController icinde Ekle adinda POST action metot olusturarak asagida-
ki kodlamalari yapiniz.

[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public IActionResult Ekle(Kitap kitap)
{
if (ModelState.IsValid)
{
using (var db = new KutuphaneDbContext())
{
db.Add(kitap);
db.SaveChanges();
return Content("Kitap Basariyla Kaydedildi");
}
}

return View(model);

}

4. Adim: Veri ekleme islemi sonrasi veri tabaninda verilerin eklendigini kontrol ediniz.

6.9.6. Entity Framework Core Veri Alma ve LINQ Sorgulari

LINQ (Language Integrated Query) bir veri kaynagindaki veriler Gzerinde islem yapmak igin kul-
lanilan bir teknolojidir. LINQ sorgulari en biylik 6zelligi farkh veri kaynaklarinda ayni komutlari
kullanarak islem yapma yetenegidir. LINQ ile bir veri tabanina veri ekleme, silme, glincelleme ve
alma islemi yapilabilir. Bu 6grenme biriminde LINQ'nun sadece veri alma metotlarindan yararla-
nilacak diger islemler icin DbContext sinifi kullanilacaktir.

LINQ’nun Query Syntax (Sorgu Yazimi) ve Method Syntax (Metot Yazimi) olmak tzere iki kulla-
nimi bulunur. Asagidaki kodlarda, sorgu ve metot yazimlari ile 6rnekler verilmistir.

Sorgu Yazimi Metot Yazimi
var sonuc = from k in db.Kitaplar var sonuc = db.Kitaplar
where k.Kitapld== Where(k =>Kitapld==1)
orderby k.KitapAdi .OrderBy(k => k.KitapAdi)
select k; TolList();

Bu 6grenme biriminde Metot Yazimi kullanilacaktir.

En ¢ok kullanilan LINQ metotlari sunlardir:

First(): Belirlenen kosula gére bulunan ilk degeri verir. Kosula gére kayit bulunmaz ise hata verir.

var sonuc=db.Kitaplar.First(x=> x.KitapAdi=="Cal Kusu");
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FirstOrDefault(): First metoduna benzer galisir farki kosula gore kayit bulunmaz ise hata yeri-
ne NULL degerini verir.

’ var sonuc=db.Kitaplar.FirstOrDefault(x=> x.KitapAdi=="Cali Kusu");

Single(): Belirlenen kosula gore tek bir deger verir. Kosula gore birden fazla deger var ise ha-
ta verir.

’ var sonuc=db.Kitaplar.Single(x=> x.KitapAdi=="Cali Kusu"); ‘

SingleOrDefault(): Single metoduna bezer ¢alisir farki kosula gére birden fazla deger var ise
hata yerine NULL degerini verir.

’ var sonuc=db.Kitaplar.SingleOrDefault(x=> x.KitapAdi=="Cali Kusu"); ‘

Any(): Belirlenen kosula gore kayit var ise true yok ise false degerini verir.

’ var sonuc=db.Kitaplar.Any(x=> x.KitapAdi=="Cali Kusu"); ‘

Select(): Bir tablo icerisinden belirlenen alan veya alanlarin degerlerini verir.

//Bir alana gore secim yapma
var sonuc=db.Kitaplar.Select(x=> x.KitapAdi);

//Birden fazla alana gére secim yapma
var sonuc=db.Kitaplar.Select(x=>new {x.KitapAdi,x.KitapYazar});

Where(): Belirlenen kosula gore tim kayitlari verir.

’ var sonuc=db.Kitaplar\Where(x=>x.KitapYazar=="Peyami Safa");

OrderBy(): Belirlenen 6lglte gore kayitlarin sirali halini verir.

//A dan Z ye siralama

var sonuc=db.Kitaplar.OrderBy(x=> x.KitapAdi);

//Z den A ya siralama

var sonucl=db.Kitaplar.OrderByDescending(x=> x.KitapAdi);

// Birden fazla dlclte gore siralama

var sonuc2=db.Kitaplar.OrderBy(x=> x.KitapAdi).ThenBy(x=>x.KitapYazar);

TolList(): Veri tabanindan gelen verileri liste haline donusturerek View sayfalarinda kullaniima-
sini saglar.

’ var sonuc2=db.Kitaplar.ToList();
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Veri tabanina eklenen kayitlarin LINQ kullanilarak View sayfasinda gosterilmesi isle-
mini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Kuttiphane uygulamasinda Kitap Controller’i icine Liste adinda action me-
tot ekleyerek asagidaki kodlamalari action igine yaziniz.

[HttpGet]
public IActionResult Liste()

{
var liste=db.Kitaplar.Find(2);

return View(liste);

2. Adim: Views/Kitap klasori icine Liste adinda view ekleyerek asagidaki kodlamala-
ri yapiniz. Uygulamayi calistirarak sonuclari gézlemleyiniz.

@model KutuphaneTakip.Models.Kitap

<ul class="list-group">
<li class="list-group-item">@Model.KitapAdi</Ili>
<li class="list-group-item">@Model.KitapYazar</li>
<li class="list-group-item">@Model.KitapTur</li>
<li class="list-group-item">@Model.YayinEvi</li>
</ul>

3. Adim: Liste action metodunu asagidaki gibi diizenleyerek sonuglari tekrar gézlem-
leyiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Liste()
{
var liste=db.Kitaplar.First();
return View(liste);

4. Adim: Birden cok veriyi liste halinde gostermek icin Liste action metodunu asagi-
daki gibi diizenleyiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Liste()

{
var liste=db.Kitaplar.ToList();
return View(liste);

}
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5. Adim: Liste view dosyasinda verileri tablo icerisinde gostermek icin asagidaki gi-
bi dlizenleyiniz. Uygulamayi ¢calistirarak sonuglari gézlemleyiniz.

@model IList<KutuphaneTakip.Models.Kitap>
<table class="table">
<thead>
<tr>
<th>Kitap No</th>
<th>Kitap Adi</th>
<th>Yazar</th>
<th>Tir</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var item in Model)
{
<tr>
<td>@item.KitapAdi</td>
<td>@item.KitapYazar</td>
<td>@item.KitapTur</td>
<td>@item.YayinEvi</td>
</tr>
}
</tbody>
</table>

6. Adim: Belirlenen kritere gore verileri liste halinde géstermek icin Liste action me-
todunu asagidaki gibi diizenleyerek sonuglari gézlemleyiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Liste()

{
var liste=db.Kitaplar.Where(x=>x.Kitapld>=2).ToList();

return View(liste);

}
7. Adim: Belirlenen kritere gore verileri liste halinde géstermek icin Liste action me-
todunu asagidaki gibi diizenleyerek sonuglari gozlemleyiniz.

[HttpGet]

public IActionResult Liste()

{
var liste=db.KitaplarWhere(x=>x.KitapAdi.StartsWith("A")).ToList();

return View(liste);

}
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8. Adim: Verileri sirali olarak gostermek icin Liste action metodunu asagidaki gibi di-
zenleyerek sonuglari gdzlemleyiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Liste

{
var liste=db.Kitaplar.OrderBy(x=>x.KitapAdi).ToList();

return View(liste);

}

Veri tabanindaki alinan verileri kitap adlarina gore tersten siralayarak view iginde gos-
teren kodlamalari yapiniz.

6.9.7. Entity Framework Core Veri Glincelleme

Veri giincelleme DbContext sinifini kullanarak veri tabaninda var olan bir kayit alinarak tizerin-
de degisiklik yapildiktan sonra tekrar veri tabanina kaydetme islemleridir. ilk olarak Find() meto-
du ile glincellestirilecek kayit bulunmalidir. Find() metodu bir kaydin ID (primary key) alanina go-
re arama yaparak bulunan kaydi getirir. Bulunan kayit gtincellendikten sonra SaveChanges() me-
todu ile yapilan degisiklikler veri tabanina aktarilr.

KutuphaneTakip projesinde, kitap bilgilerini glincelleme islemlerini yonergeler dog-
rultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: Gilincelleme islemi yapilacak kayitlarin segilebilmesi igin Liste view dosya-
sina asagidaki diizenlemeleri yapiniz. Yapilan diizenleme ile her bir kaydin ID numa-
rasl, link etiketi icerisinde parametre olarak olusturulacaktir.

@foreach (var item in Model)
{
<tr>
<td>@item.KitapAdi</td>
<td>@item.KitapYazar</td>
<td>@item.KitapTur</td>
<td>@item.YayinEvi</td>
<td><a asp-controller="kitap" asp-action="guncelle" asp-route-id="@item.Kitapld">-
Guncelle</a> </td>
</tr>

}
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2. Adim: KitapController icine Guncelle adinda GET Action metodu olusturarak giin-
cellenecek olan kaydin view sayfasinda gosterilmesini saglayan kodlamalari yapiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Guncelle(int id)

{
using (var db = new KutuphaneDbContext())

{
var kitap = db.Kitaplar.Find(id);
return View(kitap);

}

}

3. Adim: Views/Kitap klasoriine Guncelle.cshtml adinda view dosyasi olusturarak
asagidaki kodlamalari yapiniz. Bu view dosyasl, GET 6zelligine sahip Guncelle Action
metodundan gonderilen kayit bilgilerini gériintiileme ve degistirme islemi yapacaktir.

@model KutuphaneTakip.Models.Kitap;
<form asp-controller="kitap" asp-action="guncelle" method="post">
<div asp-validation-summary="All"></div>
<input type="hidden" asp-for="Kitapld">
<div class="form-group">
<label asp-for="KitapAdi"></label>
<input asp-for="KitapAdi" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="KitapYazar"></label>
<input asp-for="KitapYazar" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="KitapTur"></label>
<input asp-for="KitapTur" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="YayinEvi"></label>
<input asp-for="YayinEvi" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<button type="submit" class="btn btn-primary"> Giincelle</button>
</div>
</form>
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4. Adim: KitapController’i icine Guncelle adinda POST Action metodu olusturarak
asagidaki kodlamalari yapiniz.

[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public IActionResult Guncelle(Kitap kitap)

{
if (ModelState.IsValid)

{
using (var db = new KutuphaneDbContext())

{
db.Update(kitap);
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Liste");
}
}

return View(kitap);

6.9.8. Entity Framework Core Veri Silme

Veri silme DbContext sinifini kullanarak veri tabaninda var olan bir kaydin silinmesi islemidir.

KutuphaneTakip projesinde, veri tabaninda tablo lizerinde kitap bilgilerinin bulun-
dugu satiri silme islemini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Silme islemi yapilacak kayitlarin segilebilmesi igin Liste.cshtml view dos-
yasina asagidaki diizenlemeleri yapiniz. Yapilan dizenleme ile her bir kaydin ID nu-
marasi link etiketi icerisinde parametre olarak olusturulacaktr.

@foreach (var item in Model)
{

<tr>

<td>@item.KitapAdi</td>

<td>@item.KitapYazar</td>

<td>@item.KitapTur</td>
<td>@item.YayinEvi</td>

<td><a asp-controller="kitap" asp-action="guncelle" asp-route-id="@item.Kitapld">-
Guncelle</a></td>

<td><a asp-controller="kitap" asp-action="sil" asp-route-id="@item.Kitapld">Sil</a>
</td>

</tr>

}
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2. Adim: KitapController icine Sil adinda GET Action metodu olusturarak silinecek
olan kaydin view sayfasinda gosterilmesini saglayan kodlamalari yapiniz.

[HttpGet]

public IActionResult Sil(int? id)

{
if (id == null)
{

return NotFound();

}
using (var db = new KutuphaneDbContext())

{
var kitap = db.Kitaplar.Find(id);

if (kitap == null)
{

return NotFound();

}

return View(kitap);

}

}

3. Adim: Views icindeki Kitap klasorine Sil adinda view dosyasi olusturarak asagi-
daki kodlamalari yapiniz.

@model KutuphaneTakip.Models.Kitap;
<p><b>Kitap Adi:</b> @Model.KitapAdi</p>
<p><b>Kitap Yazar:</b> @Model.KitapYazar</p>
<p><b>Kitap Turi:</b>@Model.KitapTur</p>
<p><b>Yayin Evi:</b> @Model.YayinEvi</p>
<form asp-controller="kitap" asp-action="silonay" method="post" asp-route-id="@Mo-
del.Kitapld">
<button class="btn btn-danger">Sil</button>
</form>

4. Adim: KitapController’i igcine SilOnay adinda POST Action metodu olusturarak
asagidaki kodlamalari yapiniz.

[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public IActionResult SilOnay(int id)
{
using (var db = new KutuphaneDbContext())
{ var kitap = db.Kitaplar.Find(id);
db.Remove(kitap);
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Liste");

}
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6.9.9. Entity Framework Core Veri Tabani iliskileri

Veri tabaniiliskileri, farkli tablolarda bulunan verilerin birbirleriyle iliskili alanlari arasinda bag-
lanti kurulmasiyla olusur. A tablosundaki iliskilendirilen alan tizerinden, B tablosundaki verilere
erisim saglanir. Boylelikle veri tabani organize bir sekilde yonetilebilir.

Veri tabaninda (g tip iliski mevcuttur. Bu iliskiler sunlardir:

One to One (Bire Bir) iliskiler: Baglant kurulan tablolarin iliskili alanlarinda benzersiz sade-
ce bir kayit olmasidir. A tablosundaki bir satira karsilik, B tablosunda da sadece bir satir bulunur.
Gorsel 6.35'te her 6grenciye ait bir adres ve her adrese ait bir 6grenci bulunmaktadir. Adresler
tablosu Ogrencild alanina veri kaydedilmek istendiginde Ogrenciler tablosunda bulunan Ogren-
cild numaralarindan farkl veya daha 6nceden kaydedilmis numara verilmek istendiginde veri ta-
bani hata verecektir.

1

Ogrencild int Adresld int
OgrenciNo int OgrenciAdres varchar
OgrenciAdSoyad varchar y Ogrencild int
OgrenciSinif varchar

Gorsel 6.35: One to One (Bire Bir) tablo iligkisi

Entity Framework Core ile modeller arasindaki bire bir iliski tanimlamasi yapilarak
O0grenci ve 0grencilere ait adres bilgilerini kaydetme islemini yonergeler dogrultu-
sunda gerceklestiriniz.

1. Adim: KutuphaneTakip projesi Models klasoériine, Ogrenci ve Adres adinda iki
model sinifi olusturarak sinifin 6zelliklerini asagidaki gibi veriniz.

public class Ogrenci
{
public int Ogrencild {get;set;}
public int OgrenciNo {get;set;}
public string OgrenciAdSoyad {get;set;}
public string OgrenciSinif {get;set;}
public Adres Adres {get;set;}
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public class Adres
{
public int Adresld {get;set;}
public string OgrenciAdres {get;set;}
public int Ogrencild {get;set;} //Yabanci Anahtar (Foreign Key)
public Ogrenci Ogrenci {get;set;}
}

2. Adim: KutuphaneDbContext sinifi icerisine Ogrenci ve Adres siniflarina DbSet
ozelligi vererek migrations islemlerini gerceklestiriniz.

public DbSet<Ogrenci> Ogreciler {get;set;}
public DbSet<Adres> Adresler {get;set;}

3. Adim: Controllers klasoriine OgrenciController adinda controller olusturarak 6g-
renci bilgilerinin kaydedilmesi islemini gergeklestiren kodlamalari yapiniz.

public class OgrenciController:Controller

{
KutuphaneDbContext db=new KutuphaneDbContext();

[HttpGet]
public IActionResult Ekle()
{
return View();
}
[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public IActionResult Ekle(Ogrenci ogrenci)
{
if(ModelState.IsValid)
{
db.Ogreciler.Add(ogrenci);
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Liste");
}

return View(ogrenci);

}

4. Adim: Views/Ogrenci klasériine Ekle.cshtml adinda 6grenci bilgilerinin kaydedil-
mesini saglayan view dosyasini olusturunuz, icerisine asagidaki kodlamalari yapiniz.

Tag Helper kullanimi igin Ogrenci sinifina veri agiklamalarini ekleyiniz.
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@model KutuphaneTakip.Models.Ogrenci;
<form asp-controller="ogrenci" asp-action="ekle" method="POST">
<div asp-validation-summary="All"></div>
<div class="form-group">
<label asp-for="0grenciNo"></label>
<input asp-for="0grenciNo" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="0OgrenciAdSoyad"></label>
<input asp-for="0grenciAdSoyad" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label asp-for="0grenciSinif"></label>
<input asp-for="0grenciSinif" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<button type="submit" class="btn btn-primary"> Kaydet</button>
</div>
</form>

5. Adim: OgrenciController dosyasina 6grenciler listesini olusturmak icin Liste adin-
da action metot olusturunuz.

[HttpGet]

public IActionResult Liste()

{
var ogrenciler = db.Ogrenciler.ToList();
return View(ogrenciler);

}

6. Adim: Views/Ogrenci klasoriine Liste.cshtml adinda view dosyasi olusturarak asa-
gidaki kodlamalari yapiniz.

@model List<KutuphaneTakip.Models.Ogrenci>
<table class="table">
<thead>
<tr>
<th scope="col">0grenci Id</th>
<th scope="col">0Ogrenci Numara</th>
<th scope="col">Ad Soyad</th>
<th scope="col">Sinif</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
@foreach (var item in Model)

{

<tr>
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<td>@item.Ogrencild</th>
<td>@item.OgrenciNo</td>
<td>@item.OgrenciAdSoyad</td>
<td>@item.OgrenciSinif</td>
<td><a asp-controller="ogrenci" asp-action="adresekle" asp-route-id="@item.Og-
rencild">Adres Ekle</a> </td>
</tr>

}

</tbody>
</table>

7. Adim: OgrenciController dosyasina 6grencilerin listesini olusturmak i¢in Adre-
sEkle adinda action metot olusturunuz.

[HttpGet]

public IActionResult AdresEkle(int id)

{
var ogrenci = db.Ogreciler.Find(id);
ViewBag.Ogrenci = ogrenci;
return View();

}

8. Adim: Views/Ogrenci klasori icine AdresEkle.cshtml adindan view dosyasi ekle-
yiniz. Olusturulan view dosyasinda secilen 6grenciye ait adres bilgilerinin girisi ya-
pilacaktr.

@model KutuphaneTakip.Models.Adres
<p><b>0Ogrenci Id:</b>@ViewBag.Ogrenci.Ogrencild </p>
<p><b>0grenci Numara:</b> @ViewBag.Ogrenci.OgrenciNo</p>
<p><b>Ad Soyad:</b> @ViewBag.Ogrenci.OgrenciAdSoyad</p>
<p><b>Sinif:</b>@ViewBag.Ogrenci.OgrenciSinif</p>
<form asp-controller="ogrenci" asp-action="adresekle" method="post">
<input value="@ViewBag.Ogrenci.Ogrencild" type="hidden" name="0Ogrencild"></
input>
<textarea asp-for="OgrenciAdres" class="form-control"></textarea>
<button class="btn btn-primary">Adres Ekle</button>
</form>

9. Adim: OgrenciController dosyasina 6grenci adres bilgilerini kaydetmek icin Ad-
resEkle POST action metoduna asagidaki kodlamalari yapiniz.

[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public IActionResult AdresEkle(Adres adres)
{
db.Adresler.Add(adres);
db.SaveChanges();
return RedirectToAction("Liste");

}
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Daha 6nce adres bilgileri kaydedilmis bir 6grenciye tekrar adres bilgileri kaydetme is-
lemi gergeklestirildiginde nasil bir hata ile karsilasilir? Arkadaslarinizla gruplar olus-
turarak karsilasilan bu hatanin ¢6ziimu icin ne yapilmasi gerektigini arastiriniz ve bul-
dugunuz sonuglari sinifta paylasiniz.

One to Many (Bire Cok) iliskiler: Baglant kurulan tablolarin iliskili alanlarinda, bir tablodaki
kayda karsilik diger tabloda ¢ok sayida kaydin olmasidir. A tablosundaki bir satira karsilik, B tablo-
sunda birden fazla satir olabilir. Gorsel 6.36 ‘da her kitabin bir tiirii ve her tlre ait birden gok ki-
tap bulunmaktadir.

KitapTur

1

KitapTurld int Kitapld int
KitapTurAdi string KitapAdi string
KitapYazar string

= KitapTurld int

YayinEvi string

Gorsel 6.36: One to Many (Bire Gok) tablo iliskisi

24. Uygulama

Entity Framework Core ile modeller arasindaki bire g¢ok iliski tanimlamasi yaparak
kitap tiirler ile kitap bilgiler arasinda iliski kurup bilgilerini kaydetme islemini yo-
nergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: KutuphaneTakip projesi Models klasérine KitapTur adinda model sinifi

olusturarak asagidaki kodlamalari yapiniz. ICollection 6zelligi KitapTur sinifi ile Ki-
tap sinifi arasinda bire ¢ok iliski kurulmasi icin kullaniimaktadir.

ICollection 6zelligi icin System.Collections.Generic isim uzayini ekleyiniz.

public class KitapTur

{
public int KitapTurld { get; set; }
public string KitapTurAdi { get; set; }

public ICollection<Kitap> Kitap { get; set; }
}
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2. Adim: Kitap modelini KitapTur modeli ile iliskilendirmek icin asagidaki diizenle-
meleri yapiniz.

public class Kitap

{
public int Kitapld { get; set; }
public string KitapAdi { get; set; }
public string KitapYazar { get; set; }
public int KitapTurld { get; set; }
public string YayinEvi { get; set; }

public KitapTur KitapTur { get; set; }

3. Adim: KutuphaneDbContext sinifi icerisine KitapTur sinifina DbSet 6zelligi vere-
rek migrations islemlerini gerceklestiriniz.

’ public DbSet<KitapTur> KitapTurler { get; set; }

4. Adim: Controllers klasoriine KitapTurController adinda controller ekleyerek asa-
gidaki kodlamalari yapiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Ekle()
{

return View();

}

5. Adim: Views/KitapTur klasorine Ekle.cshtml adindan view dosyasi olusturarak
asagidaki kodlamalari yapiniz.

@model KutuphaneTakip.Models.KitapTur;
<form asp-controller="kitaptur" asp-action="ekle" method="post">
<div asp-validation-summary="All"></div>
<div class="form-group">
<label asp-for="KitapTurAdi"></label>
<input asp-for="KitapTurAdi" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<button type="submit" class="btn btn-primary"> Kaydet</button>
</div>
</form>

6. Adim: KitapTurController dosyasina Ekle adindan POST action metodu olustura-
rak kitap tirlerini kaydetme islemini gerceklestiriniz.
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[HttpPost]
public IActionResult Ekle(KitapTur kitaptur)

{
if (ModelState.IsValid)

{
var db = new KutuphaneDbContext();

db.Add(kitaptur);

db.SaveChanges();

return Content ("Kitap Turd Eklendi.");
}

return View(kitaptur);

}

7. Adim: KitapController icerisinde Ekle GET Action metodu ile kitap tirlerini view
sayfasinda select etiketi kullanarak gostermek icin asagidaki kodlamalari yapiniz.

[HttpGet]

public IActionResult Ekle()

{
var db = new KutuphaneDbContext();
ViewBag.KitapTurList = db.KitapTurler.OrderBy(x => x.KitapTurAdi).ToList();
return View();

}

8. Adim: Views/Kitap Ekle view sayfasinda kitap tirleri select etiketi icinde goster-
mek i¢in asagidaki diizenlemeyi yapiniz.

<div class="form-group">

<label asp-for="KitapTurld"></label>

<select class="form-control" asp-for="KitapTurld"

asp-items="@(new SelectList(ViewBag.KitapTurList,"KitapTurld","KitapTurAdi"))">
</select>

</div>

9. Adim: Kitap isimlerinin listelendigi List view igerisinde, kitap tirlerini ID olarak degil
de tlr adi olarak gorintilemek icin “Eager Loading” kullanilacaktir. Eager Loading,
Entity Frame Core’da bir model sinifina iliskilendirmis baska model sinifinin yiiklen-
mesi icin kullanilan teknigin adidir. Eager Loading islemi icin Include ve ThenlInclude
adinda iki metot bulunur. KitapController icindeki List GET Action metoduna, Kitap-
lar tablosuna KitapTur tablosunu dahil ederek icine asagidaki kodlamalari yapiniz.

Controller dosyasinda Include metodunu kullanabilmek icin Microsoft.EntityFra-
meworkCore isim uzayini dahil ediniz.
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[HttpGet]
public IActionResult Liste()
{
using (var db = new KutuphaneDbContext())
{
var sonuc = db.Kitaplar.Include(x=>x.KitapTur).ToList();
return View(sonuc);

}

}

10. Adim: Kitap listesi icerisinde kitap tirlerini Id numaralari yerine tir adlarinin
goruntllenmesi icin Views/Kitap klasori icindeki Liste.cstml dosyasinda asagidaki
degisiklikleri yapiniz.

<td>@item.KitapTur.KitapTurAdi</td>

Many to Many (Coka Cok) iliskiler: A tablosundaki bir satira karsilik, B tablosunda birden faz-
la satir olabildigi gibi, B tablosundaki bir satira karsilik da A tablosunda birden fazla satir olabilir.
Many to Many iliski aslinda birden fazla One to Many iliskinin bir araya gelmesinden olusur. Bu
iliskileri bir araya getirecek olan ve Many to Many iliskiyi saglayacak olan bir ara baglanti tablosu-
nun bulunmasi gereklidir. Gérsel 6.37°de Many to Many iliskisi gosterilmistir.

1 1
Ogrencild int -L Islemld int Kitapld int
OgrenciNo int %= Ogrencild int _J— KitapAdi string

OgrenciAdSoyad string Kitapld int KitapYazar string
OgrenciSinif string AlisTarih datetime KitapTurld int
VerisTarih datetime YayinEvi string

Gorsel 6.37: Many to Many (Coka ¢ok) tablo iligkisi

Kitap modeli ile Ogrenci modeli arasina Islem adinda model olusturarak ¢oka ¢ok
iliski tanimlamasi ve Islem modelinde kitaplari 6dling alan 6grencilerin kaydedilme-
si islemlerini yonergeler dogrultusunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Models klasoriine Islem adinda model sinifi olusturunuz. Model 6zellikle-
ri icin asagidaki kodlamalari yapiniz.

public class Islem
{
public int Islemld { get; set; }
public int Ogrencild { get; set; }
public int Kitapld { get; set; }
public DateTime AlisTarih { get; set; }
public DateTime VerisTarih { get; set; }
public Ogrenci Ogrenci { get; set; }
public Kitap Kitap { get; set; }
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2. Adim: Islem modelini Kitap ve Ogrenci modelleri ile iliskilendirmek icin bu sinif-
larda asagidaki diizenlemeleri yapiniz.

public class Ogrenci
{
public int Ogrencild { get; set; }
public int OgrenciNo { get; set; }
public string OgrenciAdSoyad { get; set; }
public string OgrenciSinif { get; set; }

public Adres Adres{ get; set; }
public ICollection<Islem> Islem { get; set; }

}

public class Kitap

{
public int Kitapld { get; set; }
public string KitapAdi { get; set; }
public string KitapYazar { get; set; }
public int KitapTurld { get; set; }
public string YayinEvi { get; set; }

public KitapTur KitapTur { get; set; }
public ICollection<Islem> Islem { get; set; }

3. Adim: KutuphaneDbContext sinifi icerisine Islem sinifina DbSet 6zelligi vererek
migrations islemlerini gergeklestiriniz.

public DbSet<Islem> Islemler { get; set; }

4. Adim: Controller klasoriine IslemController adinda dosya olusturunuz. Olusturulan
dosyaya Ekle adindan GET Action metodu olusturarak asagidaki kodlamalari yapiniz.

[HttpGet]
public IActionResult Ekle()

{
var db=new KutuphaneDbContext();

ViewBag.Ogreciler=db.Ogrenciler.Select(x=> new {x.0grencild,x.OgrenciAdSoyad}).
TolList();
ViewBag.Kitaplar=db.Kitaplar.Select((x=> new {x.Kitapld,x.KitapAdi}).ToList();
return View();

}

5. Adim: Views /Islem klasoriine Ekle.cshtml adinda view dosyasi olusturarak kod-
lamalari yapiniz.
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@model KutuphaneTakip.Models.Islem;
<form asp-controller="islem" asp-action="ekle" method="post">
<div asp-validation-summary="All"></div>
<div class="form-group">
<label> Ogrenci Adi</label>
<select class="form-control" asp-for="0Ogrencild"
asp-items="@(new SelectList(ViewBag.Ogrenciler,"Ogrencild","OgrenciAdSoyad"))">
</select>
</div>
<div class="form-group">
<label> Kitap Adi</label>
<select class="form-control" asp-for="Kitapld"
asp-items="@(new SelectList(ViewBag.Kitaplar,"Kitapld","KitapAdi"))">
</select>
</div>
<div class="form-group">
<label>Alis Tarihi</label>
<input asp-for="AlisTarih" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<label>Veris Tarihi</label>
<input asp-for="VerisTarih" class="form-control">
</div>
<div class="form-group">
<button type="submit"class="btn btn-primary"> Kaydet</button>
</div>
</form>

6. Adim: IslemController dosyasina Ekle adindan POST Action metodu olusturarak
asagidaki kodlamalari yapiniz.

[HttpPost]
public IActionResult Ekle(Islem model)
{
var db = new KutuphaneDbContext();
db.Add(model);
db.SaveChanges();
return Content("islem Basariyla Gerceklesti.");

}

6.10. Yayinlama (Publish) islemleri

Yayinlama (Publish), local ortamda gelistirilen ASP.NET Core uygulamasini internet lizerinden
dis diinyaya agma islemidir. Yayinlama, uygulamayi Dagitim [Deployment (Sunucuya Aktarma)]
icin hazirlayan slirectir. Yayinlama islemi ile Controller ve Model klasorlerinde yer alan “.cs” uzan-
tili dosyalari, bin klasori icine .dll uzantili paketlenmis dosyalar halinde olusturulur. Béylelikle kay-
nak kodlar gelistiricide, dIl dosyalari ise sunucuda bulunur.
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ASP.NET Core uygulamasini yayinlamak icin terminal panelinden dotnet publish komutu kulla-
nilir. Uygulama Self Contained (Bagimsiz) ve Runtime Dependent (Calisma Zamanina Bagimli ve-
ya Framework bagimli) olmak tzere iki sekilde yayinlanabilir. Runtime-dependent seklinden ya-
yinlandiginda, uygulamanin ¢alisacagi ortamda .NET Core Framework’tiniin yiiklG olmasi gerekir.
Self Contained olarak yayinlandiginda ise .NET Core Framework’tnin yiikli olmasina gerek kal-
madan yayinlama dosyalarina ek olarak frameworki ekler.

6.10.1. Calisma Zamanina Bagh Yayinlama

Calisma zamanina bagli yayinlamada asagidaki dotnet komutlari kullanilir.

> dotnet publish
# veya
> dotnet publish -c Release

Release olarak yayinlama yapildiginda uygulamadaki kodlar, biraz daha optimize
edilerek development (gelistirme) asamasinda kullandigimiz kodlar dahil edilmez.

Avantajlari sunlardir:
e Dagitim boyutu ki¢uktur.

e Capraz platformlarda kullanilabilir.

e Otomatik olarak .NET Core ¢alisma zamaninin en son strim kullantlir.

Dezavantajlari sunlardir:
e Uygulamanin ¢alisacagi bilgisayarda .NET Core yukli olmasi gerekir.

e Uygulamanin ¢alisacagi bilgisayarda .NET Core versiyonu degisebilir.

6.10.2. Bagimsiz Yayinlama

Bagimsiz yayinlamada asagidaki dotnet komutlari kullanihr.

> dotnet publish -r <RID> --self-contained
#veya
> dotnet publish -c Release -r <RID> --self-contained

RID [RUNTIME IDENTIFIER (Calisma Zamani Tanimlayicisi)], uygulamanin calistirilacagi he-
def platformlari belirlemek igin kullanilir. Ornegin: linux-x64, ubuntu.14.04-x64, win10-x64 veya
0sx.10.12-x64

Avantajlari sunlardir:
Birden fazla uygulamayi farkli .NET Core versiyonlarinda galistirabilir.
e Hangi .NET Core sliriimiiniin yayinlanacagini kullanici kontrol eder.

e Platformu belirleme 6zelligine sahiptir.
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¢ Birden fazla uygulamayi farkl .NET Core versiyonlarinda ¢alistirabilir.
Dezavantajlari sunlardir:

e Dagitim boyutu buyuktdr.

e NET Core glincellemesi zordur.

6.10.3. Windows ile IIS Sunucuda Yayinlama

IIS (Internet Information Services) sunucusu, web sitelerini internet tizerinden kullanicilara
sunmak i¢in kullanilan Windows Sunucu tabanli web uygulamasidir. IIS ile web sitelerini veya web
uygulamalarini ydonetme ve yayinlama islemleri gergeklestirilir. 1S tim Windows sistemlerinde bu-
lunur ama kurulu olarak gelmez. ASP.NET Core uygulamalari IIS Gzerinde yayinlanmak istendigin-
de isletim sistemine kurulmasi gerekir.

Yayinlanan (publish) bir ASP.NET Core uygulamasinin IIS sunucu lizerinde dagitim
(deploy) islemini yonergeler dogrultusunda gergeklestiriniz.

1. Adim: ASP.NET Core uygulamasini ¢alisma zamani bagimli (runtime dependent)
olarak yayinlamak igin Visual Code programi ile agildiktan sonra terminal panelin-
de veya komut istemi penceresinde (cmd) uygulamanin bulundugu klasére gece-
rek asagidaki komutu yaziniz.

> dotnet publish -c Release

2. Adim: Uygulama klasoriniin icindeki bin\Release\<Versiyon_Adi>\publish kla-
sori icindekiler sunucuda calisacak olan dosya ve klasorlerdir.

3. Adim: Uygulamayi Windows isletim sisteminde yayinlamak icin Denetim masa-
sinda Programlar ve Ozellikler uygulamasinda sol taraftaki Windows o6zelliklerini
ac¢ veya kapat linkine tiklayiniz.

4. Adim: Agilan pencerede Gorsel 6.38’de belirtildigi gibi Internet Information Ser-
vices ozelliginin yanindaki kutucugu isaretleyerek tamam butonuna tiklayiniz.

Windows Ozellikleri - O b
Windows 6zelliklerini ag veya kapat (2]

Bir azelligi etkinlestirmek icin 6zellijin onay kutusunu secin. Ozelligi devre
digi birakmak igin, onay kutusunu temizleyin, Dolu bir kutu, Gzelligin
yalnizea bir kisminin etkinlestirildigi anlamina gelir.

[] | EskiBilesenler ~
[ | Hyper-V

Internet Explorer 11
IO Internet Information Services
[J | internet Information Services Banndinlabilir Web Cekirdedi
[ | Kapsayicilar
[] | Korunan Ana Bilgisayar hd

Gorsel 6.38: Windows ozellikleri penceresi
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5. Adim: IIS sunucusunun ¢alisma durumunu kontrol icin web tarayici uygulamasi-
nin adres satirina localhost yazarak IIS karsilama sayfasi goriintileyiniz.

6. Adim: ASP.NET Core uygulamasinin bin\Release\<Versiyon_Adi>\publish klaso-
ri icindeki tim dosyalari kopyalayiniz. Bilgisayarin C: \inetpub icine CoreUygulama
adinda klasor olusturarak kopyalanan dosyalari yapistiriniz.

7. Adim: Calistir'a Inetmgr komutunu yazarak veya arama kutusuna Internet Infor-
mation Management (Yonetim) yazarak IIS yonetim panelini aginiz.

Adim 8: Sol taraftaki mentiden, Siteler linkine sag tiklayarak, agilan meniiden Web
Sitesi Ekle secerek, acilan pencerede Gorsel 6.39’daki alanlari doldurarak Tamam
butonuna tiklayiniz.

Default Web Site ile yeni ekledigimiz site ayni port numarasina sahip oldugu icin
uyari mesaji verilecektir. Uyari mesajina tamam dedikten sonra Default Web Site-
nin ¢calismasini sag taraftaki menlden durdurunuz. Ardindan CoreUygulama isim-
li sitenin ¢calismasini baslatiniz.

Web Sitesi Ekle ? X

Site adu:

|CDrEUygu|ama | |éo;e’Uygu|ama’h | SEC...

Igerik Dizini
Fiziksel yol:

|C:\inetpub\CoreUygu|ama | D

Degrudan kimlik dogrulama

Farkh Baglan... Ayarlan Sina...

Baglama

Tir: IP adresi: Bag. Nok.:
http w | | Tami Atanmarmig \/| |80 |

Ana bilgisayar ade

Gorsel 6.39: Web sitesi ekleme penceresi

9. Adim: ASP.NET Core uygulamalarinin lIS ile galismasina izin veren IIS runtime, k-
tiphaneler ve modiilleri yikleyen “Barindirma Paketini” (Hosting Bundle) yiiklemek
icin asagidaki adresi tarayicinizda aginiz.

https://dotnet.microsoft.com/permalink/dotnetcore-current-windows-runtime-bund-
le-installer

10. Adim: indirilen paketinin kurulumunu tamamladiktan sonra tarayicida localhost
yazarak ASP.NET Core uygulamasinin calistirildigini gézlemleyiniz.

11. Adim: Uygulamanizi internet veya yerel ag lzerinden diger kullanici-
larin hizmetine agmak icin Gelismis Giivenlik Ozellikleri Windows Defen-
der Glivenlik Duvari uygulamasini ac¢iniz. Sol taraftaki mentde bulunan Ge-
len Kurallari’'ni sectikten sonra sag mentde yer alan Yeni Kural linkine tiklayiniz.
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Agilan pencerede Gorsel 6.40’daki Baglanti Noktasi secenegini secerek ileri butonu-

na tiklayiniz.

W Veni Gelen Kural Sihitbaz

Kural Tari

Olustundacak guvenlik duvan kurah tinin segin.

Adimiar:

@ Kural Tad Hangi tirde bir kural clugturmak istersiniz?

@ Protokoll ve Badl. Nokt.

@ Eylem O
o Pl Bir programin baglantianni denetleyen kural
* M @ Baglant: noktas:

TCP veya UDP badilant noktasinin badlantiann denetleyen kural

(O Onceden tammh-
@Firewal AP dI.-80200
Windows deneyimi baglantianr denetleyen kural
O Ozel
Ozel kurel,

Gorsel 6.40: Giivenlik kurah kural tiirii penceresi

12. Adim: Gorsel 6.41’de Protokol ve Port ayarlarinin yapildigi pencerede, TCP pro-
tokoll ve 80 numarali port secildikten sonra ileri butonuna tiklayiniz.

B Veni Gelen Kura Sihirbazi e

Protokoll ve Bagl Nokt.
Bu kuraln uygulandid protokoleri ve balart noktalanry belitin

Adimlar:

@ Kural Targ Bu kural TCPYye mi yoksa UDPYe mi uygulanacak ?

@ Protokoll ve Bagl. Nokt ® TCP

@ Eylem O ubP

@ Pl

* A Bu kuraltiim yerel baglanti noktalanna m. yoksa beli baglant noktalanna mi uygulanyor?

O Tim yerel badlant: noktalan

@® Belirii yerel baglant noktalan:
Ormek: 80, 443, 50005010

Gorsel 6.41: Protokol ve port secim penceresi
13. Adim: Gorsel 6.42°de Baglantiya izin ver (Allow the connection) secenegini se-
cerek ileri butonuna tiklayiniz.

@ Veni Gelen Kurall Sihirban

Eylem
Badlant: kuralda belitilen kosullada egletiginde yapilacak eylemi belitin

Adimlar:

o el T Birbaglanti befitlen kosulan saladidinda gerceklestiimesi gereken eylem nedir?

@ Protokoll ve Bag. Nokt

@ Baglantiya izin ver

O B0 Buna IPsec lls korunanlarn yaniira korunmayan baglantiar da dahildr.

@ Profi

- O Baglanh givenliyse izin ver

¢ Buna yalnizoa IPsec kullanarak kimiigi dogiulanmi baglantiar dahidi. Baglantiam giivenigi
Psec ozelikleindeki ayariar ve Badlant Guveniid Kurah dugumindeki kuralar kulaniarak
saglar.

O Baflanty engelle

Gorsel 6.42: Baglantiya izin verme penceresi

14. Adim: Gérsel 6.43’de kuralin uygulanacag profillerin (Etki Alani- Ozel- Ortak)
hangi aglarda kullanilacagi belirlendikten sonra ileri butonu tiklayiniz.

@ Veni Gelen Kurahi Sihirbez: %

Profil

Bu kuralin uygulandidi profiller belirtin..

Adwmlar:

@ Kural Tirii Bu kural ne zaman uygulanacak ?

@ Protokoll ve Badl. Nokt.

@ Eylem Btki alan
O T Bigisayar kunulus etk alanina baglandiginda uygular.
@ Ad Ozel

Bigisayar ev veya igyeri gbi bir 52el ag konumuna baglandiginda uyguianr.

Ortak
Bigisayar bir ortak a4 konumuna badlandignda uygulanr.

Gorsel 6.43: Kuralin uygulanacagi profiller penceresi
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15. Adim: Olusturulan kurala herhangi bir isim verdikten sonra kural olusturma is-
lemini tamamlayiniz.

16. Adim: Ayni agda bulunan diger bilgisayarlarin tarayicilarinda bilgisayarinizin IP
numarasini girerek uygulamanin ¢alistigini gézlemleyiniz.

6.10.4. Web Servisler

Web servisler farkh platformlarin birbirleri arasinda iletisim kurarak veri alisverisi yapmalari
saglayan yapilardir. Veri alisverisi icin HTTP, HTTPS veya TCP protokolleri kullanilir. Platformlar bir-
birleriyle XML (Extensible Markup Language) veya JSON (JavaScript Object Notation) formatin-
da mesajlar ile veri alisverisi saglarlar.

6.10.5. Web Servis Cesitleri

Web servis gelistirmek icin giiniimiizde iki farkli yaklasim kullanilir. Bunlardan birisi REST (Rep-
resentation State Transfer), digeri de SOAP (Simple Object Access Protocol) yaklasimidir.

REST mimarisi, istemci — sunucu arasindaki haberlesmeyi HTTP protokoli Gzerinden gercek-
lestiren bir mimaridir. istemci ve sunucu arasinda XML veya JSON verileri tizerinden haberlesme
saglanir. GET, POST, PUT, DELETE gibi HTTP metotlari ile islemler gerceklestirilir. REST mimarisini
kullanan servislere ise RESTful servis denir.

SOAP, istemci — sunucu arasindaki haberlesmeyi HTTP, TCP/IP ve SMTP (izerinden gerceklesti-
ren bir protokoldiir. istemci ve sunucu arasinda XML verileri (izerinden haberlesme saglanir. SO-
AP tabanli bir servisinin nasil kullaniimasi gerektigini istemciye bildiren WSDL [Web Service Desc-
ription Language (Web Servisleri Agiklama Dili)] dosyasinin olusturulmasi gerekir.

REST ile SOAP arasindaki farklar Tablo 6.9°da verilmistir.

Tablo 6.9: SOAP ile REST Arasindaki Farklar
SOAP REST

Bir protokolduir. Mimari bir tarzdr.

Yalnizca XML veri formatina izin verir. Diiz metin, HTML, XML, JSON vb. farkl veri for-
matlarina izin verir.

HTTP, SMTP, UDP ve diger transfer protokolle- | Sadece HTTP protokoliini kullanir.
rini kullanir.

Yiksek givenlik, standartlastirilmis yapi, ge- | Daha az glivenlik, 6lgeklenebilirlik.
nisletilebilir.

Kurumsal uygulamalar, yiiksek gtivenlikli uy- | Web servisler, mobil servisler, sosyal aglar icin
gulamalar, finansal hizmetler, 6deme ag ge- | daha ¢ok kullanilir.

gitleri, telekomiinikasyon hizmetlerinde daha
cok kullantlir.

Daha ¢ok bant genisligine ve kaynak kullanir. | Daha az bant genisligine ve kaynak kullanir.

Dislik performanslidir. Yiiksek Performanshdir.
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ASP.NET Core ile hem REST hem de SOAP kullanilarak web servis gelistirilebilir. Bu 6grenme
biriminde ASP.NET Core Web Api kullanarak REST mimarisi (izerinden RESTful servisler olustur-
ma islemleri gergeklestirilecektir. APl (Application Programming Interface) “Uygulama Gelistir-
me Araylizi” anlamina gelmektedir. Ginlim{izde internet erisimi farkl platformlarda ve cihazlar-
da bulunmaktadir dolayisiyla kullanicilarin ihtiyaglarini sadece web sitelerinden saglamalari pek
mimkin degildir. Kullanicilarin ihtiyag duyduklari veriler veya islevsellikler Api’ler sayesinde dis
diinyaya acilir. Web Api’leri kullanarak farkli platformlar ve cihazlar, Sekil 6.3’de belirtildigi gibi ih-
tiya¢ duyduklari verilerden veya islevselliklerden yararlanabilir.

isletim
Sistemleri

Gomulu
Sistemler

internet
Tarayicilar

Veri Tabani

Sekil 6.3: Web API’nin farkh platformlar ile etkilesimi

ASP.NET Core ile Web Api projesi yapma islemini yonergeler dogrultusunda ger-
ceklestiriniz.

1. Adim: Dotnet komutlari icinde Web Api sablonunu otomatik olusturan komutlar
bulunur. Fakat Web Api yapisini daha iyi kavrayabilmek igin bilgisayariniza Kutup-
haneApi adinda klasor olusturarak asagidaki dotnet komutu ile bos bir web proje-
si olusturunuz.

> dotnet new web -o KutuphaneApi

2. Adim: KutuphaneApi uygulamasini ¢alistiginin kontroli icin asagidaki komutu
terminal paneline yazdiktan sonra tarayicinin adres satirinda http://localhost:5000
veya https://localhost:5001 yazarak sayfada “Hello World!” yazisini goriintileyiniz.

> dotnet run

3. Adim: KutuphaneApi uygulamasi igindeki Startup.cs dosyasini aginiz. Agilan dos-
yada ConfigureServices metodu icinde KutuphaneApi uygulamasinda Controller’la-
rin kullanimi etkinlestirmek icin AddControllers() servisini ekleme islemini gercek-
lestiriniz.

public void ConfigureServices(IServiceCollection services)

{

services.AddControllers();

}
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4. Adim: Startup.cs dosyasinda Configure metodu icine gelen istekleri Controller’a
iletmek icin MapControllers ug noktasini (enpoint) ekleme islemini gergeklestiriniz.

{

public void Configure(lApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment env)

if (env.IsDevelopment())

{
app.UseDeveloperExceptionPage();

}
app.UseRouting();

app.UseEndpoints(endpoints =>
{

endpoints.MapControllers();

1

5. Adim: KutuphaneApi uygulamasina Controllers adinda klasor olusturunuz. Olus-
turulan klasoriin icine KitaplarController adinda Controller dosyasi olusturarak igi-
ne asagidaki kodlamalari yapiniz.

{

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
namespace KutuphaneApi.Controllers

[Route("api/[controller]")]
[ApiController]
public class KitaplarController : ControllerBase
{
[HttpGet]
public |IActionResult Get()
{
return Content("Tum Kitaplar Gosterilecek...");
}
[HttpGet("{id}")]
public IActionResult Get(int id)
{
return Content(id+". Numarali Kitap Gosterilecek...");
}
[HttpPost]
public IActionResult Post()
{
return Content("Kitap Ekleme islemi Gergeklestirilecek...");
}
[HttpPut]
public IActionResult Put()
{
return Content("Kitap Glincelleme islemi Gergeklestirilecek...");

}
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[HttpDelete]
public IActionResult Delete()
{ .
return Content("Kitap Silme Islemi Gergeklestirilecek...");
}
}
}
6. Adim: Gorsel 6.44’deki Postman uygulamasini kullanarak KutuphaneApi 'ye gon-
derilen GET isteginin (request) sonucu olan cevabi (response) gézlemleyiniz.
GET v http://localhost:5000/api/kitaplar Send v
Gorsel 6.44: API'ye gonderilen GET istegi
7. Adim: Gorsel 6.45’deki Postman uygulamasini kullanarak KutuphaneApi ‘ye pa-
rametre ile birlikte gonderilen GET isteginin sonucu olan cevabi gozlemleyiniz.
GET v http://localhost:5000/api/kitaplar/2 Send v
Gorsel 6.45: API'ye parametre ile birlikte génderilen GET istegi
8. Adim: Gorsel 6.46'daki Postman uygulamasini kullanarak KutuphaneApi’ye POST
isteginin sonucu olan cevabi gozlemleyiniz.
POST ~  http://localhost:5000/api/kitaplar Send v
Gorsel 6.46: APl gonderilen POST istegi
9. Adim: Gorsel 6.47’deki Postman uygulamasini kullanarak KutuphaneApi 'ye PUT
isteginin sonucu olan cevabi gozlemleyiniz.
PUT v~  http://localhost:5000/api/kitaplar Send ~
Gorsel 6.47: APl gonderilen PUT istegi
10. Adim: Gorsel 6.48’deki Postman uygulamasini kullanarak KutuphaneApi'ye DE-
LETE isteginin sonucu olan cevabi gozlemleyiniz.
DELETE v~  http://localhost:5000/api/kitaplar Send 1

Gorsel 6.48: APl gonderilen DELETE istegi

Web Api’lerle genellikler veri kaynaklari Gizerinde islem yapilir. Web Api’yi kullanarak veri taba-
ninda CRUD (Create, Read, Update, Delete) islemleri gerceklestirilmesi RESTful Api’lerin en ¢ok
kullanim alanlaridir.
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Tablo 6.10’da verilen URL adresleri ve HTTP metotlari kullanilarak yazilimcinin sinirini belirle-
digi olglide islemler gergeklestirilir.

Tablo 6.10: HTTP Metotlarinin Kullanimlar

Metot URL Adresi islem Agiklama
Verileri listel k, goruntul k
GET /api/controller Okuma . (.EI‘I SUEISENES Helhiiats
icin kullantlir.
Id numarasina gore tek kayit go-
GET /api/controller/id | Okuma . u I. .g yite
riintilemek icin kullantlir.
POST /api/controller Olusturma Veri eklemek igin kullanilir.
PUT sl Degistirme (Tama- IDnumara.s.magbrebirveriyig(]n—
mi) cellemek igin kullanilhr.
Degistirme (Bo- | ID numarasina gore verinin bir par-
PATCH /api/controller/id | . g3t ( ) . inag \./.I L
[Gm) casini glincellemek i¢in kullanihr.
D Sre bi Vi sil-
DELETE /api/controller/id | Silme numarasina gore BIr veriyl sl

mek igin kullanilir.

6.10.6. Web Servisler Katmanli Mimari

Katmanli mimari, bir yazilim gelistirme teknigidir. Bir proje olusturuldugunda projeyi katman-
lara ayirarak birbirine referans gdésterme mantigina dayali mimaridir.

Katmanli mimarinin faydalari sunlardir:
e DRY (Don't Repeat Yourself) kod tekrari yapmamak.
* Baska uygulamalarda da kullanmak.
e Ayni projede bulunan mobil, web, servis gibi uygulamalari biitiin halinde yonetmek.

e Tekrar kullanabilmek.

Katmanli mimaride temel olarak ti¢ katman bulunur. Bu katmanlar sunlardir:
e Veri Erisim Katmani (Data Access Layer)

e is Katmani (Business Layer)

e Sunum Katmani (Presentation Layer)

Veri Erisim Katmani (Data Access Layer): Veri tabani islemlerinin gerceklestirildigi katmandir.
Bu katmanda veri tabani ile ilgili ekleme, okuma, glincelleme ve silme islemlerinin gerceklestiril-
digi siniflardan olusur.

is Katmani (Business Layer): Veri erisim katmani ile iletisime gegerek veriler ile ilgili islemle-
rin, kodlamalarin ve metotlarin bulundugu katmandir.

Sunum Katmani (Presentation Layer): Kullanici ile etkilesime gegcildigi katmandir. Kullaniciy
veri géndermek veya kullanicidan alinan verileri is katmani araciligi ile veri erisim katmanina ilet-
mek icin kullanihr.
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Katmanh mimari kullanilarak web servis uygulamasi islemini yonergeler dogrultu-
sunda gerceklestiriniz.

1. Adim: Bilgisayariniza Kutuphane isminde klasor olusturunuz. Olusturulan klaso-
ri Visual Studio Code ile aginiz. Katmanli mimari yer alacak projelerimizi kapsayi-
c1 gorevi géren ¢oziim (solution) olusturmak icin terminal panelinde asagidaki ko-
mutu ¢ahistiriniz.

> dotnet new sIn

2. Adim: Projede kullanilacak olacak tiim model siniflari igin Entities adinda katman
olusturulacaktir. Entities katmani bir Class Library projesi olacaktir. Entities katma-
nini olusturmak igin asagidaki komutu terminal paneline yaziniz.

Class Library igcine otomatik olusturulan Class1.cs dosyasini siliniz.

’ > dotnet new classlib -o Entities ‘

3. Adim: Olusturulan Class Library projesini ¢6zime eklemek icin asagidaki komu-
tu kullaniniz.

’ > dotnet sln add Entities/Entities.csproj ‘

4. Adim 4: Entities klasoru icine Kitap.cs adinda model sinif dosyasi olusturarak ice-
risine asagidaki kodlamalari yapiniz.

namespace Entities
{
public class Kitap
{
public int Kitapld { get; set; }
public string KitapAdi { get; set; }
public string KitapYazar { get; set; }
public string KitapTur { get; set; }

5. Adim: Bu adimda DataAccess adinda Data Access Layer (Veri Erisim Katmani)
olusturulacak ve bu katmanda veri tabani islemleri gerceklestirilecektir. Bu katma-
nin gorevi veriyi ekleme, silme, glincelleme ve veri tabanindan ¢cekme islemini ger-
ceklestirmektir. DataAccess katmani bir Class Library projesi olacaktir. DataAccess
katmanini olusturmak ve olusturulan Class Library projesini ¢6ziime eklemek igin
asagidaki komutu terminal paneline yaziniz.
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Class Library igcine otomatik olusturulan Class1.cs dosyasini siliniz.

> dotnet new classlib -o DataAccess
> dotnet sIn add DataAccess/DataAccess.csproj

6. Adim: Veri erisim katmaninda Entitiy Framework Core ve SqlServer veri tabani
kullanilacaktir. Bu katmana veri tabani saglayicisi icin EntityFrameworkCore.SqlSer-
ver ve migrations icin EntityFrameworkCore.Tools paketlerinin kurulumunu yapan
asagidaki komutlari terminal paneline yaziniz.

> cd DataAccess
DataAccess > dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer
DataAccess > dotnet add package Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools

7. Adim: Entities katmanindaki model siniflarinin DataAccess katmaninda kullanabil-
mesi icin baglanmalari gerekmektedir. Bu baglanma islemi referans ekleme ile ger-
ceklesir. DataAccess katmani icindeki DataAccess.csproj dosyasina asagidaki kodla-
ri ekleyerek baglantiyi gerceklestiriniz.

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">
<ltemGroup>
<ProjectReference Include="..\Entities\Entities.csproj" />
</ltemGroup>

8. Adim: Bu adimda DataAccess katmanina Entity Framework Core’un kalbi olan
DbContext sinifi olusturulacaktir. DbContext sinifinda veri tabani olarak SqglServer
LocalDb kullanilacaktir (Tercih ettiginiz farkl veri tabanini da kullanabilirsiniz). Da-
taAccess katmanina KutuphaneDbContext.cs adinda DbContext sinifi olusturarak
asagidaki kodlamalari yapiniz.

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using Entities;
namespace DataAccess
{
public class KutuphaneDbContext : DbContext
{
string baglanti = "Server=(localdb)\\MSSQLLocalDB;Database=KutuphaneData;Trus-
ted_Connection=True;";
protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)
{
optionsBuilder.UseSqlServer(baglanti);
}
public DbSet<Kitap> Kitaplar { get; set; }
}
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9. Adim: DbContext sinifi icerisinde KutuphaneData adinda veri tabani ve bu veri
tabani aktarilmak (izere Kitaplar adinda Kitap sinifindan nesne kullanilmistir. Veri
tabani olusturmak ve DbSet tiiri verilmis Kitaplar tablosu olusturmak igin asagida-
ki komutlari kullanarak migrations islemlerini gerceklestiriniz.

DataAccess > dotnet ef migrations add ilk
DataAccess > dotnet ef database update

10. Adim: DataAccess katmanina Abstract adinda bir klasér olusturunuz.
Abstract klasori icine IKitapRepository.cs adinda interface dosyasi olusturarak kodla-
malari yapiniz.

Abstract klasori igerisinde Interface siniflar olusturularak veri tabaninda CRUD is-
lemleri i¢in hangi metotlarin kullanilacaginin tanimi yapilacaktir.

IIIII

Interface sinif adlarinin basina “I” harfi eklenir.

using System.Collections.Generic;
using Entities;

namespace DataAccess.Abstract
{
public interface IKitapRepository
{
List<Kitap> GetAll();
Kitap GetByld(int id);
string Create(Kitap kitap);
string Update(Kitap kitap);
void Delete(int id);
}

}

GetAll Metodu: Veri tabanindaki tim kayitlari cekerek, Kitap modeline uyarlayarak, List kolek-
siyonu olarak dondirecektir.

GetByld Metodu: Veri tabanindaki ID numarasina gore bulunan kaydi, Kitap modeline uyarla-
yarak dondiirecektir.

Create Metodu: Kendisine parametre olarak gonderilen Kitap modelini veri tabanina kaydet-
tikten sonra string deger dondirecektir.
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Dondirilen string deger, mesaj verme amaci ile kullanilacaktir. void veya int kul-
lanilabilir.

Update Metodu: Kendisine parametre olarak génderilen Kitap modelini, veri tabaninda bula-
rak glincelledikten sonra string deger dondirecektir.

Delete Metodu: Veri tabanindaki ID numarasina gére bulunan kaydi silme islemi gerceklesti-
recek geriye herhangi bir deger dondiirme islemi yapmayacaktr.

11. Adim: DataAccess katmanina Concrete adinda bir klasor olusturunuz. Concrete
klasori icine KitapRepository.cs adinda sinif dosyasi olusturunuz. Gorsel 6.49’daki
gibi IKitapRepository Interface’ini kullanarak implement islemi uygulayiniz.

Implement islemi sonrasinda IKitapRepository interface igindeki tim metotlar oto-
matik olusturulacaktr.

using DataAccess.Abstract;

namespace DataAccess.Concrete

1

[ Ca s
U reterences

® public class KitapRepository:IKitapRepositor

Arabinmi uygula

Tom dyeleri agikga uygula

KitapRepository()' olusturucusunu dret

Gorsel 6.49: Veri erisim katmani interface implement islemi

12. Adim: KitapRepository dosyasi igerisinde veri tabani ile ilgi islemlerin yapilaca-
g1 kodlar bulunur. IKitapRepository dosyasindan implement edilen metotlarda cali-
sacak olan kodlamalari yapiniz.

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using DataAccess.Abstract;

using Entities;

namespace DataAccess.Concrete

{
public class KitapRepository : IKitapRepository

{
public string Create(Kitap kitap)

{

using (var context = new KutuphaneDbContext())

{
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context.Kitaplar.Add(kitap);
context.SaveChanges();
return "Kayit Olusturma Basaril.";
}
}

public void Delete(int id)
{
using (var db = new KutuphaneDbContext())
{
var kitap = GetByld(id);
db.Remove(kitap);
db.SaveChanges();
}
}

public Kitap GetByld(int id)
{
using (var db = new KutuphaneDbContext())
{
return db.Kitaplar.Find(id);
}
}

public string Update(Kitap kitap)
{
using (var db = new KutuphaneDbContext())
{
db.Kitaplar.Update(kitap);
db.SaveChanges();
return "Kayit Glincelleme Basaril.";

}
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13. Adim: Bu adimda Business adinda Business Layer (is Katmani) olusturulacaktr.
Katmanli mimaride veri erisim katmani direkt olarak kullanilmaz. Sunum katmanin-
dan gelen bilgileri veri erisim katmanina ayni sekilde veri erisim katmanindan gelen
bilgileri sunum katmanina iletmekle gérevli katmandir. Business katmani bir Class
Library projesi olacaktir. Business katmanini olusturmak ve olusturulan Class Library
projesini ¢coziime eklemek icin asagidaki komutu terminal paneline yaziniz.

> dotnet new classlib -0 Business
> dotnet sIn add Business/Business.csproj

14. Adim: Entities katmanindaki model siniflarini ve DataAccess katmanindaki me-
totlari Business katmaninda kullanabilmek i¢in baglanmasi gerekmektedir. Business
katmani igcindeki Business.csproj dosyasina asagidaki kodlari ekleyerek baglantiyi
gerceklestiriniz.

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">
<ltemGroup>
<ProjectReference Include="..\Entities\Entities.csproj" />
<ProjectReference Include="..\DataAccess\DataAccess.csproj" />
</ltemGroup>

15. Adim: is Katmani icerisine Abstract ve Concrete adinda iki klasér olusturunuz.
Abstract klasérinde Interface dosyalari, Concrete klasoriinde ise Interface dosyala-
rindan implement edilen siniflar yer alacaktir. Abstract klasoriine IKitapService.cs
adinda interface olusturarak asagidaki kodlamalari yaziniz.

Business katmanindan Interface dosya isimleri Service kelimesi eklenerek kullani-
lacaktr.

{

{

using System.Collections.Generic;
using Entities;

namespace Business.Abstract

public interface IKitapService

List<Kitap> KitapGetir();

Kitap KitapGetir(int id);

string KitapEkle(Kitap kitap);
string KitapGuncelle(Kitap kitap);
void KitapSil(int id);
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16. Adim: Business Katmanindaki Concrete klasorinin icerisine KitapManager.cs
adinda bir sinif dosyasi olusturunuz. Olusturulan sinif dosyasini Gorsel 6.50°deki gi-
bi IKitapService interface’inden implement islemini gerceklestiriniz.

Business katmanindan interface dosyasindan implement edilen sinif dosyalarinin
isimleri Manager kelimesi eklenerek kullanilacaktr.

using Business.Abstract;

namespace Business.Concrete

{

0 references

#® public class KitapManager: IKitapService

Arabinmi uygula

Tium Gyeleri agikga uygula

k
2 KitapManager()® olusturucusunu dret

Gorsel 6.50: is katmani interface implement islemi

17. Adim: Bu adimda DataAccess katmani ile iletisime gecilerek DataAccess katma-
ninda kullanilabilecek metotlarin kullaniimasi gerceklestirilecektir. Bu metotlari kul-
lanabilmek icin _kitapRepository adinda nesne kullanilmaktadir. Bu nesne, Interfa-
ce tlrindedir fakat metot sinifindan 6rnek alinmistir. Asagidaki kodlamalari yapa-
rak DataAccess katmani icerisindeki metotlari kullanarak islem yapilmasini sagla-
yan kodlamalari yaziniz.

using System.Collections.Generic;
using Business.Abstract;

using DataAccess.Abstract;

using DataAccess.Concrete;

using Entities;

namespace Business.Concrete

{

public class KitapManager : IKitapService

{

private IKitapRepository _kitapRepository = new KitapRepository();
public string KitapEkle(Kitap kitap)

{
return _kitapRepository.Create(kitap);

public List<Kitap> KitapGetir()

{
return _kitapRepository.GetAll();
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public Kitap KitapGetir(int id)

{
return _kitapRepository.GetByld(id);

}

public string KitapGuncelle(Kitap kitap)

{
return _kitapRepository.Update(kitap);

}

public void KitapSil(int id)
{
_kitapRepository.Delete(id);
}
}

}

18. Adim: Business katmani DataAccess katmanindan farkh olarak mantiksal kodla-
malarin yapildigi katmandir. Asagida mantiksal kodlamalardan birkag 6rnek verilmistir.

public Kitap KitapGetir(int id)
{
if (id > 0)
{
return _kitapRepository.GetByld(id);
}
return null;
}
public string KitapGuncelle(Kitap kitap)
{
if (kitap.Kitapld == null | | kitap.Kitapld< 0)
{
return "Kitap Id null veya sifirdan kiglk";
}
return _kitapRepository.Update(kitap);
}

19. Adim: RESTful servis katmani icin APl adinda web projesini ekleyerek Web Servis
Katmanini olusturunuz. Olusturulan Web Servis Katmanini ¢éztime ekleyiniz.

> dotnet new web -o Api
> dotnet sIn add Api/Api.csproj

20. Adim: Api klasori icindeki Startup.cs dosyasini agarak Uygulama 27'deki Adim 3
ve Adim 4'teki islemleri gerceklestiriniz.
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21. Adim: Entities katmanindaki model siniflarini ve Business katmanindaki metot-
lari Api katmaninda kullanabilmek igin baglanmalari gerekmektedir. Api katmani
icindeki Api.csproj dosyasina asagidaki kodlari ekleyerek baglantiyi gerceklestiriniz.

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk">
<ltemGroup>
<ProjectReference Include="..\Entities\Entities.csproj" />
<ProjectReference Include="..\Business\Business.csproj" />
</ltemGroup>

22. Adim: Api klasoriine Controllers adinda klasor olusturunuz. Controllers klasori
icine KitapController adinda controller sinifi olusturarak asagidaki kodlamalari yapiniz.

using System.Collections.Generic;
using Business.Abstract;

using Business.Concrete;

using Entities;

using Microsoft.AspNetCore.Mvc;

namespace Api.Controllers
{
[Route("api/[controller]")]
[ApiController]
public class KitapController : ControllerBase
{
private IKitapService _kitapService = new KitapManager();
[HttpGet]
public List<Kitap> Get()
{
return _kitapService.KitapGetir();
}
[HttpGet("{id}")]
public Kitap Get(int id)
{
return _kitapService.KitapGetir(id);
}
[HttpPost]
public string Post(Kitap kitap)
{
return _kitapService.KitapEkle(kitap);
}
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[HttpPut]
public string Put(Kitap kitap)
{

return _kitapService.KitapGuncelle(kitap);

}
[HttpDelete("{id}")]
public void Delete(int id)

{
_kitapService.KitapSil(id);
}
}
}
23. Adim: Postman uygulamasi acarak Headers sekmesindeki Content-Type 6zelli-
ginin degerini application/json olarak degistiriniz.
24. Adim: Uygulamada Goérsel 6.51’deki POST metodunu kullanarak veri ekleme is-
lemini gergeklestiriniz.
POST hrtp:/flocalhost:5000/apifkitap Params Save
(1) Body @ Code
form-data *-www-form-urlencoded ® raw binary  JSON (application/json)
1-¢

2 "KitapAdi":"Dokuzuncu Hariciye Kogusu™,
3 "Witap¥azar":"Peyami Safa",

4 "KitapTur":"Roman"

5 %

Gorsel 6.51: POST ile veri ekleme islemi

25. Adim: Uygulamada Gorsel 6.52’deki GET metodunu kullanarak veri ¢gekme isle-
mini gerceklestiriniz.

GET hrtp:/flocalhost:5000/apifkitap Params Save

Authorization (1) Code

Type No Auth

Gorsel 6.52: GET metodu ile veri ¢gekme islemi

26. Adim: Uygulamada Gorsel 6.53’deki GET metodunu kullanarak id parametresine
gore veri cekme islemini gerceklestiriniz.

GET http://localhost:5000/api/kitap/1 Params Save

Authorization (1) Code
Type No Auth

Gorsel 6.53: GET metodu id parametresi ile veri cekme islemi
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27. Adim: Uygulamada Gorsel 6.54’deki PUT metodunu kullanarak veri gliincelleme
islemini gergeklestiriniz.

PUT http://localheost:5000/apifkitap Params Save

Authorization Headers (1) Body @ Pre-request Script Tests Code
form-data *-www-form-urlencoded ® raw binary  |SOM (application/json)
=
"KitapId“:1,

"KitapAdi":"Fatih-Harbiye",
"KitapYazar":"Peyami Safa",
"KitapTur":"Roman"

H

dE U R b

Gorsel 6.54: PUT metodu veri giincelleme islemi

28. Adim: Uygulamada Gorsel 6.55’deki DELETE metodunu kullanarak id paramet-
resine gore veri silme islemini gergeklestiriniz.

DELETE http://localhost:5000/apifkitap/1 Params Save

Authorization Hea

rs (1) Body

Code

Type Ne Auth

Gorsel 6.55: DELETE metodu id parametresi ile veri silme islemi
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O1gM Ve DEGERLENDIANE e

A. Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. HTML ve C# kodlarinin bir arada galistirilabilmesini saglayan yapiya .........ccc....... denir.
2. Startup.cs’teki configure metodundaki sirayi ve yanitin ters sirasini tanimlayan yapiya
............................... denir.

B. Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru se¢enegi isaretleyiniz.

3. Asagidakilerden hangisi .NET’in sundugu avantajlardan biri degildir?
A) Capraz platform destegi saglanmasi B) Yiiksek performans saglamasi
C) Kapali kaynak kodlu olmasi D) Birlikte ¢calismayi kolaylastirmasi
E) Birden fazla .NET strimiiniin yan yana ¢alisabilmesi

4. Hangisi Startup.cs dosyasinin 6zelliklerinden biri degildir?
A) ASP.NET Core uygulamalarinin baslangi¢ noktasidir.
B) Her ASP.NET Core projesinde bulunmak zorundadir.
C) Program.cs icerisinden cagrilir.
D) Uygulama ayarlarinin yapildig yerdir.
E) Adinin Startup olmasi zorunludur.

5. Asagidakilerden hangisi standart klasor ve dosyalar arasinda yer almaz?
A) wwwroot B) Views > _ViewStart.cshtml C) Program.cs
D) Settings.json E) Startup.cs

6. Formlarla ilgili asagidaki bilgilerden hangisi yanhstir?
A) Veri girisleri input etiketleri ile saglanr.
B) Kullanicidan alinan verileri sunucuya aktarir.
C) Girilen verileri gondermek i¢in submit butonu kullanilir.
D) Kullanici ile web siteleri arasinda etkilesim i¢in kullanilr.
E) Formlar icerisinde sadece input etiketleri kullanilir.

7. Formdan gonderilen dosyayi sunucu tarafinda alabilmek icin agagidakilerden hangisi kul-
lanilir?
A) CopyTo() B) FileFormData C) FormData D) IFormCollection E) IFormFile

8. POST metodu ile ilgili asagidaki bilgilerden hangisi dogrudur?
A) Veriler adres satirinda gorinir
B) Veri tasima siniri vardir
C) Veri gonderimi glvenlidir
D) Varsayilan metottur
E) Sadece metin verileri tasir

9. Asagidakilerden hangisi TagHelper’larin 6zelliklerinden degildir?
A) HTML etiketlerine benzer. B) Kurulum yapilarak kullanilir.
C) InteliSense 6zelligi kullanilir. D) Temiz ve okunabilir kodlama yapilir.
E) Hazir metotlar bulundurur.

10. Asagidakilerden hangisi Form TagHelper niteliklerinden degildir?
A) asp-action B) asp-antiforgery C) asp-controller D) asp-path E) asp-route
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Label TagHelper’lar HTML Label etiketlerine uygulanirken asagidaki Data Annotati-
ons niteliklerinden hangisi kullanilir?
A) DataType B) Display C) DisplayFormat D) EmailAddress E) Key

Sunucu tarafli dogrulama ile ilgili agagidaki verilen bilgilerden hangisi dogrudur?
A) Sunucu kaynaklarini kullanmaz

B) Dogrulama tarayicida gergeklestirilir

C) Guvenli degildir

D) Javascript kullanilir

E) Model dogrulama kullanilir

Entity Framework Core’da veri tabani ile ilgili islemleri gergeklestiren sinif agagidaki-
lerden hangisidir?
A) DbContext B) DbSession C) DbSet D) Entity E) LINQ

Asagida verilen model dogrulama nitelikleri agiklamalarindan hangisi dogrudur?
A) StringLength, model degerinin sayisal uzunlugunu ifade eder.

B) Compare, iki model degerinin karsilastirma durumunu gosterir.

C) Range, model degerinin tarih araligini gosterir.

D) MaxLength, minimum karakter uzunlugunu gosterir.

E) Required, modele degeri bos olabilir.

Sunucu tarafli model dogrulama isleminde girilen verilerin dogrulugunun kontrolii
icin asagidakilerden hangisi kullanilir?

A) ModelState.Errors B) ModelState.IsValid C) Validation.Check
D) Validation.IsValid E) Validation.Summary

Asagidakilerden hangisi paket yiikleme komutudur?

A) dotnet package install B) nuget add package

C) dotnet add package D) nuget package add

E) dotnet install package

Asagidakilerden hangisi Entity Framework Core igin dogru bir ifadedir?
A) MVC Framework’tdur. B) Acgik kaynak ORM aracidir.
C) Veri tabani yonetim aracidir. D) Object Mapping aracidir.

E) iliskisel veri tabanidr.

Asagidakilerden hangisi bir LINQ sorgusu degildir?
A) FirstOrDefault B) OrderBy C) SaveChange
D) Select E) TolList

Ulkelerin ve baskentlerin bilgilerinin saklandigi iki farkl tablo arasinda iliski kurula-
cak olur ise iligki tiirii olarak asagidakilerden hangisi olur?
A) Bire — Bir B) Bire - Cok C) Bire - Sifir D) Coka - Bir  E) Coka — Cok

ASP.NET Core WebApi asagidaki protokollerden hangisini kullanir?
A) HTTP B) SMTP C) SOAP D) TCP E) WSDL

C. Asagidaki soruyu dikkatlice okuyunuz ve cevaplayiniz.

21.

ASP.NET Core'da yonlendirme nasil gergeklesir?
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OGRENME BiRiMLERI
OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME BiRiMi 1’iN CEVAP ANAHTARI

1.(8), (A), (D), (C), (E)
2.CSS

3. ARKA UG/BACKEND
4.8

5.A

OGRENME BiRiMi 2’NiN CEVAP ANAHTARI
1.D
2.Y
3.Y
4.D
5.D
6. (B), (D), (G), (C)

ey

OGRENME BiRiMi 3’UN CEVAP ANAHTARI

©CONDUHWNR
> w m oo < o<o

10. E
OGRENME BiRiMi 4’UN CEVAP ANAHTARI

Inline

Releative

Z-index

Kirmizi

0-255 arasi

Padding, margin, border, content (icerik)

Satir ici, sayfa ici, sayfa disi

Cocuk secici, belirtilen elemanin bir alt seviyesinde bulunan tiim elemanlar arasindan
eslesenleri secer. Torun segici ise belirtilen elemanin kapsadigl tim elemanlar arasin-
dan eslesenleri secger.

9. % (Yuzde), em, vw (Ekran Genisligi), vh (Ekran Yiksekligi)

10.

N EWNRE

<img src="resim1.jpg" class="rounded">
<img src="resim2.jpg" class="rounded-circle">
<img src="resim3.jpg" class="img-thumbnail">
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OGRENME BiRiMi 5’iN CEVAP ANAHTARI

1. Sinif (class) segici
2. innerHTML
3. Dort
4. Return;
5. if yapisi, if else yapisi, else if yapisi, switch case yapisi
6. var sehir2="istanbul”;
var sehir3="Ankara”;
var sehir4="Bursa”;
var sehir5="0rdu”;
7. Mesaj olarak 12 sayisini verir.

8.
<script>
S(document).ready(function(){
S("#ekran").css({"backgroundColor":"gray","color":"orange"});
N;
</script>

OGRENME BiRiMi 6’NIN CEVAP ANAHTARI

. Razor View Motoru
. Islem hatti (Pipeline)
C

PPNV AWNR

mOoOmMMmMQom

[=Y
wu k
>>OTWOW™®E>MEO

20.

21. Yonlendirme, gelen isteklerin hangi controller ve hangi action metoda yonlendirilecegini

belirleyen ASP.NET Core’daki 6nemli bilesenlerden birisidir.
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